и: нова ИГРА 


длонит МА ВЕЙНОстт, 

БЯГСТВОТО) а ши 
ОРДЖ М.. ДЖОРД ТУАЛНА ПОЛИЦИЯ! НОВА игра 

КИЛ ДР ИМЪН ИНГЛАС НОВО ПРИКЛЮЧЕНИЕ 
БРТ БЛОВ 1 ПРИК КИ 01, КРАЯ НД СВЕТА НОВА ИГРА 
ТЕ ГАТЛИНГ. СИМ Коло ПРЪСТЕН НА ОСТРОВД" 


Н ООРРОВА 


ЛЕГАИГРА 


МЕГАИГРА 
плати е 
Броп 7 

РедКолегия: 
| | Петър Станимиров 
| | Елена ПаВлова 


4) Любомир Николов 
Георги МиндаизовВ 


Илюстрации: 
ИВапло ИВанчеВ 
Петър Станимиров 
Корица: 


“Медасйгот” -- 
Петър Христов 


Коректор: 

Джени Тодорова 

Всички права 

| принадлежал 

| | ва МЕГАООД 
4 


р Фо 


| Аорес на редакцията: 


Здрасти! 

ДОБРИ ЛИ СМЕ? ПЬ-ЪРВИ ЛИ СМЕ? Да, ама 
не. Или не съвсем. Правехте ги едни Класации 
“тоя първи, оня Втори”, скарахме Ви се, 
спряхте. И сега пак същото... Да си ги нямаме 
такива. Сравненията и Класациите - за 
тъпанарите и глупаците! Разберете бе, хора: 
не искаме да ни “първосвате” и “Второсвате”, 
нито Като цялостно списание, нито Като 
отделни автори. Достатъчно е да се знае, че 
сме “едни от ДОБРИТЕ” - Класациите са 
ЗАБРАНЕНИ тук! Не е честно, значи. И толкова. 

МЕГА6 нарочно е такава, Каквато е. Решихме 
да Ви проверим КолКо струвате Като 
(по) читатели на списанието и дали сте ни 
чакали с нетърпение. Прави бяхме: чакали сте 
ни. Значи си струва МЕГА7 да бъде такава, 
Каквато трябва да е, нали така? 

От тук нататък: Куп изненади. 

Всички автори са Вече ТУХУК! Ура, 
“фантоми”, грешка, фенове! Няма разказ, няма 
игра, няма “тоя липсва, оня липсва”? НяКои 
стартират по-Късно, Вярно, но пък Какви 
“сладкиши” са Ви приготвили, пръстите ще си 
оближете! И да не Кажете после, че от МЕГА 
се дебелее, хей! 

А за да не наполнеете (днешното поколение 
страда от затлъстяване, Казват докторите), 
десертът е сервиран, но не за Всички: Втората 
част на списанието е ЗОНА СЪС СПЕЦИАЛЕН 
достъп! 

-- Насам, маниаци! Само маниаците да 
Влизат, моля! И не се блъсКкайте, един по един... 
Ама не ме събаряй, бе, бугъл! Не Виждаш ли, че 
пише: 

“САМО ЗА МАНИАЦИ!” 

Авторите си приКказват (Кой ли ги слуша) за 
това, Което искат да споделят с читателите, 
ама само с онези, истинските маниаци... 
Защото най-сетне старата ни мечта се 
осъществи, Всички автори Вече можем да се 
съберем заедно, да говорим и обсъждаме... И 
ако решиш, че МЕГА? е до-обра (забранени са 
Класациите), то това е само началото: Като 
разбереш Какво ОЩЕ те чака... Абе, ще те 
сбръчкаме тотално, маниак с маниак такъв! 


Обикновените читатели само ги съжаляваме... 


да не навлизат В този район: ОПАСНО ЗА 
ВОТА! 
Ди ЗД МЕГА 


аи ---------<--< << --е 
АНКЕТА! ?! т 
Има много неща около нашите Книгц- 
реоакцията... Но май стигнахме до по ерракацто обсъждаме заедно в 
отговорим на Въпросите, Които Възникв оято не можем самшдаце 
нещастие; зависят бъдещите ни про Ве ат - а от отговорите а 
тези Въпроси на теб - Варваме, (6 се Така че решихме за зводои 
какво ти харесва и Какво не, Как В а са те затрудни да ни отгово ( 
ПИ А зада те сдобия същност играеш Книгите игри риш 
ще бъват овтевлени с Нерскалеиниа обявим и няколко награди кора 
з8тог аа ита ла между учас хда 
Бурен ара прсаня от теб “рани В анкетата: Книга 3 
1. ИМЕ, ВЪЗРАСТ И пак. 
пар? АДРЕС - пова май е естествено за Всяк 
2. ТРИТЕ ЖАНРА И ТЕМИ, КО : а осяка една 
КНИГИТЕ-ИГРИ - ти БЕ ПАВЕЦ : ИТО НАЙ-МНОГО ТИ ХАРЕ 
И осро тфантастика? нат да бъдат пе. Можеш п СВАТ В 
малко по-гтесно понятието: СЕАщА на първо място, а можеш ида римерно да 
оло нещо съвсем различно... 78 ту из Космоса” или “пришъл па-рормулира 
3. ТРИМА ПРЕДПОЧИТАНИ орория: лци на земята”, 
по места (оли да ВКлюч И - не е забъл» 
подмажеш). Баса шодноди ае даз,Класпрад 
творчеството на пези За аа. опиташ да обяснш съха за да-нш св 
р з е ри: прим Д и Какво харесв 
хумор на Услъмбъри или многото Пр перно стила на Блона, « ресовици 
4. ТРИ ЛЮБИМИ КНИГИ-ИГРИ (ЧЕСТНО) < ЕРАТА пОсЩ Е, 
Класираш по места. АКо толков (ЧЕСТНО) - пак не е За Сим пикород 
нищо не ти пре -. а те затру - сително да г 
5 КАКЪВ Дау ра еа и повече. рудни да отделиш три кабей 
ОПИСАНИ ПО ЕПИЗОДИ „ПРЕДПОЧИТАШ: циклични, л ; 
също, посочваш число и т.н). В СТАРИТЕ” (противникът: ИТЕРАТУРНО 
и един подвъпрос д играеш .). ажно е защо харесваш са има точки, ти 
а: СВЕЦЕР ВАШ Ли? Да саращо “старите” типове етакцар не 
- ЧЕТЕШ ЛИ «накол а събсем честно, моля! пар 
там го означава КО ДУМИ ОТ АВТОРА” к 
8. КОЙ тип ПИСАНЕ ТИ те автори)? А" (или предговор, или Както 
ав СтиЛЕг (В Който Е ДаЕСНА НАЙ-МНОГО? 
т отворих Вратата и Вля цето се разказва от самия герос 
па ТИ-СТИЛЪГ зсраолиай: В Срапс, а ти избираш касна промерна 
ерно “пу ният, В който < да поспъпва 
(Въведенияпо отВаряш Вратап се разказва Във Вт 
4 от Май : а и Влиза 5 торо лице, 
Винс отвори 8 айнокрайм, В Който авторът В стаята"); ТОЙ-СТИЛЪТ 
Винс). ратата и Влезе В стаят рът разказва за героя, примерно 
9. ДОПАДАТ ЛИ Т а, а пи избираш Как ще постъпи 
такива) - и мо, И ПЛАВАЩИТЕ КО, 
и ля, съвсем ДИРОВКИ (ак : 
ал някакви проб, честно: ако са т (ако си играл игра с 
10. КАК прерлемо, напиши з и се сторили трудни и 
СуиСТА, 0, ПРЕДПОЧИТАШ аа това! ли пък си 
» Л с, 
со Уолъмбър, парерсятво да до адуМи ИЛИЩАПОМНАНЕР сащ 
, ЦА Х 5 
кора дума КОШНИЦА Вземеш КоЖВИЦЕрА: мерно "Взе ли. Кошницата”, 
НИЦА ЦА и пос а да ти се казва 
„Мини на...” ле да ти се задава В Оазапши 
дава Въпрос: “Ако имаш 


11. ХАРЕСВ то 
А ЛИ ти офо 
игит А и 
Ди РМЛЕНИЕТО НА КОРИЦИТЕ? (Става дума за 
Е з 


по едн, 
решаваш рече, илюстрацията да бъ 
де затворена В "Кутийка” 

„ ли. Ти 


Е р ч и: 
; акаме отг в р | 
В нетъ фенер. оборите тш 


ал на Кориц та -ак и пък 
а п пибн тин 
да има по-акг иВвни Кар инки ил 


МЕРГАИН РА 


ие от И) 


-ш 


ДкИл дРЙИ 


ГЕРОИ: Този път В играта пе 
очакват аве изненади. Първо, 
използвал съм > метода на 
Маонакрайм, по Който авторът 
разказва за героя, а читателят 
решава съдбата му. Второ, тук 
героите са пода 0 ще узнещ да 

ъководиш едновременно! 

1: ВНЕВНИК НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО: 
За разлика от предишния епизод, 
той е доста прост. В графите 
“пари” и “предмети” ще Водиш 
сметка на парите на Ринглас и 
Брейкру и, разбира се, на нещата, 
Които притежават. В графите 
“Ринглас точки” и “БрейКкру точки” 
се записват точките на героите, 
а 8 “Сшла на Конете” -- почКките на 
драконовите им Коне. На няКолКо 
места В текста ще срещнеш 
указания да си запишеш Кодова дума, 
Която, естестВено, трябВа за 
поставиш В графата “Кодови думи”. 
Това е: 

ИСТОРИЧЕСКИ ДАННИ: Преди 
няколко Века хората В пилдарската 
империя са се прекланяли на Сивия 
бог -- жестоко, но справедливо 
божество. По птоВа Време 
ларегодсКките магьосници 
постигнали невиждани умения и 
убили СиВия, Като от духа му 
създали Седмоцветните богове. Те 
задълго потопшли Тилдар В терор и 
Кръв. Победил ги Тилрод (приятелите 
Тол и Род според някои легенди) с 
неговия драконоВ Кон и чашата на 

- Но СедмоцВветните Все 
още имали шанс за Възкресение. 

ПРЕРАЗКАЗ НА ПРЕДИШНИТЕ 
ЕПИЗОДИ: Четиримата приятели 
Хоръхана, Уинсуора, Абандомен и 
ХаруейВ намират Вълшебните 
доспехи В един замък отвъд 
иа иам и Всеки един от 

ата Взима по едн 
доспехите. раиает В 
По Време на първата си задача 


ча гнева на баща ра 
йрул. Когато се прибира 
Дом г 

, ча 


Вкъщи, Ринглас открива, че Хоръхана 
ч Уинсуорд са тръгнали, за да се 
приотекат на помощ на Абандомен В 
замъка и решава да ги последва. По 
пътя среща Ренда -- Жрица на 
Змията -- Която много му помага. 
В Замъка обаче Ринглас отКриВа 
учителите, затворени В Кристала 
и убива Абандомен, за да може да гу 
спаси. Заедно с ученика на Уинсуорд 
Брейкру успяват да с справят с 
потерята на лорд Вингругър и след 
това изпълняват специалните 
условия за поставяне на Вълшебните 


доспехи, Кошто трябва за им, 


отВорят Кристалната Врата. Зад 
нея оВамата отКриВат два 
драконови Коня и Чашата на 
боговете. 

ЕДНО ВАЖНО ПРАВИЛО В ИГРАТА: 
Винаги имай предвид, “че 
мечоносецът не е някакъв 
КръчмарсКи сКандалжия и не 
размахва меча си за щяло и нещяло. 
Но той трябва да се притича на 
изпадналите В беда, доколкото това 
не поставя В излишна опасност 
Клиента му. И не забравяш -- 
мечоносецът не е тръгнал да пести 
пари, а да ги печелш 

УКАЗАНИЯ ЗА ПОПЪЛВАНЕ НА 
ДНЕВНИКА: Ако си играл и двата 
епизода, просто препиши от 
предишния дневник точКите, 
предметите и парите, Които 
Ринглас притежава. Не забравяй, че 
В края на първия епизод той получава 
250 жълтици! АКо си играл само 
пърВия епизод, препиши направо 
парите и предметите на Ринглас, а 
от точките му извади 20. Ако си 
играл само Втория епизод, препиши 
точките на Ринглас и иди на 10, за 
да разбереш Колко пари и Какви 
предмети има той. Ако изобщо не 
си играл никой от епизодите, запиши 


40 точки за Ринглас и мини на 11. 


1. 
Ринглас бутна Вратата на 


“Орловата халба" и Влезе Ва 


Кръчмата. 


-- Ринглас? Не очаквах да пе Видя : 


МЕГАИГРА 


Вече! -- Марлинда се затича. Към 
него и го прегърна -- Брейкру намери 
ли те? 1 

-- Без него нямаше да съм пук! 
Разбираш ли, цялата работа бе един 
гигантски Капан, но... Това е дълга 
история! Той остана да се погрижи 
за Конете. Прати няКой да занесе 
долу дВе прасенца... Сурови. 

-- Да не сте хванали някой лъв? 

-- По-лошо! Виж, донеси ни храна 
и Вино, а след Като с Брейкру си 
наКВасим гърлата, ще бъдем В 
състояние и да пи разкажем това- 
онова, става ли? 

Марлинаа кимна: 

-- Честно Казано, не Вярвах, че 
отново ще се появиш В града, след 
Като лора Вингругър премина оттук 


Като фурия и... 


-- Той се е Върнал? 

-- Вчера. Конят му беше потънал 
В кърВаВа пяна и изглеждаше плака, 
сякаш са го преследвали демони -- 
Марлинда постави Кана с Вино на 
масата. -- Доколкото научих от 
слугата му, задържал се е В Къщата 
си само КолКото да Вземе най- 
добрите си Коне и сина си и пак е 
потеглил нанякъде! 

-- Слуга? 

-- Ами да, дойде още Вчера 
следобед. Остави някакъв пакет за 
теб... Чакай да Видя... -- Тя мина зад 
тезгяха, порови В някакво чекмедже 
и се Върна с надута Кожена торбичка 
В ръка. -- Ето! ЧоВекът Каза, че е 
от Естор и да не го давам на никого, 
освен на теб! 

Ринглас неохотно побутна 
настрани чашата си и развърза 
торбата. Вътре имаше няколКо 
Кесийки, навита на руло Карта и 
писмо. Мечоносецът го разгъна на 
масата и засрича руните: 

ТРЯБВА ДА БЪДЕШ В НАБРУЛ В 
ПОЛУНОЩ В ДЕНЯ НА ПОБЕДАТА. 
ПЛОЧАТА НЕ Е БИЛА ЕДИНСТВЕНИЯТ 
НАЧИН. ЛОРДЪГ ИСКА ДА ВСЕЛИ 
БОГОВЕТЕ В МЕН. НАЕМАМ ТЕ ДА 
ГО СПРЕШ. ПАРИТЕ СА В ТОРБАТА, 
СЪЩО И НЕВИДИМА МАГИЯ. ЩЕ 
НАМЕРИШ НАБРУЛ НА КАРТАТА. 


РЕНО НОИ". 
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Смяташ ли, че Ринглас трябва да 
Вземе насериозно писмото? Да -- 
мини на 10. Не -- иди на 5. 


2. 


Брейкру поКлати глава: 

-- Едва ли магьосниците са могли 
да изберат по-добро място за 
тайния си град! Планината Набрак 
е достатъчно отдалечена оп 
големите градове, ае едно от най- 
зловещите места, за Кошто съм 
чувал... 

-- Ще слезем със сал до Торг! -- 
Ринглас прокара пръст по Картата. 
-- Ще тръгнем по пъгля гъм Галбруна 
и на Великанската стъпка ще свием 
Към гората. Щом я пресечем, сме 8 
Набрак! 

-- Хм! -- Брейкру Ваигна рамене. 
-- Както кажеш! Ти си наетият 
мечоносец, аз съм само тво 
спътник! Е 

-- Кажи го пак! -- заплаши го 
Ринглас. -- Хайде, на пъп! 

След по-малко от час Вече стояха 
на дока за салове. 

Запиши си стоте жълтици В 
съотВетната графа и премини на 
6. - 


3. 


Брейкру сви рамене: 
-- Нека да ги Видим! 
Салажийката влезе В Колибата и 
след малко се Върна с цял Зе 
странни Вещи. Имаше ръждясали 
Кинжали, счупени мечоВе, лък без 
тетива и Какво ли още не. Брейкру 
изрови от купа една подвързана В 
износена телешка Кожа Книга, на 
Корицата на Която пишеше: ” 
“МАГИКА ПРИЛОГИКА”. Ринглас 
повъртя В ръка шлем от розовата 
ларегодсКа стомана, на Вътрешната 
страна на забралото на Когото бе 
изписано: “Те са твоята армия". 
Някои от дреболичте бяха доста. 
забавни -- свещичКата-самопалк 
например. я до. 
--А това? -- Ринглас показа на - 
салажишката странен уред с. 
дървена дръжка и не по-дълго от. 
десет сантиметра назъбено остр! 


ма |» 
+, 


оли 


?. 


» 


| 


А 


и срариететенанаа е И То лей 


атюрен трион. 
ърар ИЗБА и: гилотина за 
Великани Слагаш я на Врата на някой 
ВелиКкан и пя го обезглавява съвсем 
самичка! -- увери го Жената. -- Е 
ще Купувате ли или само зяпате? 
И Ами това? -- Брейкру Вдчгна 
едно дебело Въже. -- Що за 
идиотщина? 

В единия Краш на Въжето имаше 
кожена торбичка, а В другия -- 
ръждива кука. 

1. “Това е специално 
приспособление за лоВ на ходещи 
скелети! 

-- Какво? 

- Срещаш един ходещ скелет, 
мяташ го Върху него и КуКата 


- разчленява Костите, а след това ги 


събира В торбичката! Скелетът 
гарантирано не може да се 
самовъзстанови след това! -- обясни 
салажийката, след Което се наведе 
и Вдигна някакво парче гранит. -- 
Това пък е МъртВешКки Камък. 
Блясъкът му убива Всеки гном, Който 
се намира на стотина метра от 
Камъка! 

Ринглас се засмя. Дори да не 
"Вършеха друго, подобни “магически” 
Вещи поне бяха забавнш! 

- Е? - попита салажийката 
настоятелно. 

Как мислиш, дали нещо от Всичко 
това си заслужава да бъде купено? 
Да -- мини на 14, не -- мини на 7. 


4 


Брейкру му подвиКна: 
Донеси ми постелката, 
Ринглас! Няма да е зле да поспим 
един-два часа! СКапан съм! 
“ Ринглас се Върна с двете 
постелки. Не след дълго и двамата 
здраво хъркаха. 

Премини на 19. 


5. 


Ринглас скептично поКклати глава. 
Гупости, каза си той, докато си 
налиВаше Вино. Видя Брейкру да 


“Влиза В Кръчмата и захвърли 


торбата някъде зад себе си. 
“ Нощта на победата дойде и 


Е) 


отмина... НоВият ден завари Тилаар 
потънал В разрушения. МалКо след 
полунощ странни призрачни 
същестВа бяха нападнали града и 
бяха изКлали Жителите му. Ринглас 
и Брейкру мъжестВено се биха, но 
загинаха В битката. 

Е, ако не искаш да им се случи 
точно това, най-добре се Върни на 


1 ц направи правилния избор, става 
ли? 


6. 


На дока имаше само дава сала. 
Единият представляваше груба 
КонструКция от пристегнати с 
Въжета дървени трупи. В единия му 
Край имаше перило и здрав Коневръз, 
В другия -- сламена Колиба и масивно 
Весло. На Колибата Висеше Крива 
табела: “ТАКСЪ ПЕД ЖАЛТИЦИ”. 
Мръсната и дрипава салажишйка 
дремеше облегната на перилото. 
Вторият сал беше още по-жалка 
Картинка. Част от него някога бе 
служила за дъно на лодка. Вместо 
Коневръз имаше прогнила мачта, а 
Вместо Колиба -- навес, покрит с 
платно, В Което дупките бяха повече 
от плата. Прегорбеният старец, 
Който явно бе собственик на сала, 
Веднага притича по дока с 
угодническа усмивка: 


-- Надолу или нагоре по реката, . 


мечоносци? Само за две ЖжълтичКи 
старият Халдръм ще Ви- закара 
докъдето пожелаете! 

-- Да бе, аа! -- салджийката 
Ваигна глава и се изкиска. -- в 
таксата не Влизат няКолКото 
нощувки, дето ще ги направите по 
пъгля! Я Вижте тия Кончета, -- ПЯ 
посочи два дребни, но яки планински 
Жребеца - те теглят като 
сВеткавици... - 

Брейкру замислено Въздъхна и 
погледна Към Ринглас: 


-- Бих предпочел салажишйката, х 


но... Ти си наетият оп... 


-- Не го казваш! -- предупреди 20. 


Ринглас. -- С другия сал пестим ПО 
три жълтици, но... 

Кой трябва да ги вози според теб 
-- салджийката -- мини на 12, 0. 


старецът -- иди на 21. 
ШЕ 


Брейкру демонстративно се 
прозя и се приближи до СреброглаВ 
да сВали постелката си от седлото. 

-- Не мисля, че се интересуваме! 
-- отряза Ринглас и последва 
примера му. 

Не след дълго и авамата спяха. 

Премини на 19. 


8. 


БрейКру безмълвно се подчини на 
решението на Ринглас. Не, че В Торг 
имаше Какво толкова да се гледа -- 
няколко Къщи на местни търговци, 
десетина съборетини на поВарачи 
от Кейовете и една-единствена 
Кръчма. 

-Е? -- Брейкру насмешливо сви 
рамене. - Ще тръгваме ли, или 
държиш на глътка Вино? 

Ако сметнеш за по-добре да 
потеглят на пъп, мини на Ко 
Влязат В Кръчмата, те очаква 18. 


9. 


Ринглас Взе покупката си и 
тръгна Към Златогръб да я прибере 
В дисагите. р 

Ако е Купил Книгата, мини на 23. 
АКо не е, иди на 4. 


10. 


Брейкру Влезе В Кръчмата и 
изтощено се стоВари на стола 90 
Ринглас: 

-- Най-сетне у дома... Какво е 
това? 

-- Бих Казал, че поне на мен ми 
предстои ново приключение! -- 
Ринглас Кисело се усмихна. -- Естор 
фар Вингругър е бил отвлечен от 
баща си, за да послужи за 
съживяването на Седмоцветните 
и... 
- Могъощи Тилрод! -- БрейКру 
потри челото си. -- Я да Видя! 
Набрул? Никога не съм чувал за 
такъв град! Наема те? Охо, тук 
сигурно има стотина жълтици! Ще 
си ги поделим, става ли? 

-- Но аз трябва да спася Естор 


па 
-- Не мислеше сериозно, че ще 
се отмКажа от участие В това 
приключение, нали? Дай са 
погледнем Картата! 
Най-разумно ще е и ми да и 


Хвердищ едно око, преди да минеш 
на 2. 


1. 


ПАРИ: 250 жълтици 

ПРЕДМЕТИ: Драконова Кихавица 
(9 тръбички) 

Магически шлем 

Премини на 1. 


12. 


Ринглас завърши с усмивка: 

-- Все пак нямам време да пестя 
пари! -- И се насочи Към 
салджийката. -- По пет жълтици 
значи? Искаме да отидем В Торг! 

-- Три часа и сме там! -- кимна 
тя. -- Качвайте се! 2 

Дори и Ринглас да бе имал някакви 
съмнения относно Конете на 
салджийката, те бързо се разсеяха. 
Салът пореше Водата сякаш го 
теглеха не Коне, а демони. 

Може да поговорим за 


търговийка.. -- промърмори 
салджийката и погледна изпод Вежди 
Брейкру и Ринглас. -- Имам тук 


некои интересни предметчета... 
Ако смяташ, че нещата си 

струва да бъдат разгледани, мини 

на 3. В протиВен случай те очаква 


13. 


Ринглас Въздъхна: 

-- По-добре да тръгваме, доста 
път ни чака! 

Брешкру смушка здраво 
СреброглаВ и огромният драконоВ 
Кон се понесе В галоп през главната 
улица на Торг. 

Яздиха до смрачаване -- конете 
сякаш нямаха изтощаване. Внезапно 


Ринглас усети Как мускулите на. 


Златогръб се напрягат и звярът 
започна шумно да души Воздуха. 

-- Има някой отпред! -- Ринглас 
погледна Ком Брейкру и приятелят 


умна. 
су срищ по-малко от минута опа 


рача изплуваха десетина Каруци, 

я спрели Встрани оп пъгля, Ако се 
съдеше по Виковете, Кошто Вече ц 
Рунглас бе способен да чуе, 


Керванът „бе нападнат оп 
збойници, 
аа Да се намесум! -- почти 


ително Каза Брешкру. 
Ринглас дръпна Юздите и спря 
Златогръб. Ръката му играеше Върху 
дръжката на меча, но Въпреки това 
той се поколеба. Мечоносците 
трябваше да помагат на изпаднали 
6 беда, 4 дали си струваше да 
рискуват живота си, когато Естор... 
3 АКо решиш да се намесят 8 

битката, преминч на 24. АКо 
| смяташ, че е по-добре да 
3 заобиколят Кервана, иди на 31. 


14. 


Брейкру се спогледа с Ринглас: 
- И колко струват пези... 
чудеса? 
-- По сто жълтици Всяко! 
И пака, можеш да избираш от 
следните Вещи: 
| Книгата МАГИКА ПРИЛОГИКА, 
Н магическият шлем (ако нямаш Вече 
такъв). свещичката-самопалка, 
гшотишната за Великани и Въжето 
за скелети. За Всеки купен предмет 
отдели по 100 жълтици. 
Ако не си купил нищо, мини на 7. 
Ако си Купил нещо, иди на 9. 


15. 
След кратко колебание Ринглас 


изръмжа: 
:4 -- Дъртакът ще-се справи и сам! 
( - -- Както кажеш! -- Брешкру 
( поклапш глава. -- Така или иначе, аз 
е-д0лу В средата на сала. 


заболязваха няколко сВеплинку. 
Брейкру разбута Ринглас: 

-- Спавад, маш пристигаме! 

--Ъ? 

-- Тора! 

След още половин час най-сегнв 
се добраха 90 брега, 

-- Безнаоеждно заКъсняваме! 
Бреокру спря на Кея. -- Не знам гу 
какво ще Кажеш, но според мен 
поспахме добре на сала. Конеге 
също си починаха.,. Можем ба яздим 
ч през нощта, паКа поне ще 
наваксаме изгубеното Време! 

-- Не знам -- Ринглас се почеса 
по носа, -- В Торг със сигурност има 
някой хан, Където да пренощуВаме... 
Не мислиш ли, че Конете са 
достатъчно бързи да стигнат 8 
Набрул до утре Вечер? 

Брейкру сви рамене: 

-- Казах пи мнението сш Но аз 
съм само... 

-- Брейк! 

Как смяташ, дали за аВамата е 
по-добре да яздят през нощта (20), 
или да изчакат В хана (46)? 


16. 


Ринглас бе заспал доста здраво, 
защото го събуди едва грубото 
разтърсване на Халдръм: 

„-- Ставай де, почти стигнахме 
Торг! 

Той неохотно сбута Брейкру и 
след няколко минути Вече бяха на 
брега. 

Намали силата на Конете с 9ве 
точки и премини на 30. 


17. 


Ринглас раздразнено отвърна: 

-- Очите ми се премрежват за 
сън, а ти ще ми четеш! -- 
продължи Към конете. 

Премини на 4. 


18. 
Брейкру инстинктивно сложи рока 


на дръжката на меча си, Когато, 
Влезе В кръчмата. Край няколкото, 
паянтови маси седяха ПОН? 
дВадесетина мускулести и д0ст2. 


заплашителни на Вид мъжаги. 


пари, ИТ ма о“ # ва 


9» Иала--- оли 


Ринглас си проби път Към пезгяха 
ч Каза на Кръчмаря: 

-- Вино! 

-- Тр Жълтици Каната! 4 

„-- Това Какво, да не е пладнешки 
обур? -- Ринглас се намръщи. -- В 
Тулдар-ам-Рот за при Жълтици мога 
да изпия цяла бъчва! 

-- Ами Върви там! 

АКо смяташ, че Ринглас трябва 
да Купи Вино на пази цена, мини на 
38. Ако решиш, че е по-добре да се 
пазари с Кръчмаря, иди на 26. Ако се 
отКаже от пиенето, прехвърли се 
на 42. 


19. 


Ринглас бе заспал доста здраво, 
защото го събуди едва грубото 
разтърсване на салажийката: 

-- Ставай ае, почти стигнахме 
Торг! 

Топ неохотно сбута Брейкру и 
след няКолКо минути Вече бяха на 
брега. 

Премини на 30. 


20. 


Ринглас се поколеба за момент, 
после отсече: 

-- Все пак, може би е по-добре 
да наваксаме изгубеното Време! 

-- Радвам се, че поне този път 


прие предложението ми! -- кимна 
Брейкру и скочи на гърба на 
Среброглав. 


Конете като че ли изобщо не се 
притесняваха от нощния мрак -- 
препускаха така, сякаш нямаха 
изтощаване. Но с напредването на 
нощта започнаха да стаВап нервни 
и Ринглас си помисли, че по това 
Време те Вече би трябвало да са на 
лоВ В степта... Ставаше му все по- 
трудно да удържа Златогръб, а на 
Всичкото отгоре един-два пъти едва 
не заспа на седлото. 

Внезапно усети Как мускулите на 
коня му се стягат и животното 
започна шумно да души въздуха. Не 
след дълго от мрака Встрани от 
пътя изплуваха силуетите на няколко 


каруци, осветени от бледите с 


пламъци на угасващ огън. < 


Ринглас се изравни 
СреброглаВ и Каза на Брейкру: 

-- Сигурно Вече минава полунощ. 
Мисля, че ни стига толкова за тази 
нощ! Какво ще Кажеш да спрем пру 
Кервана? 

-- Съгласен съм, че е Време да 
си устройваме лагер! -- Брейкру се 
прозя, -- Но мислиш ли, че можеш 
да спреш гладния си звяр да не избие: 
Конете на Керванджичте? Пък цу 
сигурен ли си, че няма да ни Вземат 
за разбойници щом пристигаме В 
тозц час? По-добре да се установим 
малко по-нататък! 

Ако решиш все пак да нощуват с 
КерВана, те очаква 34. В случай, че 
пробъдаат да яздят още малко, иди 
на 45. 


Със 


21. 


Ринглас сви рамене: 

-- Шест жълтици представляват 
доста пиене, нали така? 

Халдръм се разтича по сала -- 
толкова пъргаво, Колкото му 
позволяваше преклонната му 
Възраст. Не след дълго отплаваха. 
Салажийката скептично им махна и 
отново отпусна глава на перилото. 

Халдръм управляваше нагоре по 
течението чрез огромен прът, с 
който оттласкваше сала. 

с по-малък товар и чувствително 
по-млад лодкар и по този начин 


можеше да се развие скорост, 
но: 


-- Този маш повече почива, 
отколКото гребе? -- Брейкру се 
намръщи. -- Хей, старче, нощувката - 
наистина ли не Влиза В таксата? 


Ринглас погледна - към 
драконовите Коне и Въздъхна 

- Ако ги Впрегнем... - По 
промърмори тош - 


Смяташ ли, че овамата трябва 
да се примирят с бавното “ 
придвижване (15) или е по-разумно. 

Конете си за теглене. 


|-- 


да 
на сала (25)? 


с. 
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и да го 
. Наеха ни да го открием 
Вурнем.. Скоро ли минаха оттук? 

-- Сутринта по някое Време! -- 
Кръчмарят неохотно добави: -- 

| 
Страхотно бързаха! 

 иналас си наля една чаша оп 
Виното и го опита. Вкусът бе 
отвратителен. 

Ако Ринглас изплюе на пода 
Виното, мини на 39. Ако поиска по- 
добро, иди на 28. Ако реши да 
напусне Кръчмата, премини на 53. 


23. 


Брейкру го спря: 

- Какво ще кажеш да хвърлим по 
едно око на Книгата, а? Ще е добро 
четиво за преди сън! 

- Четиво! уизхъмка 
саложийката. -- Спомни си за това, 
Когато някоя магия ти спаси 


живота! 
Смяташ ли, че е необходимо да 
четат Книгата (40) или 


литературните занимания могат да 
бъдат отложени за по-Късно (17)? 


24. 


Ринглас Кимна: 

-- Ще се бием! Мисля, че е най- 
разумно да се разделим и са 
нападнем разбойниците 
едновременно от дВе страни! Така 
ще ги изненадаме и ще им попречим 
да убиват невинните Керванджиш! 

-- Няма ли да е по-добре да се 
сражаваме рамо до рамо? -- Брейкру 
го погледна несигурно. -- Така ще 
бъдем по-силни, макар и да не можем 
да защитим Всички от Кервана... 

Ако приемеш идеята на Брейкру, 
мини на 35. Ако идеята на-Ринглас 
ти харесва повече, иди н 


25. 
Халдръм охотно измъкна изпод 


МЕГАИГРА 
шъ ------ 


че е по-добре да тичат Колкото им 
държат Краката. 

-- Така е по-добре... -- Ринглас 
разстла постелката си В средата 
на сала. -- Старче, събуди ни Като 
пруистигнем! 

Брейкру се намести до него ш 
след няКолКо минути и двамата 
спяха. 

Премини на 16. 


26. 


Ринглас решително обяви: 

-- Три Жълтици са твърде много! 
Какво ще Кажеш да ти дам една 
Жълтица... Дори това е тВърде 
ВисоКа цена! 

-- Ако не искаш от Виното ми, 
напусни Кръчмата! -- изхили се 
Кръчмарят. 

Ако смяташ, че Ринглас трябва 
да се сКара с него, иди на 50. Ако 
предпочетеш мечоносецът да се 
оттегли, иди на 42. 


27. 


Ринглас светКавично се обърна и 
блестящо парира удара на един от 
другите Клиенти, Който се бе 
засилил Към него с Кана за Вино В 
ръка. В същия момент обаче 
кръчмаряп замахна със 


собстВената си пълна Кана ия разби 


В главата на Ринглас. 
Премини на 43. 


28. 


Ринглас изръмжа: , г 
„-- Това Конска пикня ли е? Я даш 
нещо, Което поне да си заслужава 
парите! ; 
-- Като не ти харесва, разкарай 
се! -- предложи нагло Кръчмарят. 
-- Да ми се подиграваш ли се 
опитваш? - 
Брейкру дръпна Ринглас за ръкава: 


---г 


" МЕГАИГРА я 


29. 


Точно В този момент от центъра 
на града изригна ярък седмоцветен 
Вихър. Гледката бе невероятна. Но 
Ринглас и Брейкру нямаха много 
Време да и се насладят, защото 
умряха В мига, Когато Вихърът ги 
обгърна. 

Това е Краят -- при това Крап, 
Който ти си спечели със 
собствената си глупост и 
неспособност да се справиш с 
приключението. Върни се на 1 и 
опиташ отново... И по-Внимателно! 


30. 


Малкият търговски градец Торг 
бе изниКкнал на това място Като 
„ пристанище по пътя на керваните 
Към Гилбруна. Край дървените кецове 
имаше завързани няколко огромни 
сала за превоз на Каруци, а доста 
масивна табелка, насочена Към 
главната улица на Торг увВедомяваше 
„ пътниците, че "ГИЛБРУНД Е 
НАТАМ". / 
Брейкру мрачно огледа няколкото 
Къщички на Торг и отбеляза: 
и -- Не смяташ, че си струва да 
„се бавим тук, нали? 
Ринглас сВи рамене. Не Вярваше, 
„ че има причина да остават В Торг 
повече от необходимото за 
„ пришпорВване на Конете Време, но... 
Ако Все пак си на мнение, че си 
струва да разгледат по-подробно 
„ градчето, мини на 8. АКо смяташ, 
че е най-добре да потеглят на път, 
„ иди на 13. 


31. 


След КратКо Колебание Ринглас 
„ поклати глава: 


-- Няма да се бием! Не можем да. 


4 рискуваме... Ела, ще заобиколим! 


и 


степен лъв. На слабата лунна 
светлина очите му проблясваха В 
КърВавочерВено. Лъвът наведе глава 
чи изрева предизвикателно и 
гръмогласно. Още няколко звяра се 
изправиха на Крака. 

Конете заплашително ръмжаха и, 
изглежда, бяха готоВи да нападнат 
лъвовете. 

Как смяташ, дали Брешкру и 
Ринглас трябва да слязат от Конете 
и да ги оставят да се бият сами 
(47), или да останат на седлата по 
Време на битката (56)? 


32. 


Щом си стигнал до този епизод, 
значи си оставил поне един оп 
двамата си герои да умре. В 
началото мислех да оставям 
оцелелия да спигне донякъде сам, 
преди да загине, но тоВа е 
безсмислено. ПоВярВваш, за да 
изпълнят задачата си, е необходимо 
и двамата да са ЖжиВи до последния 
епизод. Това е. Сам знаеш -- Върни 
се на 1 и опитай отначало! 


33. 


Без да обръща Внимание на 
приятеля си, Ринглас замахна с меча 
Към Кръчмаря. Навярно щеше да го 
улучи, но точно В този момент нещо, 
тежко се стоВари Върху главата му 
чи той изгуби съзнание. 

Премини на 43. 


34. 


-- Гупостш -- Ринглас обърна 
Златогръб Към Кервана и препусна - 
нататък. ) А 

Някакви силуети се раздвижиха 
между Каруците. Ринглас се 
провикна: 1 
Ние сме двама мирни 
мечоносци и... 


В следващия момент тежка - 


мърлявия си наВес чифт оръфани 
 хамути и са оиатално сръчно 
„| запрегна конете. Среброглав и 

„ Златогръб не изглеждаха очаровани 
> идеята да препускат 8 


- нтмът да Вдигаш Той препусна навътре 8 степта 
иа Деми да В аа, 4 Край пътя и скоро Керванът се скри 
-- Абе, хлапе, обирай си крушите, От погледа му. Въпреки това 
че ще те направя на Кайма! -- изрева  Златогръб изглеждаше напрегнат и 
Кръчмарят вбесен. „продължаваше да души въздуха. Не 
Ако Ринглас благоразумно се СЛей дълго Ринглас разбра защо. 
оттегли, мини на 42. В противе От Високата трева Като черна 
случай те очаква 50; „сянка В здрача изникна огромен 


переста стрела се заби В гърдите. 
му и го събори от Коня. Може би 
мракът бе направил изстрела 
неточен, защото Ринглас остана. 
ЖиВ достатъчно дълго Време 
Види, Как над оВадесет Вьоръ 
до зъби мъжаги нападат Бре! 

< и | 


х 


Ему ще 
развит тт Ра 


Е Воя лъв, Който абонуз ДИ 


Въпреки яростната Му 
Това дори не бяха 
е си сметка Ринглас, 


го убиват, 
съпротива. 
КерВванджчи, 9а9 
а разбойници! 
Премини на 32. 


35. 


шкаха здраво Конете си ч 
„Меча към Кервана с извадени 
мечоВе и пронизителни бойни Викове. 
Един от разбойниците се опитваше 
да опъне тетивата на солиден дък, 
по Конят на Бреокру го уби с един 
удар на ноклестата си лапа. ДВама 
с Крясъци се насочиха Към Ринглас. 
Златогръб захапа първия за Врата 
и го подхвърли Във Въздуха, сякаш 
беше парцалена КуКла. Ринглас 
съсече Втория. 

В аругия Край на лагера някои от 
разбойниците бяха успели да се 
Качат на Конете си и се опитваха 
да избягат. Златогръб и Среброглав 
ги настигнаха и ги убиха за броени 
минути. Всъщност, даде си сметка 
Ринглас, двата драконоВи Коня се 
биеха Като истински дракони. Без 
тях битката нямаше да приключи 
така бързо и успешно. 

-- Беше страхотно! -- Брейкру 


" потупа СреброглавВ по Врата. -- Но 


може би Все пак трябваше 2 

пстВаме според твоя план... -- Той 
сее множеството трупове между 
Каруците. -- Дали щяхме да успеем 
да предотвратим това, ако... Виж, 
този дори не е бил Керванджия! 
Струва ми се, че съм го Виждал на 
пазара В Тилаар... Да, пова е същият 
онзи сляп певец! 

-- Не се терзаш! -- Ринглас 
успокоително му се усмихна, докато 


„скачаше от седлото. -- Много по- 


Важно е, че спасихме Кервана! 
“ Премини на 49. 


36. 


Лъвовете нападнаха почти 
едновременно. С един ловък замах 


“  Ринглас отби апаКата и промуши 


ротиВника си право В гърдите. 
ВеткаВично се обърна, за да 
на Брейкру... Малко Късно. 
па му бе успял да се справи 


< ше. 
Уза но и самият той лежеще. 
на земята В локва Кръв. Еона оти 
ноктместите лапи на зВяра бв 
разкъсала гърлото му. 
Премини на 32. 


37. 


Слепецът запя: 
Страшен Кон се роди В тази нощ 


Ветровита - 

нокти остри той имаше Вместо 
твърди Копита, 

Бе зъбат и стръвник, и не с мляко | 
засука - 

майка си той уби и Кръвта 0 
засмука... 

На Ларегод Края във Книгите прашни 

изчетоха > хората. | Тилрод 
Безстрашни 


със смях и презрение тъй им изрече: 
“Хей, чакайте, стига, омръзна ми 
Вече! | 
Със Кон Като този не Вий ще 
умрете, | 
но богове седмоцВетни със подвиг. 
ще спрете! | 
Той Кончето Взе и зад Ридлат 


замина, 


а хората рекоха “Тъй си загина! 

Ако смяташ, че е безсмислено 
Ринглас и Брейкру да слушат ра 
глупост, премини на 51. Ако реша 
че е най-малкото тяхно задълже 
да чуят докрай изпълнението, 
очаква 81. ; 


38. 


Ринглас сви рамене: д 
„-- Дай една кана все П 
Слушай, да си Видял да минават 


я 


САД ДЕ КГЪК ДИР Арт Ку, 4 


града един благородник и 
петнадесетинагодишно момче на 
дВа Великолепни Коня? 

-- Може и да съм Висял... За Какво 
са ти? . 

Ако смяташ, че Ринглас трябва 
да продължи КроткКо да разговаря с 
Кръчмаря, мини на 22. Ако според теб 
е Време мечовете да Влязат 8 
действие, иди на 44. 


39. 


Вбесен, Ринглас плю на пода: 

-- Тилрод, Какъв бълвоч! 

-- Ти Какво бе, Виното ми ли ще 
обиждаш? -- Кръчмарят се пресегна 
да го хване за дрехата, но се 
натъкна на острието на меч. 

-- Не позволявам да обиждат 
приятелите мш! -- изръмжа БрейКру. 
-- Иначе на няКого му се случва нещо! 

-- Хлапета, изчезвайте оттук, 
преди да съм Ви убил! -- изрева 
Кръчмарят. 

Премини на 50. 


40. 


Ринглас седна до БрейКкру и 
заедно разтвориха Книгата. 

ПоВечето от магиите им бяха 
непознати, но една спря Вниманцето 
и на двамата: НЕВИДИМА МАГИЯ. 

На страницата под това 
заглавие бе написано: 

ПРОСТО Е ДА СТАНЕШ НЕВИДИМ, 
АКО ИМАШ СЛЕДНИТЕ СЪСТАВКИ: 

ПРАХ ОТ ИЗГОРЕН В БЕЗЛУННА 
НОЩ ПРИЛЕП 

КОСА ОТ МЪРТВА ДЕВСТВЕНИЦА 

НОКТИ ОТ ТОКУ-ЩО ИЗЛЮПЕН 
БУХАЛ + 

БИЛКА ПЧЕЛОЯДКА 

БИЛКА КОРЕНГНИИКА 

БИЛКА ГРУДКОСИВКА 

СУШЕН ТРИКЛЮНОВ ОКТОПОД 

СЪБРАН В ПОЛУНОЩ ТОР ОТ 


„ ЧЕРЕН КОН 


СТРИЙ И СМЕСИ СЪСТАВКИТЕ В 
ЧЕРЕП ОТ ХОДЕЩ МЪРТВЕЦ, 
ЗАПАЛИ КОСИТЕ И ГИ ПУСНИ В 
СЪДА. АКО С ПУКОТ ИЗБУХНЕ 
ПЛАМЪК, ПРАВИЛНО СИ СЪЗДАЛ 
МАГИЯТА. ПОСИПИ СЕ С ГОРЕЩАТА 
ПЕПЕЛ И КАЖИ СЛЕДНОТО 


13 


ЗАКЛИНАНИЕ: 
ЧЕТУН ЖИНАДВЕН АДА 
МИВЕНДИ НСВОА 
ХУД ОТИН САЧ АЗМ АЙ 
АКАНСИН мо 
И ТЪЙ НЕВИЖДАН И НЕЧУТ ЩЕ 
БЪДЕШ ЗА ЕДИН ЧАС. С 
ИЗТИЧАНЕТО НА ЧАСА ОТНОВО ЩЕ 


СИ ВЪЗВЪРНЕШ ОБЛИКА НА 
СМЪРТЕН. е: 
-- Четун жЖинадвен... -- 


промърмори Брейкру. -- Брей, това 
зВучи много Внушително! 

-- Стига ли пи толкова четене? 
Защото на мен страшно ми се спи! 
-- Ринглас Взе Книгата и се изправи. 
-- Четун, а? -- Той тръгна Към 
Конете да остави Книгата В 
дисагите на Златогръб. 

Запиши си Кодова дума МИВЕНДИ 
и премини на 4. 


41. 


Разбойниците бяха напълно 
неподготВени за яростното 
нападение на мечоносците. Брейкру 
Връхлетя В лагера Като същинска 
фурия. СреброглаВ почти не му даде 
Възможност да използва меча си -- 
Конят убиВаше противниците си 
мълнциеносно, само с по един удар 
на могъщите си ноктести лапи. 

Златогръб и Ринглас нападнаха 
отКъм степта и на петдесетина 
метра от лагера се натъкнаха на 
Конете на разбойниците. Те се 
разбягаха с диво цвилене при Вида 
на препускащия Към тях звяр с 
ноктести лапи и зловещо 
разтворени челюсти. В следващата 
секунда Златогръб сграбчи някакъв 
разбойник за Врата и го опухвърли 


далеч Встрани Като че ли мъжът 


беше парцалена Кукла. 

Вниманчето на Ринглас бе 
привлечено от друг разбойник, Който 
с меч В ръка се бе навел над дрипав 
старец. Мечоносецът позна 
стареца -- многократно бе Виждал 
слепия певец на пазара 8 Тилдар. 
Може да обърне Златогръб и да му 
се притече на помощ, но още 
неколцина Врагове тичаха Към него 
Ци. 


и 


14 


МЕГАЙГРА 


Ако Ринглас скочи оп седлото В 
движение и остави Коня сам да са 
оправя с нападателите, иди на д 
Ако спасяването на стареца ти с 


струва безполезен риск, мини на 64. 
42. 


Ринглас се спогледа с БрейКру ч 

клати глава: 
2 -- Задръж си Виното тогава! -- 
след Което двамата излязоха от 
Кръчмата. 

да ще Взема да пе послушам 

следващия път като предложиш 
нещо! -- промърмори Ринглас, преди 
да се Качи на коня си. 

Премини на 13. 


43. 


Ринглас изстена. Главата му се 

пеше от болка. 

и - Пшшни малко вода! -- посъветва 
го Брейкру. , 

-- Смрачава се? 

-- Нещо такова! Бая здраво те 
праснаха! Не мисля, че скоро онези 
типове ще са В състояние да 
нападнат Когото и да е друг, но... 

Ринглас се надигна и предпазливо 
попипа главата си. Беше омотана с 
парцал, но Въпреки това по 
пръстите му остана Кръв. 

-- Тилроо да го вземе! 

-- Казах ти да не се забъркваш! 

-- Следващия път ще те 
послушам! О, главата мш 

-- КазВао какво ще правим сега! 
Аз предлагам да яздим през нощта 
-- поне ще аве загубените 
покрай теб часове! 

-- Може би можем да намерим 
някоя къща да ни приютят... 

--Тиси наетияпи -- Брейкру сви 

мене. -- Но си спомни какво Каза 

у малко! 

Извади 15 от точките на 
Ринглас. Запиши си кодова дума ОНИ. 
Ако потърсят място за ношувка, 
„мини на 46. Ако ще язаят, иди на 20. 


д. 744, 


сш е моя работа! Питам 
ще е по-добре да ми 20 


е 


И пъоо- -МЕГАМЕА | 


Кажеш, защопо... 


Брейкру се намръщи: 
я: Муислиш ли, че сега е 


моментът да завързваме Кръчмарска 
свада? Естор няма да дойде по- 
близо, ако... 


"Не смей за ме заплашваш, 


хлапе, че ще те направя на Кайма| 
-- изрева Кръчмарят. 


Ако Ринглас и Брейкру се 


оттеглят, мини на 42. В противен 
случай мини на 50. 


45. 


Ринглас Кимна: 
-- Сигурно си прав! -- след Което 


смушка Коня си и продължи натаглък 
по пъгля. 


ИзВади две плочки от силата на 


Конете и премини на 48. 


46. 
На прозореца на една от Къщите 


Висеше табелка: 


ЛЕГЛА ЗА ДВАМА ПЪГНИЦИ -- 10 


жълтици 


-- Става! -- отсече Бречкру. 
На следващата сутрин потеглиха 


на път Към Галбруна. 


Беше почти обяд, Когато 


стигнаха до Великанската стъпка. 


Пресякоха гората Сеф без 
никакви премеждия и по тъмно 
стигнаха до Набрак. Изкачването на. 
планината им отне още три часа ц 
точно 6, полунощ те Видяха Набрул 
скрит 8 долината на Върха на 
Набрак. 

Премини на 29. 

474 | 

Ринглас едва успя да скочи от 
седлото и Дарааае6 се хвърли 6 
атака. Гледката бе невероятни 
Конят Връхлетя Върху първия лъб, 
стисна 20 с огромните нокти Н2 
предните си Крака и му прехапа 
Врата още преди адът дРГА усп! 

а помръдне от място! < 
: - ЕЕ яздя това чудовище! 
прошепна Ринглас невярващо. д: 

Едва успя да откъсне поглед 4 
битката -- и тъкмо навреме, за 9 
забележи, че един от лъвовете С 


промъКВа В негова посока. Леко 
раздвижване на тревата близо до 
Брейкру му подсказа, че ц приятелят 
му не е самотен. 

-- Брейк? 

-- Да? 

Ринглас се поколеба за момент 
Каква точно стратегия да предложи. 
Може би трябваше да се бият, 
опрели гръб до гръб, но пък така 
биха загубили някои предимства -- 
на себеси Ринглас имаше ризница, 
Която да го защити от ноктите на 
лъва, а Брейкру разполагаше с 
острите рога на Четирирогия шлем. 
Дали не бе най-разумно Всеки сам 
да убие лъва си? 

Как смяташ -- гръб до гръб ли 
трябва да продължат (36), или Всеки 
сам да се справя с противника си 


(60)? 
дв. 


Те яздиха още около половин час 
просто за да се отдалечат оп 
Кервана. Не запалиха огън на 
полянката, на Която се спряха. 
Печеното месо на Марлинда беше 
Великолепно и без да се налага да 
го претоплят. 

Редуваха се да стоят на пост, 
но не се случи абсолютно нищо. Рано 
на следващата сутрин отново 
излязоха на пътя за Гилбрунд и 
продължиха Към Великанската 
стъпка. 

Премини на 67. 


49. 


КерВванджичте също се бяха 
събрали Край огъня. Един от тях, 
явно „Водачът на кервана, 
церемониално се поКлони на Ринглас 
и Каза: 

-- Нямам думи, с Кошто да Ви 
благодаря за навременната намеса, 
господа! Надявам се да приемете за 
прекарате нощта с нас и да 
споделите трапезата нШ! 

Рано на следващата сутрин 
Ринглас и Брейкру се сбогуваха с 
Ккерванажиите и потеглиха по пътя 


Към Галбруна и Великанската стъпка. | 


Премини на 67. 


15 
50. 


--О, така ли? -- Ринглас измъкна 
Киол. -- Не знаеш на Кого говориш, 
боклук такъв! Аз съм мечоносец и, 
Тилрод да го вземе, заедно с този 
приятел тук спечелих Турнира на 
ШкКолите! 

- Е, и? -- Кръчмарят 
продължаваше да се. хили. 

Ринглас скочи на тезгяха и се 
Впусна В атака. 

-- Ринг! Отзад! -- изкрещя 
Брейкру. 

Ако Ринглас се обърне, мини на 
27. Ако продължи да се занимава с 
Кръчмаря, те очаква 33. 


51. 


Ринглас демонстративно се 
прозя и се извини: 

-- Песента е наистина 
ВълнуВаща, но утре ни чака дълъг 
път... Извинете ни, но се налага да 
се оттеглим! 

Брейкру го последва с недоволна 
гримаса. Едва Когато стигнаха до 
дисагите си и извадиха оттам 
постелките, той промърмори: 

-- Никак не беше учтиво... Ац 
песента наистина ми хареса! 

-- О, стари глупости! Вярваш ли, 
че са истина? Хайде да спим, очите 
ми залепват за сън! я 

Рано на следващата сутрин 
Ринглас и Брейкру се сбогуваха с 
Керванджиите и потеглиха по пътя 
към Галбрунд и Великанската стъпка. 

Премини на 67. - я 


52: у 


Ринглас дръпна леко Юздите на 
Коня и скочи от седлото му. 
Пруземяването бе повече от точно 
-- той се стовари право Върху гърба 
на разбойника. В следващата 
секунда Вече му бе прерязал гърлото 
и скочи на Крака, за да се справи с 
друг противник. Д 
„Златогръб сякаш не бе забелязал 
изчезването на ездача си. пя 
Върху групата разбойници Като 
смъртоносна > светкавица и 
продължи нататък В широк кръг, за 


г. 


ааа ЛВ ООООООПООППЦ| АЕС ХАЙ И 


га 
ща А -- 


ТАР УАИТЕ РА а 


ъ----------- ло 


може гигантската глава да се 


да спре близо до огъня при 
СреброглаВ и Брейкру. 

е налас се наведе и подаде ръка 
на слепия певец. 

-- Вече си В безопасност... Ще 
то помогна да се изправиш! 

-- Тинесили Ринглас, ученикът 
на Хоръхана? -- Старецът се 
усмихна. -- Благодаря, мечоносецо! 
Ще съм ти длъжник до Края на 
живота сш! 

ДВамата заедно се приближиха 
до огъня. 

Премини на 59. 


53. 


Ринглас баВно преглътна, 
сдържайКки ядовитите си думи. 
Отбеляза: 

-- Това според теб струва ли три 
Жълтици, Кръчмарю? 

- Нао-доброто, с Което 
разполагам! -- изхили се мъжът зад 
тезгяха. 

Брейкру се огледа и забеляза, че 
мъжагите наоколо се надигат от 
местата си. Той дръпна Ринглас за 
ръкава: 

-- Естор е по-Важен! 

Премини на 42. 


54. 


Ринглас се поколеба за секунда 
Как са разпредели ролите. Ударът 
трябваше да е мълниеносен и точен. 
Дали обикноВеният меч на Брейкру 
щеше да се справи, или бе 
необходимо по-здраво оръжие -- 
Като Киол например? 

Ако Ринглас бяга, а Брейкру удря, 
мини на 58. Ако Брейшкру бяга, а 
Ринглас удря, иди на 61. 


55. 


На думи бе лесно да се отреже 
глаВата на чудовището, даде си 
сметка Ринглас. ДВамата с Брейкру 
стояха от дВете страни на 
чутоВния Врат и опучаяно мушкаха 
и режеха дебелата Кожа с мечовете 
„си. Най-сетне Ринглас успя да улучи 
зКВа Вена и Върху него плисна 
нтан гъста червена Кръв. 

Вели агонизира повече от 


час. Дори след Като мечоносците 
се бяха отдалечили доста от 
Великанската стъпка, Все още 
чуВваха стенанията му. 

ИзВвади по пегт точки на Ринглас 
и Брейкру заради изтощението опа 
битката и премини на 75. 


56. 


Ринглас леко отпусна юздите на 
Златогръб и Животното се хВърли 
В атака. 

ИзВеднъж от послушни Коне 
Златогръб и СреброглаВ се бяха 
превърнали В Кръвожадни зверове. 
Огромните им ноКктести лапи 
разкъсваха лъвовете с лекота, едно 
захапване на могъщите им челюсти 
бе достатъчно са умъртви 
Жертвата... 

Може би теглото на ездачите 
малко им пречеше, даде си сметка 
Ринглас, Когато Конят не успя да 
се изВърти навреме и един от 
лъвоВете понечи да прегризе Крака 
на мечоносеца. Но Златогръб 
сграбчи животното със задната си 
лапа и го отхвърли Встрани много 
преди Ринглас да успее да реагира 
и да замахне с меча си. 

Схватката приключи за секунди. 
Конят изръмжа за последно и се 
обърна Към СреброглаВв. 

Ринглас скочи от седлото и се 
спогледа с Брешкру: 

-- Ранен ли си? 

-- Един успя да ми одере ръката... 
Могъщи Тилрод, страхотно беше! 

-- И още как! 

Намали с по пет точКите на 
Ринглас и БрешКру, след Което 
премини на 48. 


57. 


Брейкру извади гилотината оп 
дисагите си ия хвърли Върху Врата 
на Великана. Не очакваше Кой знае 
Какъв ефект, но остана изненадан. 
Веднъж Влязло В допир с грубата 


кожа, оръжието сякаш оживя. То. 


мълнценосно се разгъна В огромна 
тънка стоманена лента и яростно: 
се Впи В шията на чудовището. 
Необходима бе само минута, за 92 


търкули Встрани, потънала В-локва 


гъста черВена Кръв. 
-- Невероятно! -- 


салажийката, да й благодаря! 


-- Добра идея! -- Ринглас смушка 
Златогръб. -- Да се махаме оттук, 
преди да е пристигнал още някой 


Великан! 
Премини на 75. 


58. 


Ринглас пришпори Коня си със 
скорост, Която не даваше на 
Златогръб да набере преднина, но и 
без Великанът да може да го догони. 
Брейкру си избра една доста Висока 
скала и се покатери на нея. Така се 


намираше горе-долу на равнището 
на гърдите на Великана. 

Когато увлеченото В преследване 
на Ринглас чудовище мина Край 
БрейКру, той с Всичка сила заби меча 
си В гърдите му. Оръжието се 
строши с неприятно сКърцане, без 
дори да остави драскотина В кожата 
на Великана. В следващия миг един 
гигантски лакет блъсна Брейкру и 
го събори от сКалата. 

Падане от петнадесетина метра 
Винаги е смъртоносно. Премини на 
32; 


59. 


Керванажиите също се бяха 
събрали Край огъня. Един от глях, 
явно Водачът на  Кервана, 
церемониално се поКлони на Ринглас 
и Каза: 

-- Нямам думи, с Които да Ви 
благодаря за навременната намеса, 
господа! Не знам наКъде сте 
тръгнали и не е прието да Ви питам 
за това, но ми се иска поне да Ви се 
отблагодаря за спасението на 
Кервана ни... Надявам се да приемете 
да прекарате нощта с нас и да 
споделите трапезата ни! 

Ринглас и Брешкру се спогледаха 


"и едноВременно Кимнаха. 


Въпреки жестокото нападение на 
разбойниците, а може би и точно 


Брейкру 
облегчено си пое дъх. -- Напомни ми 
следВащия път, Когато Видя 


поради облекчението, че са се 
спасили и този път, керванджиите 
бяха В отлично настроение тази 
Вечер. След Като хапнаха, те 
започнаха да настояват старият 
пеВец да им изпее няКоя от 
Легендарните песни -- нещо поне 
полкова динамично и Величествено 
Като това, Което мечоносците бяха 
направили за тях. 

-- Мислех си -- певецът скръсти 
ръце В скута си -- за ХаруейВ и 
Морските хора... Но току-що ми 
дойде нещо друго наум. От Виното 
ще да е... -- Той изчака Кисканията 
на публиката да замлъкнат. --Една 
почти забравена легенда за това, 
Как. Тилрод обучавал драконовия си 
Кон... 

Премини на 37. 


60. 


Лъвът нападна с гърлено 
ръмжене. С един ловък удар Ринглас” 
отби атаката и  промуши 
противника си В гърдите. След това 
се обърна да помогне на Брейкру. 

Приятелят му нямаше нужда от 
помощ. Вече бе съсякал единия оп 
нападащите го лъВвоВе. Друг се 
промъкваше зад гърба му, но Брейкру - 
просто наведе глава и безпогрешно 
заби В очите му Върховете на задния 
чифт рога на шлема. Лъвът се 
помъчи да отсКочи, Брейкру замахна 
с меча и отсече главата му с удар, 
на Който Ринглас можеше само да 
завиди. 

Конете също бяха приключили 
битката си и се приближиха -- с 
окърваВени ноктести лапи и муцуни, 
но напълно невредими. 

-- Страхотно беше! -- Възкликна 
Брейкру, докато улавяше юздата на 
Среброглав. А 

-- И още как! -- Кимна Ринглас. 

Премини на 48. > 


61. 


Брейкру подръпна Юздите на Коня 
си и го остави да се оттегля със 
сКорост, Която не позволяваше на 
Великана да го догони, но ши не 
даваше на Среброглав Кой знае Каква | 


г) 


прраччра 


3 МЕГАИГРА 
а оиаиеасаееитаааааенааиае СГС ГП 


нина. 
И вс си избра една Висока 


скала и се поКкатери на нея. 
Застанал на Върха, се намираше 
горе-долу на равнището на гърдите 
на великана. 

В момента, Когато чудовището 
се изравни с него, той здраво заби 
Киол В гърдите му чи отскКочи. Не 
беше сигурен, че е улучил точно 
сърцето, но от раната бликна Кръв, 
Великанът се олюля и с тътен се 
строполи на земята. 

Премини на 78. 


62. 


Ринглас се поколеба за момент 
Как да разпредели ролите. Навярно 
хватката на чудовището беше 
доста здрава. Дали БрейКкру можеше 
да 0 устош, илч бе необходима 
ризница, за да смекчи поне малко 
натиска? 

Ако Брейкру се остави да го 
хВанат, мини на 68. Ако Ринглас 
поеме този риск, те очаква 72. 


63. 


Гората сякаш беше безКрайна. 
Яздеха през Сеф Вече три или 
четири часа, а дърветата изобщо 
не даваха признаци аа се разреждат. 

Внезапно Златогръб раздразнено 
изръмжа. 

-- Какво има? -- Ринглас го 
потупа по Врата. -- Мислиш ли, че 
В тази гора може да има мечки или... 

Не беше мечка -- просто 
стотици малКи гноми, Които се 
пояВиха сякаш от нищото. Още 
преди Ринглас да успее да пришпори 
“Златогръб, няколко гнома го 
дръпнаха за Крака и го събориха от 
Коня. ДесетКи- други се нахворлиха 
Върху него с Въжета, за секунди го 
оВързаха В тях и го помъкнаха 
нанякъде. 

“ Брейкру бе измъкнал меча си и 
успя да убие дВе-три дузини гноми, 


обръщаха Внимание. Те довляКкоха 
двамата си пленници 90 някаква 
дупка наблизо и се спуснаха В нея 
заедно с тях, 

Премини на 95. 


64. 


Ринглас и Златогръб се Врязаха 
В групата разбойници Като 
смъртоносна светкавица. Ринглас 
съсече аВамина, Конят се разправи 
с останалите, след това завиха В 
широКа дъга, за да се Върнат и да 
догонят няколко опитващи се да се 
измъкнат оп лагера мъже. Ринглас 
със съжаление забеляза, че 
старецът лежи В локва Кръв с 
прерязано гърло. 

Когато се разправи с последните 
си противници, Златогръб сам се 
насочи Към огъня и спря 90 
СреброглаВ и БрейКру. 

Премини на 49. 


65. 


Гномът спря и се обърна Към него. 

-- Ще ти дам един страхотен 
скъпоценен Камък, ако ни пуснеш! -- 
обеща му БрешКру. -- Най- 
невероятното съКровище, Което 
някога си Виждал! 

Премини на 96. 


66. 
Бе невъзможно да се изкачат по 
склона, даде си сметка Ринглас. 


Скалите не даваха достатъчна 
опора за конете. Брешкру опита да 


се покатери сам, но след първите. 


няколко метра се отказа. 

Какво да ти кажа, очевидно е, 
че двамата не успяват да изпълнят 
задачата. Остава да добавя, че щом 
изобщо си на този епизод, значи си 
играл “Ринглас и Храма на Сивия 
бог" В брой 3 и още там не си 
Внимавал какво правиш. Ами, Върни 
се на онази игра, преиграй Я 
Внимателно и след това започни оп 


аа Деааранн со 


МЕГАИГРА 


Ринглас се отКлони от пътя и се 
насочи Към нея. За още час от 
неопределена  Кафява сянка 
СтъпКата се превърна В масивен, 
сплеснат от едната страна хълм. 
Из смепта бяха разпръснати 
грамадни ръбати скали. 

-- Тръпко ме побоват от това 
място! -- призна БрейКкру и махна с 
ръка. -- Имам чувството, че някой... 

В същия момент Златогръб 
изръмжа и се напрегна. Ринглас 
проследи погледа му и ръката му 
автоматично се озова на дръжката 
на меча. 

Зад една от пръснатите В 
степта скали се бе поКазала 
гигантска глава. Притежателят 0 
бавно се надигна и се изправи В цял 
ръст. Беше Висок сигурно 
двадесетина метра -- гротескно 
подобие на чоВеК с пъповато 
изражение и невероятно масивна 
фигура. Издаде НЯКОЛКО 
гръмотевични заплашителни звука и 
прекрачи сКалата, зад Която 
стоеше. Очевидно имаше намерение 
да нападне мечоносците и Ринглас 
разтреперан си даде сметка, че опа 
ВелиКана ги делят само няКолко 
негови Крачкш! 

Как според теб трябва да 
постъпят мечоносците, за да се 
справят с чудовището: единият 
може да побегне, за да наКара 
Великана да го преследва, а другият 
да се покатери на сКала и да го 
намушка (54), някой от двамата 
може да се остави да бъде хванат 
с надежда да промуши оКото на 
Великана (62) или пък двамата са 
нападнат едновременно и да 
прережат сухожилията на Краката 
му (71). 

| 68. 

Брешкру сКочи от Коня си ч 

застана на пътя на чудовището. 


Безкрашно баВно ВелиКканът се 
наведе и го стисна В ръката си. 


19 


В юмрука на Великана. 
Премини на 32. 


69. 


Ринглас поКлати глава: 

-- Не спаВвай глупав, Брейкру! Кой 
знае Какво ни чака там Вътре! Хайде, 
да се махаме оттук! 

БрейКкру неохотно се Върна 
обратно: ; 

-- Както Кажеш! Все пак ти си 
наетият... 

- -- Бреок! 

Премини на 63. 


70. 


Гърбът на Великана се издигаше 
на три-четири метра над земята. 

-- Трябва да се покатерим горе... 
-- Ринглас сКочи от Златогръб. -- 
Следвай ме! 

Грубата напуКана Кожа на 
чудовището предлагаше добри 
Възможности за алпинизъм, но 
Ринглас дори не успя да се добере 
до нея. Един случаен замах на ръката 
на ВелиКана го сплесКка под 
огромната му длан. 

Премини на 32. 


7. 


Ринглас Кимна на Брейкру чи 
дВамата пришпориха зараво Конете 
си. 

Великанът направи нова Крачка и 
изрева раздразнено. Слава на Тилрод, | 
Каза си Ринглас, че чудовището бе 
тромаво и бавно - то още се 
Взираше В напразен опит да 
проследи плячката си, Когато двата 
меча едновременно се стоВариха 
Върху дебелите Като Въжета 
сухожилия на глезените му. 

Великанъьт се олюля и с рев се 
строполи на земята. Тътенът от. 
падането му беше гръмотевичен. 

Премини на 78. 


72. 


Ринглас сКочи от Коня сиш. 
застана на пътя на чудовището. 


но от дърветата Върху него | 1 тук, става ли? 


Болката бе невероятна. Брешкру 


Безкрайно бавно Великанът се 4 


мрежа, омотаха го В нея и чу Как ребрата му се пукат и дори доги 
дррролото. : Ва Ма кв СИ секунди, | Наведе и го сграбчи 6 роката си. 
е се биеха Като дяволи, но След около час езда Великанска! преди да се превърна В Кървава Каша Пръстите му стиускаха със сила, 


стъпка се появи на хоризонта. 


7; + 


таа и в Н.А ра т „Прас лани мр МКъа 


жи з8 « ЗУТЕ БО ЛАМА Г ДА ик пъ, . 
2, 20О-оплялялалплалтттт Ц МЕГАЙ БА --------- я че: 
“ МЕГАИГРА ри и! 
Която бе способна да Скара, матовВ. ло ое--Ая--------3- 2 Ир! 
скала. ЛарегодсКата ризница изпука, - Виж пам! -- Брейкру посочи А 
но устоя на натиска. зиедас някакъв белезникаВ силует между Пт 25 В Там още вилнееха седем фурии. 
замахна и заби острието на Киол спата -- Какво пък може са зи ( метите на Ринглас и Щем зърна, той 
огромното Втренчено В него око. Чо ц Брейкру има Великанска гилотина, пе: тойрев золнадвов, 


Великанът изрева и разтвори 
пръсти, Мечоносецът полепя надолу. 
Падането бе много по-Кратко от 
издигането... 

Падане от авадесет метра 
Височина Винаги е смъртоносно. Така 
че премини на 32. 


73. 
Гномът спря и се обърна Към него. 
-- Предполагам, че ще ни 


убиете... -- Брейкру Въздъхна. -- Не 
ми се иска обаче да се Карате заради 
плячката ни Имам един страхотен 
скъпоценен Камък, Който бих могъл 
да пи дам... 
Н - "Къде е? 
/ заинтригуван се приближи. 
3 Ако Брейшкру направо му разкрие 
Къде е Камокът, иди на 104. Ако 
първо поиска да му бъде освободена 
“| „едната ръка, мини на 92. 


74. 


у Ринглас притича во Златогръб и 
измъкна Въжето от дисагите. След 
тоВа ловко го хвърли Върху скелета. 
к Кожената торба В Края на 
г Въжето лакомо се разтвори и куката 
| | насмете костите В нея. Единствено 

“| черепът се търкулна Встрани. 
аи се затвори. + 
„Ако Ринглас Вземе черепа, иди на 

- рано го остави Където си е, мини 
на 98. 


Гномът 


жит 


75. 


„Беше Вече пладне, когато 
достигнаха гората Сеф. Дори като 
се изключат зловещите легенди, 
рата беше доста страховито 
то. Лъхащият няКъде от 
ешността Вятър бе усойно- 
Не пееха птици. Повечето 
аха причудливи хралупи, 
сгърчени човешки 
: на дисграгра ум 


а мъртвешки 


-- Прилоча на някакво сдаание... -- 
Ринглас сви рамене. -- Искаш ли аа 
отидем да го разгледаме? 

-- Ами... -- Брейшкру се поколеба. 

АКо исКаш са огпидат да 
проверят, мини на 87. Ако смяташ, 
че е по-разумно да не се отклоняват 
от пътя си, иди на 63. 


76. 


Брейкру и Ринглас атакуваха 
скелета с надеждата, че могат да 
го оплетат безанадежано В Клека. 
ПротиуиВникът им се защищаваше 
успешно и дори успя да им нанесе 
една-две рани, преди да го накарат 
да отстъпи В храсталаКа. За 
съжаление Клекът яВно никак не му 
пречеше да се дВижи. | 

Очевидно бе нужна смяна на 
тактиката. ИзВади по десет точки 
на Ринглас и на Брешкру. АКо се 1 
опитат да подмамят скелета Към. 
драконоВите Коне, мини на 84. Ако, 
го съборят В долината, иди на 90,а 
ако го съборят В пропастта от 
Външната страна на планината, те 1 
очаква 116. | 


И 


Ринглас извади шлема и 
тържестВено го нахлупи. Миг по-. 
Късно скалите сякаш оживяха. От. 
тях се откъсВваха десетки масивни. 
силуети -- Каменната армия, Която 
бе подчинена на шлема. 

-- Постройте ни пътека до горе! 
-- нареди Ринглас и каменните хора 
покорно превиха гърбове, оформяйки: 
странна стълба Към Върха на 
планината. 

За Конете не бе никак тр 
се изкачат по стъпалата. 


но 9 
огап 


шлема си, Каменните хора огноВо 
се сляха със скалите, и 
Премини на 86. 


" премини на 57. В противен случай 


те очаква 80. 
79. 


Брейкру предпазливо поВваигна 
Капака на Ковчежето. През Все още 
тесния процеп се стрелна главата 
на миниатюрно змийче и се Впи 8 
пръста му. Той изтърВа сандъчето 
на пода. 

-- Брейк, добре ли си? -- Ринглас 
притича Към него. 

Вместо отговор Брейшкру се 


“ свлече В ръцете на приятеля си. 


Премини на 112. 


80. 


Ако смяташ, че героите трябва 
да обезглавят Великана, мини на 55. 
АКо опитат да го промушат В 
сърцето, те очаква 70. 


зе 
Слепецът продънаваце 


"Но той приключения страшни препати 

ис Кончето станаха сущ Като братя. 

Златогръб-СреброглаВ той си Коня 
нарече 

и Юзди от Желязо му Ковко изпече, | 

ипремъдрости разни го Тилрод научи: 

на лов да му ходи досущ Като Куче, | 

на помощ да идва с Команда такава: 
"Бегор!, 4 

от магии да го защищава 

с Команда “Талиста", а В здрача 


нападна ги, хвана ги, В миг ги изяде. 
Тъй Ларегод се спаси. Без пощада 
изгониха Тилрод с такава награда: 
Със Коня си двама се стръвно борете, 
прави Както искаш, но спри боговете! 


КерВанджииште настояха за още . 
балади и слепият певец изпя други 
дВе песни, преди Водачът на кервана 
най-сетне да помоли останалите аа 
се разотиВат да спят. 

Ринглас и БрейКру се редуваха аа 
стоят на пост с опасението, че 
разбойниците може да са били само. 
част от по-голяма група, но повече 
премеждия тази нощ нямаше. и 

Рано на следващата сутрин. 
Ринглас и Брейкру се сбогуваха с. 
Керванажиите и потеглиха по пътя “ 
към Галбруна и Великанската стъпка. 

Запиши си Кодова дума ТАЛИСТА 
и премини на 67. 


82. Вирт 
Въпреки усилията си да се 
освободят от Въжетата, с Които 
бяха Вързани, Ринглас и Брейкр 
успяха да постигнат нищо. И тога! 
Брешкру се сети за мъртВешкия 
камък, Който бе прибрал В кесиката | 
на Колана си. : и 

Един гном тъКмо минава 
наблизо. Брейкру се окашля и Каза: 
Виждам, че > обича 
съкровища... .  ЗаДИ 

Как би трябвало да прим 
гнома -- Като му обещае по 
или Като се опита | с 
заинтригува (73? . 4 

я! : < 8: ре та. 

о 


С 83. 
п егищ 


тежат 


„мФ 


бре ли со 


144 


-- Помуслух, че змията може да 
те е убила! 

--Не, аобре съм! Малко ми се Вие 
свят, но, предполагам, това е 
неизбежно! 

Докато излязат от храма и се 
качат на Конете, Брейкру напълно 
пойае на себе си. 

Запиши си Кодовата дума АГАНДА 
и премини на 63. 


84. 


Впускайки се В серия от защитни 
маневри, Ринглас и Бреокру 
постепенно се изпеглиха В посока 
Към Конете. Най-сетне скелетът 
застана гърбом Към Среброглав и 
Злапогръб, Кошто с ръмжене се 
нахвърлиха върху него. Ръката на 
скелета опхвръкна и се сповари 
Въоху шията на Бредкру, Главата му 
се пъркулна на земята 6 порой от 
Кръ8. 

Премини на 32. 


85. 


Ринглас измъкна порбичката на 
Естор. 

Ако имат череп, мини на 118. В 
протиВен случай те очаква 97. 


86. 


Ринглас и Брешкру слязоха от 
Конете и се приближиха до ръба на 
склона. Полегат наклон пред тях 
разкриваше обширна Котловина, на 
дъното на Която се Виждаше град. 

-- ТоВа трябва са е Набрул -- 
БрейКкру лекичко се усмихна. -- Бих 
казал, че пристигаме дори по-рано, 
отколкото бях очаквал! При това, 

„надявам се, приключенията 
сВършиха... 

Ринглас го потупа по рамото: 

-- Мислиш ли? 

Брейкру баВно се обърна. 

Към тях се приближаваше 
Зловеща бяла сянка В зарача. Дори 
от такова разстояние можеше да 
се забележи, че това е истински 
„скелет с оглозгани бели Кости, 
Които по някакво: чудо се Крепяха 
дно. В едната си ръка скелетът 
искаше грамаден меч. Зловещо 


ше---- 
тракаоки с челюсти, скелетът с 
приближи Към двамата мечоносци. 

Брейкру измъкна собстВеното т. 
оръжие и се Втурна срещу него, 
Удари единия му Крак В Коляното 1; 
отскочи. 

Бедрото на сКелета отхвръкна 
Встрани и падна на тревата. Слео 
секунда обаче подскочи и се Върна 
на мястото си. 

-- Неразрушим! -- ВъзКликна 
Брейкру ужасен. 

АКо оВамата имат Въже за 
скелето, мини на 74. В пропивец 
случай пе очаква 93. 


87. 


Наистина беше сграда -- бяд 
храм, спълбите пред Който бяха 
изаялани във формата на пълзяща 
нагоре гигантска змия. 

-- Култът на Змията! -- Ринглас 
потръпна. -- Въпреки че Ренда беше 
добра с мен, предпочитам да стоз 
по-далеч оп Змията! 

-- О, хайае, заслужава си да го 
разгледаме! -- БрейКкру сКочи оп 
СреброглаВ и тръгна нагоре по 
стъпалата. -- ИодВаш ли? 

Ако Ринглас Все пак реши са види 
храма, мини на 91. Ако предпочете 
да продължат пътя си, иди на 69. 


88. 


Въпреки отчаяните си опити а 
се освободят от въжетата, с Които 
бяха Вързани, Ринглас и Брейкру не 
успяха да постигнат нищо. И тогава 
Ринглас се сети: 

-- Конете! Разбира се... -- Той си 
пое дълбоко дъх и се проВвикна 
Колкото му глас държи: -- Бегор 

Внезапно се разнесе зловещ р 
и част от тавана на дупката, 
пропадна шумно. През отвора скочи. 
Златогръб. Гномите се защураха. 
наоколо, някои се опитаха 9а 20. 
нападнат, но той безмилостно 2 
тъпчеше и разкъсваше. т 

-- Бегор! -- изкрещя и Брейкру:. 

Появата на Втория драконов кон. 
явно дойде В повече на оцелелите. 
до момента гноми и те с писък 
хукнаха Към изхода на дупката: . 


кон талсвт то тл ---<+ 53 - ъ- 


Златогръб се приближи до 
Ринглас и Внимателно прегриза 
Въжетапа. 

-- Благодаря, момчето мш 

СреброглаВ бе загубил някъде 
дисагите си, но иначе и авата Коня 
бяха невредими. Ринглас и Брейкру 
с облекчение се метнаха на седлапа. 

С изключение на магическия 
шлем, Въжето за скелети и чашата 
на боговете, Всички други предмети 
и пари са били В изгубените дисаги 
и ще прябВа да ги зачеркнеш. След 
това извади четири точки оп 
силата на Конете. Накрая премини 
на 99. 


89. 


С един финален удар Брейкру 
блъсна скелета В пропаспита. 
Следва 98. з 


90. 


Не беше много трудно да докарат 
скелета до ръба на долината и с 
няколко собре насочени удара да го 
съборят В нея. След това се Качиха 
на Конете и потеглиха надолу. 

Почти бяха преполоВили пътя, 
когато скелетът изскочи иззад един 
камък и се нахвърли Върху пях. 
Черепът му бе счупен, но това 
изобщо не попречи на атаката му. 
Той Връхлетя Върху Ринглас и с един 
удар го уби. 

Премини на 32. 


91. 


Ринглас Въздъхна: 

-- Добре де, нека поразгледаме! 

От Вратата на храма се Влизаше 
направо В просторна празна зала. 
Подът бе покрит с дебел пласт прах. 
В средата на залата имаше 
мраморна статуя на намотана на 
пръстени змия, а Върху плоската 0 
глава стоеше блестящо метално 
Ковчеже. Брейкру се приближи ч го 
Вдигна. На Капака му пишеше: 


“ОСТАВИ ЗМИЯТА ДА ТЕ УХАПЕ. 


-- Интересно! -- Брешкру се Взря 
В надписа. -- Дали Вътре наистина 
има змия и аКо е така. 

- Нямаш намерение да го 


отВориш, нали? 

-- О, напротив! 

Ако Ринглас се Възпротиви на 
идеята, мини на 69. В пропиВен 
случай те очаква 79. 


92. 


Брейкру поКлапи глава: 

-- Няма да можеш са го намериш 
сам! ОтВържи ми едната ръка и ще 
ти го дам... И без друго с една 
сВободна ръка не мога да пи споря 
нищо! 

Гномът се поколеба, но изпълни 
молбата му. 

БрейКру извади Камъка оп 
Кесийката и пой заблестя 
ослепително. ОКъпа цзлата пещера 
В мъртВешКозелено и продължи са 
сВети, докато и последният оп 
гномите не се строполи мъртъв. 

-- Наистина подейства! -- 
Възкликна Ринглас. + 

Вместо отговор Брейкру се “ 
наведе Към него и се помъчи да 
развърже въжетата му. След доста 
усилия това му се опдаде и малко 
по-Късно и двамата бяха свободни. 

Златогръб и СреброглаВ се 
появиха само няколко минути след 
като мечоносците излязоха от 
дупката и ги повиКкаха. Среброглав 
бе загубил някъде дисагите си, но 
иначе Конете бяха невредими. 
Ринглас и Брейкру с облекчение се 
качиха на седлата. 

С изключение на магическия 
шлем, Въжето за скелети и чашата 
на боговете, Всички други предмети 
и пари са били В изгубените дисаги, 


- така че се налага да ги зачеркнеш. 


След Като приключиш с това, мини. 
на 99. х 


93. 


Скелетът продължаваше да се 
приближава, размахал свирепо меч 
си. 


с него: да се опитат да го натикат. 
8 храсталака Клек отляво (76), да 


го изблъскат Към драконовите Коне. 
(84), да го съборят В Котловината 


. 


ера 


мачти те? те 


занеса. 


мЕСЪАХИ ГА 


ооо 


(90) или В пропастта оп Външната 
страна на планината (116). 


94. 


Ринглас го погледна несигурно: 

-- Случайно да знаеш Как почно 
се прави тя? 

-- Честно Казано, нямам голям 
опит по Въпроса! -- Брейкру печално 
се усмихна. -- Нека разгледаме Какво 
точно пи е дал Естор! 

Те направиха десетина най- 
различни опита да смесват и 
посипват прахчетата В КесийКите, 
но не получиха Желания резултат. 

Ако Въпреки тоВа решат да 
Влязат В града, иди на 100. Ако 
решат да изчакат, мини на 108. 


95. 


Ринглас и Брейкру дойдоха на себе 
си В една доста просторна пещера. 
В дъното имаше голямо огнище. 
Навсякъде по пода се Въргаляха 
сандъци и торби. Някои бяха 
отВорени и В тпях се Виждаха 
бляскаВи сКъпоценни камъни или 
златни и сребърни монети. 

Ако Ринглас и БрейКкру имат 
МъртВешки Камък, премини на 82. В 
протиВен случай иди на 109. 


96. 


Гномът се засмя подигравателно: 

-- Да бе, сигурно! -- след което 
презрително ги отмина. 

На Ринглас и Брейкру не им 
оставаше нищо друго, освен отново 
да се опитат да скъсат Въжетата 
си. 

Премини на 115. 


97. 


За съжаление магията не се 
получи. 

АКо Въпреки това решат да 
Влязат В града, мини на 100. Ако 
Брррорметат да изчакат, те очаква 


98. 


с Въздишка яхна 
роглав: 


За момент си бях помислил, че 


няма да успеем да се справим... 

-- Аз също! -- Ринглас се засмя. 
-- Хайсе, още съвсем малко ни 
остана! 

Те се спуснаха на дъното на 
Котловината. Набрул се издаигаше 
само на няколко Километра от плях. 

-- Мисля, че е Време да направим 


невидимата магия! -- отбеляза 
Бреокру. 
АКо имат Кодовата дума 


МИВЕНДИ, мини на 85. В противен 
случай те очаква 94. 


99. 


Вече бе започнало да се смрачава, 
Когато най-сетне излязоха от 
гората. Набрак бе почно пред тях 
-- мрачна конусовидна планина с 
много стръмни сКлоновВе. 

Ако Ринглас и Брейкру имат 
магически шлем, мини на 77. В 
протиВен случай те очаква 66. 


100. 


Малко преди да достигнат 
Набрул, Ринглас усети, че го обхваща 
странно Вцепенение. Златогръб спря 
на половин Крачка. Наблизо и Брейшкру 
с неговия Кон бяха застинали В 
необичайна поза. 

“Магия” -- помисли си Ринглас, 
но бе неспособен да произнесе 
командата за защита. 

Те стояха ВвВцепенени, докато не 
настъпи полунощ. 

Премини на 29. 


101. 


Ринглас се Втурна В атака. Дори 
успя да съсече неколцина от 
магьосниците, преди един от тях 
да произнесе магия за запалване и 
да го обгърне В пламъци. 

Излишно е да Казвам, че Ринглас 
умря В адски мъКи заради 
собстВената ти пъпота, Сега се 
Върни на 1! 


102. 


Брейкру Видя жеста на Ринглас и 
също пришпори Коня си. Тъкмо бе 
произнесъл Командата за защита, 
Когато усети тялото си да се 


МЕГАИГРА 
-------- оо а 


ВцепеняВа. С огромно усилие се 
отърси от магическия транс и заби 
меча си дълбоко В тялото на 
магьосника, Който яВно му 
пручиняВаше това. Друг един 
подсКочи Високо Във Възпуха и се 
преобрази на гигантски ястреб, 
Който се стрелна Към Брешкру. 

АКо мечоносецът го намушка В 
гърдите, иди на 113. АКо му отсече 
главата, мини на 120. АКо му 


откосне едно от Крилата, те очаква 
125. 


103. 


Нечий меч разряза дълбоко Крака 
на Ринглас, друг един от 
магьосниците успя да прободе 
ръката му. Все пак Златогръб се 
нахвърли Върху маговете, Кошто 
сътВворяваха илюзията с 
чудовищата и ги разкъса. 

Извади 25 от точките на 
Ринглас. Преди да преминеш на 124, 
държа да добавя, че шмекерувВаш 
здравата, приятелче! Ако имаш 


-кодовата дума ОНИ, не би трябвало 


изобщо да си спигнал дотук, но, 
хайде, от мен да мине! 


104. 


Брейкру обясни: ; 

-- Ето В онази кесийка... 

Гномът я разтвори Внимателно. 

Камъкът заблестя ослепително. 
Той оКъпа цялата пещера В 
мъртВешкКозелено и продължи да 
сВети, докато и последният от 
гномите не се спрополи мъртъв. 

За съжаление Ринглас и Брейкру 
не спечелиха нищо с това, защото 
така и не успяха да се освободят 
от Въжетата си. Нямаха нито храна, 
нито Вода и няКолко дни по-Късно 
умряха В адсКи мъки. 

Ами... Върни се на 1 и опитай 


. отначало! 


105. 


Конят Връхлетя Върху 
магьосниците и Ринглас дори успя 
да убие неколцина, преди трима от 
тях да се съвземат достатъчно и 
да сътворят магия за запалване. 


25 
Излишно е да Казвам, че Ринглас 
умря В адски мъки заради 


собствената туи пъпота. Върни се 
на Ти цграй отново! 


106. 


В последния момент Брешкру 
замахна яростно и отсече главата 
на скелета. Черепът се: търкулна на 
земята, а изгубилото равновесие 
тяло полетя надолу по стръмния 
сКлон. 

АКо двамата решат да приберат 
черепа, следва 111. В противен 
случай мини на 98. 


107. 


НеКолцина магьосници Край 
подиума се опитваха да сътворят 
нова магия. Дали Златогръб бе Вече 
изтощен или защото магията не бе 
насочена пряко Към ездача му, тя 
успя. Ринглас изведнъж се оказа 
обграден от отряди ужасни 
чудовища. 

Ако имаш кодова дума ОНИ, 
премини на 103. В протиВен случай 
те очаква 114. 


108. 


Те изчакаха известно Време, 
докато настъпи полунощ. 
Премини на 29. 


109. 


Ако Ринглас и Брейкру имат 
Кодова дума ТАЛИСТА, мини на 88. В 
протиВен случай те очаква 115. 


110. 


След няКолко минути Ринглас 
усети Как по тялото му пробягват 
болезнени тръпки и забеляза, че 
Конят му се е очертал като силует 
8 мрака. Лордът продължаваше да 
се моли на подиума, а Ринглас се 
огледа да Види Брейкру. Очакваше 
да го намери близо до себе си, но го 
забеляза чак от другата страна на 
площада. Случайно или не, това 
развитие на събитията бе много 
изгодно и за двамата. 

Ринглас вдигна ръка и се Втлурна 


а одиделеиетданееееееа ОА 


ТУ С УАУ Е РАД 


щъ -- 


В жтака 3 
Ако имаш Кодова сума ТАЛИСТА 
премини на 122. Б противен случай 


те очаква 105 
ЗЪВА 
Рунглас се наведе и Вачсна 
черепа 3 
Запиши го В съответната графа 
у премини на 98 


112. 


Виденчето бе ярко ч 
зашеметяващо. 

ДВама мъже стиусКаха гравирана 
със седем ивици дървена чаша. Зад 
пях проблясваше зловеща фигура, 
Която непрекъснато менеше цвета 
и формата си. 

-- Предайте се, смешни смъртнш! 
-- изсъска безплътен глух глас. 

Устните на мъжете се 
разадвижиха В синхрон: 

- ЕВгор медес имава, етед 
отсор, етер аташ, етен атевс! 

- Какво се опитвате да ми 
сторите, Вие, черВеш... -- В 
безплътния глас се промъкваше 
нотка на страх и несигурност. 

-- Аганда! -- изкрещяха мъжете 
едноВременно. 

Страховитата фигура се сгърчи 
и сякаш започна да се топи. В 
чашата избухна порой многоцветни 


искри, 
Премини на 83. 
113. 
Брейкру Вдчгна меча пред себе си. 
Секунда по-Късно ястребът 


Връхлетя Върху него и се наниза 
право на оръжието. ОКъпана В Кръв, 
птуцата Все пак успя да отКъсне 
няколКо парчета месо от раменете 
на БрейКру, преди да умре. 

ИзВадч 15 от точките на Брейкру 
и мини на 107. 


114. 


“ Въпреки че бе объркан от 
илюзията с чудовищата, Ринглас 
замахна няколко пъти напосоки и 
„стенанията, Които му отговориха, 
показаха, че е улучил някого, 


Златогръб наш»-сетпне успя за се 
побере зо магьосниците, Кочто 
правеха магучята и ги разкъса 

“ Премуни на 124 


115. 


Въпреки опитите си да се 
освободят от Въжетапа, с Кошпо 
бяха вързани, Ринглас ч Брейкру не 
успяха да постигнат нищо, 

Наколко часа по-Късно гномигле ги 
заКлаха, изпеКкоха ги на бавен огън ц 
си устроцха чудесно пиршество с 
грях, 

Какво да пи Кажа... ЯВно не су 
уграл Внимателно. Върни се на Ту 
опиташ опначало! 


116. 


С общи усилия Ринглас и Брейкру 
успяха ва избутат скелета до ръба. 
Ако Брейкру замахне да му отсече 


"главата, преди да го съборят В 


пропастта, мини на 106. Ако направо 
го бутнат, следва 89. 


117. 


Всички магьосници бяха мъртви. 
Ринглас огледа осеяния с трупове 
площад и бавно приближи Златогръб 
до подиума. Там горе лордът 
продължаваше с магията си, сякаш 
изобщо не бе забелязал суматохата 
наоколо. : 

Ако имаш Кодова дума АГЕНДА, 
премини на 126. АКо я нямаш, би 
трябвало да те Върна на 1. Но няма 
да е честно -- не и практически на. 
финала. Така че приеми, че я имаш. 
и, от мен да мине, Върви на 126. “ 


118. | 
Брейкру Внимателно изсипа в 
черепа различните съставки, запали 
няколкото Косъма, Кошто намери У, 
една от Кесийките и, Когато узбухни 
ярък пламък, посипа половината 00 
пепелта Върху себе си и Злапогро 
а другата половина -- Върху РингА 
и Коня му. След тоВа напе 
произнесе заклинанието: ; 
-- Четун жинадвен адаб 
миВенди, худ опин сач азм ашм 


акансин! 


МЕГАИГРА 
ада СОАЕИОКОР Во 


И Конете, ц ездачите им се 
разтопиха Като сенки В мрака. 

-- Тулрод! -- промърмори Ринглас 
но изобщо не чу гласа си, Притисна 
с невидумите си пети невидимите 
хълбоци на Златогръб и препусна Към 
града. Пътят му отне около половин 
час, 

Набрул не бе защитен оп 
Крепостна стена или Каквото и да 
е друго препятствие, но уличките 
му пруличаха на лабиринт. Ринглас 
трябваше да се лута близо 
петнадесетина минути, докато 
стигне до централния площад. 
Дръпна Юздите и спря Коня В Края 
на улицата. 

Близо стотина магьосници с 
черни плащоВе се бяха събрали около 
грамаден подиум, на Който стоеше 
Лийрул фар Вингругър. В единия Край 


на подиума бе Вързан Естор. Лордът, | 


изглежда, тъКмо бе започнал 
Встъпителната част Към магията 
си, защото издигна глас В Креслива 
молитва. 

Ринглас се поКолеба. Ако Веднага 
се Втурнеше В атаКа, щеше да има 
предимстВото на невидимостта, но 
нито можеше да подаде на Коня 
Команда за защита от магии, нито 
пък бе В състояние да уточни 
стратегията си с Брейкру. Пък чи без 
друго едва ли имаха повече от десет 
минути до прекратяването на 
магията... 

Ако нападне Веднага, ча на 101. 
АКо изчака, мини на 110, 


119. 


Ринглас бавно прибра Куиол В 
ножницата му и се олюля на 
седлото. ОКъпан В Кръв, оо падна 
на земята и издъхна. 

Премини на 123, 


120. 


Брейкру се приготви за удар. 
Замахна точно Когато ястребът го 
Връхлиташе и му отсече главата 
част оп секундата преди птицата 
да го атакува, Заля го порой оп Кръв 
и Круилата на ястреба болезнено го 
удариха, докато | тялото 


27 


агонизираше, но Все пак не бе 
наранен. 


Премини на: 107. 
121. 


Брейкру бавно прибра меча си 8 
ножницата и с притворени очи се 
смъкна от седлото. Окъпан В Кръв, 
тоц уздъхна след няколко минути. 

Премини на 123. 


122. 


Ринглас изкрещя: 

-- Талиста! -- и Връхлетя Върху 
магьосниците. 

Внезапно отгоре му бликна стена 
от пламъци, но Златогръб премина 
невредим през нея и с няколко удара 
на могъщите: си лапи разкъса 
маговете, Които бяха създали тази 
магия. 

Премини на, 102. 


123. 


Самият факт, че си превел 
героите си през цялата игра само 
за да умре единият от тях почно 8 
Края, би прябВало да ме накара са 
се смиля над теб. Но има и нещо 
друго -- ти не си позволи да 
шмекеруВаш, Въпреки очевидната 
Възможност да го направиш. 
Благодаря! Честното поведение 
обикноВено заслужава награда. Ето 
защо, нека приемем, че нито един 
от героите ти не е умирал. Мини 
на 117 и успешен финал! 


124. 


Ако Ринглас има по-малко от, 


десет точки, мини на 119. Ако. 
Бреокру има по-малко оп десет 
плочки, мини на 121. В протуВен 
случай пе очаква 117, 


125. 


Брейкру се приготви за удар. ма 


Ястребът Връхлетя Върху него 


„той ловко му отряза едното Крило, 
Това обаче не попречи на птицата 


да забие човката си В рамото му 


преди Бреокру да успее да го убие, - ; 


ястребът му нанесе поне шест” 
седем сериозни рани по гърдите ц. 


1 


а 


А атлетите 


28 


ръцете. а 
Извади 20 от точките на Брейкру 


и премини на 107. 
126. 


Лордът Вдигна Високо Колбата с 
искряща течност, Която бе получил 
и започна да мърмори финалното 
заклинание. Във Въздуха над него се 
оформи многоцветна фигура. 

Ринглас и Брешкру стиснаха 
чашата и заедно произнесоха: 

-- ЕВгор медес имава, етед 
отсор, етер аташ, етен атевс! 

Лордът изненадано Вдигна глава: 

-- МлъКнете Вие там, гнусни 
изчадия на... 

-- Аганаа! -- изкрещяха В един 
глас Ринглас и БрейКру. 

Фигурата се завихри и се източи 
към чашата В ръцете им. 

Брейшкру смушка СреброглаВ и го 
накара да скочи на подиума, Където 
В голямо огнище гореше буен огън. 
Мечоносцът хвърли чашата В него. 
Лордът с отчаян Вик се метна 6 
пламъците, но те го обгърнаха и за 
секунди го изпепелиха. 

Ринглас също Качи Коня си на 
подиума и помогна на Естор да се 
освободи. 


-- Момчето се усмихна облекчено. 
-- Радвам се, че успяхте да дойсе 


-- Аз също! -- промърмори 
Ринглас. -- Аз също! 
Тук следва... 
ЕПИЛОГ 


Ринглас и Брейкру се Върнаха 8 
Тилдар-ам-Рот Като герои. Само за 
нЯКолКо дни историята на подвига 
им -- от Храма на Сивия Бог, през 
Кристалната Врата, та чак до 
Чашата на Боговете -- се разнесе 
Уз целия град и се превърна 8 
легенаа. 

Седмица по-Късно, докато 
дВамата седяха заедно с учителите 
си В "Орловата халба” и се 
наслаждаваха на популярност и 
безплатни почерпки, Хоръхана 
отбеляза: 

-- Знаеш ли, Уинсуора, не 


МЕГАИГРА 


ппрябваше да сключваме онзи облог 
преди години... 

Уинсуора Вдчгна Вежди: 

-- Защо? 

-- Дори ние с теб не станахме 
легендарни мечоносци още след 
първото си приключение! А тези 


дВамата... -- Тош се усмихна 
покровителстВено на Ринглас и 
Брейкру. 

-- Не им завиждаш! -- Уинсуора 


Вдигна чашата си и се засмя. -- 
Успехът им ще бъде много полезен 
за нашия бизнес! 

КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: 

С това приключенията на 
Ринглас и Брейкру свършват... 
засега. Защото успехът им 
наистина ще бъде полезен за 
бизнеса на меченосците -- за 
“старт” се подготвя ноВ серцал за 
Ринглас, наречен условно 
“Възраждането на Ларегод”, освен 
това в плановете на 
издателството фигурира и цяла 
отделна Книга за нашите герои... С 
една дума, има Какво още да получиш 
-- стига, разбира се, да си направиш 
труда са драснеш един-два реда за 
Върдж и да споделиш например някоя 
идейка за интересно приключение... 
Тилрод да е с теб! 


С обич: Върдж 


Очаквайте В брой 8 на МЕГАИГРА 

новата серия за Риглас: 

РУИНИТЕ НА ЛАРЕГОД 

Черна сянка плъзва над света, паника 
опразва градовете, Кръв се пролива и 
старите предсказания се завръщат... Къде 
са мечоносците да спрат този кошмар? 
Ще може ли едно малко хлапе с огромен 


меч да задържи на разстояние от Тшлдар- 
ам-Рот ордите на злото? 

Очаквайте и специалния си подарък за 
КОЛЕДА И НОВА ГОДИНА... малко преди 

й ши малко след това: 

САГА ЗА РИНГЛАС 

Съвсем отделна история за Рунглас- 
мечоносеца, нает от лейди Винхазър да Я 
съпровожда В ецно Кратко и спокойно 
пътуване, Което... Впрочем, Купете си 
книгата и" ще разберете какво се Крие 
зад Вратата! 3 


сър в чаши # си 


ра АЗ 
ОЛЕЛА 0 


РОИГРА 


ие 


някоако 
оплаквания от ЯвВтоРА 


уважаеми играещи, 
Започвам с модерните напосле- 


ПЕНИ НА СЛОЖНОСТ и ПОСЛЕ. 
РОВАТЕЛНИ НИВА НА ИГРАТА. Геро- 
ят Ви започва с определено число 
плочки. След Като го убият” губи 
част от тях и се Връща... на епизо- 
аа, Където е сгафил. След Като за. 
губи Всичките си точки, започва... 
от началото на НИВОТО, ДО КОЕ- 


“няКолКо думи...”, Които ще из- | ТО Е СТИГНАЛ. Запомнете това пра- 


ползвам, за да изплача мъката си 


Вшло, защото сами ще трябва аа 


от “зациклянето” на цикличните | брошпе точките си. 


бойни схеми. МалКо след Като иг- 
рата “Командос” излезе на пазара 
се получи първата Вълна от пис- 
ма, В Които непрекъснато се Жал- 
Вате, че съм Ви направил сложна 
игра със страшно заплетени из- 
числителни схеми. Признавам си, 
домъчня ми много. Реших да се 
поправя и да стана “добър” писа- 
тел на игри. Бях намислил да НЕ 
БКЛЮЧВАМ НИКАКВИ ТОЧКИ И 
СМЕТКИ В КнижКите си, докато 
сами не помолите за това. 
Преработих изцяло схемите на 
стратегическата миКроигра. Точ- 
но Когато приВърших с първата 
“Виртуална полиция” и... опа-а хай- 
де нови претенции. Пристигна 
Втората Вълна от писма, В Кои- 
то подсКкачате от радост, че съм 
би направил сложна игра със зап- 
летени изчислителни схеми. 
Направо се шашнах! Имам чув- 
стВото, че сте се наговорили, за 
да проверите Как ще реагирам! 


указания 
към играта 


ТоВа последното беше шега, раз- 
бира се. Сега обаче сериозно. Това 
наистина е стратегическа микро- 
игра, и В нея наистина няма прес- 
мятане на точки, но за да не се 
оплаквате, че е много лесна, съм 
ВКлючил доста броене. Тези, Кошто 
още не могат да броят, да играят 
без да изхабяват гориво и боепри- 
паси. . 1 

Понеже действието се развива В 
Компютърна игра, предвидени са 


ОсВен това аобре е да си наме- 
рите таблица със случашни числа | 
от 1 ао 6) и някаква фигурка, с Коя- 
то да опбелязвате, Къде сте В мо- 
мента. 


начапо на играта 


Стратегическата миКрочгра е 
написана по мотиви на разказа Вор- 
пуална полиция, по-специално по 
частта “Моторни банди”. Направих 
го защото много ми хареса Комби- 
нацията на Върдж -- "Драконите на 
Кавано” и “"ДраКонови Криле”. 

Така че тези, Които не са чели 
разказа "Виртуална полиция, да г0 
прочетат и да станат... тези, Ко- 
ито са го чели". Тогава могат 94 
започнат със... 

ЗАБЕЛЕЖКА! Разказа е написан 8 
първо лице, от името на главния 16, 
рой, но понеже предпочитам да пра 
игрите ВъВ Второ лице, моля да ме 
извините за несъответствието. 

ВТОРА ЗАБЕЛЕЖКА!! Играта ня 
ма специален дневник, но задължи 
телно трябва да имаш лист и мо 
ливВ или химикалка/, защото ще 
трябва да правиш много записки. | 


“ ВСТЪППОЕНИЕ 


Здравейте, отново сте с Бо 
Смит, главният и засега единств 
служител В Агенцията по Защи 
на Виртуалните Връзки. За тези, 
што още не ме познават или са 
забравили, обяснявам накратко: . 

Намираме се В неопределено, 
лечното бъдеще. Компютърнит 
ри са толкова съвършени, че пр 


, нали от цивилизованите Времена. 


„га 


на главата си и ВКлючваш Компю- 
търа. ПоявяВаш се В някакъв празен 


гараж. Пред погледа ти изплува над- 
пус: 


ЛЕЛА", Избери твоята... 


НА ИГРА -- започваш играта с 2000 
точки, НОРМАЛНА ИГРА -- започваш 
с 1500 точки, ТРУДНА ИГРА -- за- 
почваш с 1000 точки. 


За та ЛАК тъ. А ДЕЖ тире ти тт 
та - з1 
ябането е направо истинско. С 
- >53- | ника и надписа изчезва 
сзперш аи Канали за Са- образите: на чепорпиа дива 
които реаащео езкрайни игри, типа, Втренчени безжизнено В теб 
“: ПерИрОсА не ършВат. При Вся- Щом задържиш Вниманието си Вър- 
когда оезнат попада В поз- | ху някой оп тях, той сякаш оживява 
о носка, но В някаКъВ етап | ц до него се появява насп 
от нейното ежедневие”. Така как- Пеи 


то е В реалния живот. Също както 
В него, живота ае, ц тук има банди- 
то и ахмаци. ЕстестВено едните 
ограбват другите. Моята официал- 
на задача е да ловя първите, а нео- 
фициалната -- да обирам, но не пол. 
Кова грубо, Влорите. 

В снешната мисия трябВа аа от- 
Крия някакъв тип, Който се е изхит- 
рил да продава “помощен софтуер” 
или по-просто Казано малки, гадни 
програмки, с помощта на Които от- 
падат част от ограниченията на ц2- 
рата. Например не губиш точки или 
не изразходваш гориво ц екипиров- 
Ка и други подобни. Според сведени- 
ята ми пиратчето се Крие ц дейс- 
тва Като герой от играта “УРАГАН 
НА КОЛЕЛА". 

Действието се развива В един 
изостаВен град, Където няколко мо- 
торизирани банди си оспорват те- 
ритории и полезни предмети, оста- 


РОКЕР -- Великолепен моторист 
чи силен побойник. Справя се добре - 
със стрелбата, но никакъв го няма 
8 търговията. За него Компютрите 
са неразгадаема мистика”. 

ОСНОВНИ КАЧЕСТВА: УПРАВЛЕ- 
НИЕ НА МОТОР, РЪКОПАШЕН БОЙ. 

ЕКИПИРОВКА: НОЖ. ВЕРИГА, 250 
КРЕДИТА. 


ТЕРМИНАТОР -- Суперстрелец и 
боец. Отлично управлява мотоцик- 
лет. Справя се по малко с компют- 
рите. Не търгува и не преговаря -- 
първо стреля, после пита по Кого. 

ОСНОВНИ КАЧЕСТВА: СТРЕЛБА И 
РЪКОПАШЕН БОЙ. 

ЕКИПИРОВКА: КАРТЕЧНИЦА с 250 
патрона, НОЖ, 100 КРЕДИТА. 


ХАКЕР -- Компютърно: генийче, 
обаче доста слаботелесно. Добре 
стреля и добре се Крепи на мотора, 
ама май наистина само се Крепи. 
Виж с парите и преговорите се оп- 
равя майсторски. 

ОСНОВНИ КАЧЕСТВА: КОМПЮТ- 
РИ, ЕЛЕКТРОНИКА. 

ЕКИПИРОВКА: МИКРОКОМПЮ- 
ТЪР, ПИСТОЛЕТ с 15 патрона, 500 
КРЕДИТА. 


Обичам я тази игра! Нищо, че там 


редовно ми Крадат служебната Кар- 
та. 


ТолКоВа по запознанството, се- 


да започваме с истинската цг- 
а р ( 


Премини на епизод 1. 
1 


Нахлупваш Виртуалния биошлем 


ДИПЛОМАТ -- Голяма уста и дъл- 
бока Кесия. По задължение разбира 
от Компютри. Добре Кара мотоцик- 
лет и знае Как се държи пищов, но 
ако трябва да размахва юмруци... 

ОСНОВНИ КАЧЕСТВА: ПРЕГОВО- 
РИ, КОМПЮТРИ. уа “. 

ЕКИПИРОВКА: ПИСТОЛЕТ с 45 
патрона, 1000 КРЕДИТА. : 


ДОБРЕ ДОШЪЛ В “УРАГАН НА КО- 


СТЕПЕНТА НА СЛОЖНОСТ: ЛЕС- 1 
След Като правиш избора си, по- 
лучаваш правото да добавиш нови 
Качества на героя си: 
УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОЦИКЛЕТ, 


Избираш, записваш избора В днев- | РЪКОПАШЕН БОЙ, СТРЕЛБА, ТЪРГО- 


АА бб Мегамнгра 


32 
ВИЯ, ПРЕГОВОРИ, КОМПЮТРИ, 
ЕЛЕКТРОНИКА. 


Ако си на: ЛЕСНА ИГРА -- приба- 
Ви три Качества, на НОРМАЛНА ИГ- 
РА -- две Качества, ТРУДНА ИГРА -- 
само едно. 

Сега ако искаш да се екипираш 
допълнително, отиваш на епизод 11. 

Ако предпочиташ да си избереш 
мотоциклет, даваш Към епизод 21. 
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Сред останалите машини СКАУ- 
ТА има Виа на ажуаже сред гиган- 
ти. Качествата му обаче са без- 
спорни. СКАУТА няма равен на себе 
си по маневреност и проходимост. 
ТоВа е мотора, с Който можеш да 
завиеш буквално “на място” и дори 
да изкачваш стълби. Не че ще е осо- 
бено приятно, но ако се наложи, е 
напълно Възможно. 

На мотора е монтиран БОЕН 


„СКЕНЕР -- незаменимо средство за 


“откриване на засади. Подобрява Въз- 
можностите на БОИНИЯ КОМПЮ- 


- ТЪР, ако си намериш такова нещо. 


Резервоарът е за 30 литра гориво. 
Имаш място за още едно допъл- 
нително приспособление. 
Ако ще го постаВиш, премини епи- 
зод 32. 
“ Ако не ти трябва; отиваш на епи- 


„309 42. 
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окато мигнеш и си В началото 
пистата. Уличката изглежда по- 
пот най-мрачните ти предста- 


"момчетата направо са 
али, пук-там се Виждат 
„а точно през за- 


За последен път размисляш и... 
.. ако ще се откажеш, отивай на 
епизод 13. 
„ ако ще продължиш, Върви на 
епизод 23. 


д 


Не разбираш добре КаКкВо става, 
но се озоваваш В ролята на "мес- 
гония палячо”, седнал В прахта, на- 
лапал някакви мръсни парцали и ста- 
нал за смях на околните. 

СтаВаш, изплюваш боКлуците и 
отиваш при мотора. Лоша работа! 
Машината е ударена зле. АКо имаш 
инструменти за АВТОРЕМОНТ, 906- 
ре. Моторът отново е В изправност. 
Ако не... ще трябва да се лишиш от 
едно допълнително приспособление. 

ОсВен това губиш 50 точки и пре- 
минаваш на епизод 34. 


5 


На ринга тромаво се изкачва ед- 
но огромно чудовище. РоКер, разби- 
ра се, но от най-едрите. Висок по- 
не ава метра и тежък най-малко 200 
килограма. Поне така изглежда на 
пръВ поглед. 

-- Ей, моя Как се Качи тука? С 
Кран ли го Ваигнахте? -- правиш се 
на остроумен ти. -- Ще счупиш рин- 
га, бе! 

Горилата срещу теб ръмжи не- 
що нечленоразделно, измъква голя- 


ма бейзболна бухалка и явно решава 


да я изпробва Върху главата ти. 


Тая работа не е за теб. Набързо 


| 


| 


се смъкваш от ринга и преминаваш | 


на епизод 45.: ; 


Правиш лъжливо движение и оти: | 


Ваш на епизод 6. 


1, 


6 


Имаш три секунди да се подгот“. 
“ Вишида избереш оръжие. 


| 
) 


МЕГЕИГРА 
СИ пннканнрчвъоластоа ста, - 


на епизод 36. 


АКо разчиташ на бейзболната бу- 
халка, давай Към епизод 46. 
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Влагаш "сърце и душа” В размя- 
ната на удари и сега е ред на про- 
гплуВвника ти да се прави на "падна- 
лия палячо”. Лесно можеш аа го до- 
Вършиш. Но след Като така или ина- 
че ще победиш, по-интересно ти е 
да се фукаш и перчиш пред Възхи- 
тената публика. Правиш малка оби- 
Колка на ринга, размахваш ръце, под- 
скачаш и раздаваш усмивки. Връщаш 
се В изходна позиция и.:. Какво да 
Видиш, мацетата, на Които даде “да 
ти пазят яКето”, най-нахално го 
преджобВат. 

Бре да му се не Видш! Какво са 
правиш? 

Ще продължиш битката на епи- 
зод 37. 

Или ще спасяваш личната си соб- 
стВеност, на епизод 47. 


ИзмъКВваш се от сКлада-арена и 
прижумяваш от ярКата слънчева 
сВетлина. Многолюдната тълпа Кой 
знае Как направо се е изпарила. Из- 
чезнало е дори момичето, Което ис- 
Каше да ти става приятелка /ако 
Въобще някое е изявяВвало подобно 
странно желание). 

-- Сега пък какво става? -- про- 
мърморВваш и... 

КРАЙ НА ПЪРВО НИВО. ПОЗДРАВ- 
ЛЕНИЯ ЗА УСПЕХА! НАЧАЛО НА ВТО- 
РО НИВО. 

-- Уха! Май съм успял, а? -- под- 
ВикВаш щастливо. 

Прубавяш си 500 точки и с ра- 
достно учудване намираш В джоба 
на панталона банкнота от 100 Кре- 
одита. р 

-- И сега наКъде? -- почесваш 
се по главата. 


33 


щу теб. Едното държи някаква Кар- 
та. Веднага я дръпваш от ръцете 
Ш и Виждаш Картата от страница 


-- Струва 100 Кредита, мистър 
-- страхливо подхвърля хлапето. 

Ти решаваш да му дадеш току- 
що спечелената банкнота и да пре- 
минеш на епизод 18. 

Или просто да го разкараш и аа 
идеш на епизод 48. 
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Така нареченият КОМПЮТЪРЕН 
ЦЕНТЪР е Всъщност бившето град- 
сКко полицейсКо управление. Там се 
подвизава Хари Чипчето, подъл и 
много опасен тип, истински КомпЮю- 
търен гений. Неговата банда е най- 
малката, но най-модерно екипирана. 
Главорезите му са само десетина / 
броят им зависи от СТЕПЕНТА НА 
СЛОЖНОСТ на играта). 

Хари по цели седмици не се поя- 
ВяВа В града, но реши ли да празну- 
Ва, Всички разбират. ОбикноВено се 
Вози Във Военна бронирана Кола, Ко- 
ято Кара сам. Наемниците му го 
следват В аВа пежКовьоръжени ажи- 
па. 

ГоВори се, че Вътре В сградата 
си Чипчето е построшцл истинска 
електронна Крепост, Която е Видя- 
ла сметКата на много глупаци, ре- 
шили да му търсят сметка за мно- 
гобройните измами. Хари Чипчето 
е ВъВ “Вечна Война” с Останалите: 
три банди. 

Ако ще искаш още сВедения, Вър- 
ни се на епизод 38. “ 

АКо си приключил със събиране- 
то на информация, отивай на епи- 
309 48. : Е Жак 
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Мики Светкавицата, най-добрияп 
ЛоВец-Търсач на града, Винаги е го- 
това да помогне на приятел. Най- 


“Ако ще се биеш с Юмруци, оти“. 
Ваш на епизод 16. 
резподитащ Верига, върб! 


- 


напред Виж имаш ли някакви задъл- 
жения Към нея. Ако имаш, ще тряб- 
Ва да ги изплатиш. След това м 

Жеш да си. поискаш една оп след 


аи 


-- Зависи Къде искаш да стугнеш, | 
„мистър -- Казва някой зад гърба ти. 
„ДВе дрипави хлапета, измъкнали 

“се незнайно откъде са зяпнали сре- | 


те услуги: 
4 Да пе придружи при предстоя- 
щата акция. Ще бъде пвой Верен 

съюзник -- боец и помощник, но не я 
води на безцелни обиколки из града. 
Посочи число от таблицата и Виж 
Колко хода ще те придружава СВет- 
Кавицата. Докато е с теб, намаля- 
Вап с 4 броя на противниците си. 

Губенето на Времето й ще ти 
струва 1000 кредита, плащаш сега 
или при следващата среща. 

Да ти даде малко пари назаем. 
До 500 Кредита, Като се задължа- 
Ваш да й ги Върнеш при следващата 
“среща. 

1 Да ти намери оръжие или специ- 
ална екипировка, Мики може да те 
снабди с Всяко едно от ръчните оръ- 
Жия: нож, палка, бухалка, Верига, пис- 
толет с 30 патрона, две ръчни гра- 
нати, Намираш я след една особено 
|. успешна акция и Веднага можеш да 

со сдобиеш с микрокомпютър, Ком- 

. плект електронни инструменти, за- 
щитна жилеткКа ог Кевлер или лъ- 
чеВ дефлектор. Не забравяй, че вод- 
нага или при следващата среща ще 
е добре да си платиш стоката. Це- 
ната на оръжията е 50 Кредита, на 
специалната екипировка -- 100 Кре- 
дчта. 

Върви на стратегическата Кар- 
та. я 


СА < 

КА Оръжейни 
заводи 
х 


| | Складове 
| завода 


- 
(71) 


Рюиха 
Компютърен - 
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ОтВаряш Вратата с надпис МА- 
ГАЗИН и попадаш В едно прашно, 
мрачно и претъпкано со тавана по- 
мещение. В него сред най-разнооб- 


разните стоКи се е изправил подоз- 
рителен бабашт с поло на бовш Ко- 


напраВол продавач. Нищо чузно и та- 


А Зи г “ад г 


МЕГЕИГРА 
- ъс 


35 
опиВаш на епизод 41. 
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Няколко минути с Възхищенце ог- 
леждаш блестящата машина. РАП- 
ТОРЪГ е “убиецът” между мотори- 
те. Както пише В рекламата: Бърз 
Като Вихър, маневрен Като... и мно- 
го труден за овладяване. Недоста- 
тък на този мотоциклет е сравни- 
телно слабата му проходимост. 

На машината е монтиран ДОПЪЛ- 
НИТЕЛЕН ГОРИВЕН РЕЗЕРВОАР с 
обем 20 литра. Основните: резерво- 
ари на РАПТОРА побират 40 литра, 

Има място за още две допълни- 
телни приспособления, 

Ако искаш такива, премини епи- 
зо9 32, 

Ако не ти трябват, отиваш на 
опизод 42. 


з 


Разочарованцето на тълпата е 
огромно. Само за няколко секунди по- 
пулярността ти спада до нула. По- 
не пе оставят на мира. Единстве- 
но дебелата лепКа не исКа да си оти- 
де. Още по-хищно ухилен под пац 
предлага да се проявиш Върху Ринза. 
на гръмотевиците. 

Няма Какво да правиш, пък ш не 
ти е много ясно Какво иска. Тръз- 
Ваш подир него и преминаваш на епу- 
зод 24. 


пазбваля несгпроена 
громоква Към 
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Качваш се на ринга и докато ча- 
Каш появата на пропиВник, изпол- 
зваш Времето за малко реклама, Как- 
то се Казва. Започваш да се перчиш 
и са семонстрираш мускули. СВаляш 
якето си и с театрален жест го 
подхвърляш на три Красавици, бук- 
Вално залепени за ринга. Усмихваш 
им се ослепително и те моментал- 
но си “пропадат по теб”. Започва 
люта битКа за якето, Която ти с 
интерес би проследил, обаче гръм- 
Кият, приветстВен рев на тълпата 
те Връща Към опасното ежедневие. 

Избери си едно от посочените 
числа 5 шли 38, и премини на епизо- 
да с този номер. 
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Интересен подход. Като си та- 
КъВ герой, имаш ли умения за РЪКО- 
ПАШЕН БОИ. 

Нямаш? Съжалявам, но губиш 100 
точки и директно се свестяваш на 
епизод 27. 

Добре, че имаш! ВсичКо зависи от 
противника ти. Ако е дебелака с бу- 
халката, губиш 50 точКи. АКо е дъл- 
гуча с Веригата, губиш 30 точки. 

Върви на епизод 7, ако си РОКЕР 
Или ТЕРМИНАТОР. 

Или на епизод 17, ако си ХАКЕР 
или ДИПЛОМАТ. 
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Май героят ти не е особено пе- 
чен В стила “улична схватка без пра- 
Вила”. Противникът ти, Вместо Ка- 


/ 


- е оръжие 
пак си на епизод 27. 1 

-. ако оня е с Верига, опиВаш а 
епизод 7. 
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--Хапае, Взимай, изнудВач такъв 
-- Казваш с Въздишка и му саваш 
стоте кредита. 

-- Благодаря, мистър! Ние сме пу- 
Кашни шъ" знашш. Можем да ти да- 
дем полезни съвети. Е, не безплат- 
но, разбира се, но... доста евтино. 

--Я стига, бе! Няма поВече пари. 
Обраха ме, ако искате да знаете! 

-- Тоя е от новаците -- подмя: 
та едното хлапе. 

-- Да му помогнем на човека, Кво 
ша Кайш? Я КъВ хубав мотор има. 

--А, не! Не си давам моторчето! 
-- Казваш и ако няма да исКаш све: 
дения, отивай на епизод 48. 

Ако Все пак ще се опиташ да 03: 
Копчиш нещо полезно, премини на 
епизод 38. 
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Разказваш набързо историята с! 
и страшно развеселяваш хлапета 


та. Оказва се, че това било ре90 


Вен номер, Който трите мацки 10 
гаждат на новаците. В Изоста 
ния град те били известни Като 1 с 
те лисици, обикновено се движат 
главатарите на четирите оСН В 


банди. я 
Русата се Казва Хелън и обща, 


Вено можеш да я намериш ПРУ Х 
Чипчето, при Ятамото Крилатия 
при Железния Айзък. ; 

Името на чернокосата е МОН 


ензинобияз 


В Колата 
ебе си Уко и единстве- 


рите Лисици са приятелки само 
о наблизо не е някой от бан- 
дитските глаВатари. По принцип 
бандите Винаги са ВъВ Война п дру- 
Жеските отношения” с момичето на 
Врага може да се изпълкуВат като 
предателство. 

Ако ще искаш още сведения, Вър- 
ни се на епизод 38. 

Ако си приключил със събиране- 
то на информация, опиВайш на епи- 
зод 48. 
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Мики СВеткаВицата Винаги из- 
пълнява задълженията си, но В мо- 
мента я намираш В много затруад- 
нено положение. Предлага да стане 
твой приятел и съЮзниК или, разби- 
ра се, да си Върне дълга. 

Запиши КаКВо си избрал: Мики за 
приятел или Връщане на дълга и Вър- 
Ви на стратегическата Карта. 
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Връщаш се В гаража и се зае- 


„ маш с най-Важното, избора на мо- 


поциКлет. В “Ураган на Колела” пе- 
шеходците са само потенциални 
Жертви, затова Внимателно реши 
Какво ти трябва. Този избор можеш 
да направиш само един път! 

Ако предпочиташ лек, маневрен 
и сВръхпроходим мотоциклет, оти- 


ш Вай на епизод 2 


Ако си привърженик на мощните, 
бързи и сложни за управление мото- 
ри, премини на епизод 12. 

Ако ти трябва свръхмощен дВи- 
гател, монтиран на тежка и ста- 


билна машина, Върви на епизод 22. 


но8о В игра. | 


Прес теб е мотоциклет пъп РЕЙ- 
НДЖЪР. Огромен, мощен и много 
стабилен. По-баВвен е от останалц- 
те, но ако се наложи, може аа си 
пропраВви път направо през пухлена 
стена. 

На мотоциклета е монпиран 
ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР, косто 
пи дава Възмажност стабилно па 
правиш много “остри” маневри. Ре- 
зервоарът му събира 60 липра г0- 
риво. 

Има място за още три допълни- 
телни приспособления. 

Ако искаш такива, премини епи- 
зод 32. я 

Ако не ти трябВат, опиВаш на 
епизод 42. : 
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Вкопчен с една ръка В Кормилото 
на ревящата машина ти Вихрено се 
носиш Към първия завой на уличка- 
та и неизвестните опасности зад 
него. ЛоВКо избягваш по-големите 
препятствия, прегазваш по-малки- 
те и ето че си пред първата Клоп- 
Ка. 

НапряКко през улицата е поста- 
Вена дебела греда, цялата набучена 
с пирони. Тук-там има сВободни 
участъци, Колкото да си помислиш, 
че можеш да минеш. Единственият 
то шанс е да “пресКочиш”. Треска- 
Во се оглеждаш и Виждаш предвари- 
телно подготвения трамплин. Де- 
бела дъска, повдигната на някаква 
туба. : 

“Добри момчета!” -- мислиш си. 
Засилваш се и... 

Ако си със СКАУТ, преминаваш ес- 
пестВвено. Отивай на епизод 33. 

Ако си с РАПТОР или РЕЙНДЖЪР, 
Виж дали имаш умението УПРАВЛЕ- 
НИЕ НА МОТОР... 

-.. ако ДА, отново си на епизод 
33. 

„ако НЕ, преминаваш на епизод 


4. 
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Дебелия те насочва Към един 
изоставен сКлад и доста грубо те 
натикВа Вътре. “Ринг на гръмоте- 
Виците! Трънки” -- мърмориш дока- 
то оня реди някакви плъпи обясне- 
ния. Обикновен боксоВ ринг. Доста 
прогнил при това. 

“Абе тоя що не ме остави на ми- 
ра” -- Казваш си. Казваш го и на 
дебелака. Той те зяпва смаяно, след 
това гръмКо започва да се КиКоти и 
с един ритник те изхвърля от сКла- 
да. Приземяваш се почно Върху епи- 
зод 44. 

-- Това ли е ринга ви, бе? Че топ 
направо се е скапал! Давай да Видим 
какво ще ми пробуташ сега -- Каз- 
Ваш наперено и отиваш на епизод 
15. 
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Ако си победил В СТРАХЛИВЕЦА, 
имаш достатъчно наспърВвени почи- 
татели и дебелака с огромно неу- 
доволстВие те оставя да гледаш 
предспоящата битка, Преминаваш 
на епизод 45. 

Ако си загубил СТРАХЛИВЕЦА, ня- 
ма кой да се застъпи за бедния Ре- 
Ваш Демон. С един ритник те из- 
хвърлят от склада. Приземяваш се 
точно Върху епизоч 44. 
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Всичко зависи от противника ти 
и от умението РЪКОПАШЕН БОЙ. 

Ако нямаш това умение и против 
ник ти е дългуча с Веригата, дирек- 
тно губиш 50 точки и отиваш на 
впизод 27. 

Ако ие си св погрижил за РЪКО- 
ПАШНИЯ БОЙ и се биеш с дебелака, 
рита точки. А 

имаш умението Р. ПАШЕН 

“БОЙ, губиш само 10 точки, незави- 
Симо от противника. 
с. на 6пиз09 7, ако си РОКЕР. 
ши ТОР 


Или на 6п0309 17, ако си ХАКЕР 


или ДИПЛОМАТ. 
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Сякаш буре с барут се Взривява 
В многострадалната ти глава. Че. 
рен мрак покрива очите ти и... поне 
Временно играта свършва. 

Събуждаш се. Гаражът е празен, 
Някой милостуво те е свалил от рин- 
га и те е оставил да лежиш Върху 
някаква широка и сравнително чис- 
та дъска. Правиш няКолКо плахи опи- 
та са станеш, убеждаваш се, че гла- 
Вата ти е на мястото си и че... 
якето ти го няма. 

С него са изчезнали Всичките ти 
пари и дребни предмети, Които но- 
сиш. Ако си имал: пистолет, патро- 
ни за него, нож, Верига, бухалка, пал- 
Ка или Комплект с инструменти, спо- 
Койно можеш да ги задраскаш от 
дневника. Задраскай и 100 точки. 

-- Моторчето мшШ -- скачаш и 
Въпреки болките В главата, излизаш 
навън. 

СлаВа на Всички компютърни 60- 
гоВве! Мотоциклетът и цялата 
“тежка екипировка” са на мястото 
си. 
РешаВаш да се откажеш и да за- 
почнеш отначало. Отиваш на епи- 


32 
Или Въпреки Временните непри- 
ятности да продължиш на епизод 8. 
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ОШИЩа АТ И да) 


; тавените Комплекси Все още се на 


Когато разбират, че се интере- 


субаш от изоставените Жилищни. 


Комплекси, хлапетата потръпвагт я 
а 


ужас и най-сериозно те съветв 


никога да не преминаваш през тях. 


малчуганите там живеят Н 
Какви деградирали типове, Които 
ричат себе си ПОДЗЕМНИЦИ. Ни 
не знае Колко са, но мълвата тв 
ди, че са поне няколко хиляди. Не С 
организирани В истински банди, Н! 
мат огнестрелни оръжия и не мб 
гат да се бият, но имат лошия Н! 
Вик да правят засади и да напада 
на големи гппълпи, 

Нацстина Жалко, защото В И 


мурат много ценни предмети. В гра- 
да има десетина Ловци-Търсачи, Ко- 
ито имат смелостта и неблагора- 
зумчето да тършуват из Комплек- 
сите. ГоВори се, че Ловците-Търса- 
чи добре припечелват от плячката 
ч.., малко живеят. 

Ако ще искаш още сВедения, Вър- 
ни се на епизод 38. 

Ако си приключил със събиране- 
то на информация, отиваш на епи- 
зод 48. 
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Оръжейните заводи са си истин- 
ска развалина. Преди да бъдат оКон- 
чателно завладени от Железния Ай- 
зък и рокерите му, градските банди 
Водили жестоки битки за тях. И как 
иначе. Независимо че цеховете от- 
давна не работят, В огромните 
складове Все още има много оръжие 
и най-Важното -- Купища боеприпа- 
си. ЕдинстВено те снабдяват града 
с оръжие. 

Рокерите на Айзък са доста мно- 
гобройни. Някои тВърдят, че са пет- 
десетина, други, че сигурно има по- 
не сто човека. Може и да са по-мал- 
Ко, но понеже денонощно Ккръстос- 


. Ват града на малки групи и Вдигат 


страхотна олелия с моторите, ни- 
кой не знае Колко са точно. 

Веселяци и симпатяги, но доста 
грубички с новодошлите, Стремят 
Се да поддържат добри отношения 
с останалите банди, но поради бур- 
ният им нрав Винаги са скарани по- 
не с една от тях. 

Ако ще искаш още сведения, Вър- 
ни се на епизод 38. 

Ако си приключил със събиране- 
то на информация, отивай на епи- 


о 309 48, 


| з0 


В изоставения магазин намираш: 
ПАЛКА, БЕЙЗБОЛНА БУХАЛКА, ВЕРИ- 
ГА, НОЖ, ПИСТОЛЕТ, ПЪЛНИТЕЛИ ЗА 
ПИСТОЛЕТ С 15 ПАТРОНА, ЗАЩИТ.. 
НА ЖИЛЕТКА ОТ КЕВЛЕР, ЗАЩИТНА 


Аааа ОИООООИНООИОНОООООООООИОО. 
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ЖИЛЕТКА ОТ ТИТАН, КОМПИЕКТ АВ. 
ТОИНСТРУМЕНТИ, КОМПЛЕКТ ЕЛЕК- 
ТРОННИ ИНСТРУМЕНТИ, ЛЪЧЕВ 
ДЕФЛЕКТОР. 

Имаш право да Вземеш само три 
от изброените предмети. Избираш, 
тоВариш на мотора и... поглеждаш. 
В очите на изгладняла тълпа под- 
земници. 

Ако ще зарежеш плячката и ще 
бягаш, отивай на епизод 102. : 

Ако ще се биеш, заминавай на 
епизод 112. 

ЗАПОМНИ!!! Когато определяш 
броя на подземниците, които те на- 
падат, прибавяй 8 Към полученото 
число. 


Е 


-- Добър ден, приятел -- започ- 
Ваш предпазливо. -- Аз съм нов 8 
тази игра и бих искал малко по-406- 
ре да се екипирам. Би ли бил така 
добър да ми... : 

-- Дръж списъка и Карай по-пи- 
хо, че днес нещо ме цепи главата! 

Подхвърля ти един оръфан кар- 
тон, покрит с мазни петна, на кой- 
то на ръка е написано: 

ПАЛКА -- 20 КРЕДИТА. 

БЕИЗБОЛНА БУХАЛКА -- 40 КРЕ- 
ДИТА. 

ВЕРИГА -- 40 КРЕДИТА. 

НОЖ -- 60 КРЕДИТА. 

ПИСТОЛЕТ -- 200 КРЕДИТА. 

ПЪЛНИТЕЛ ЗА ПИСТОЛЕТ С 15 
ПАТРОНА -- 30 КРЕДИТА. 

КАРТЕЧНИЦА -- 300 КРЕДИТА. 

ЛЕНТА СЪС 125 ПАТРОНА ЗА КАР- 
ТЕЧНИЦА -- 150 КРЕДИТА. 

) ЗАШИТНА ЖИЛЕТКА ОТ КЕВЛЕР 
-- 100 КРЕДИТА, 

ЗАШИТНА ЖИЛЕТКА ОТ ТИТАН -- 
200 КРЕДИТА, 

МИКРОКОМПЮТЪР -- 500 КРЕДИ- 
ТА 


КОМПЛЕКТ АВТОИНСТРУМЕНТИ 
-- 60 КРЕДИТА, 
КОМПЛЕКТ ЕЛЕКТРОННИ ИНСТРУ- 


„ МЕНТИ -- 100 КРЕДИТ, 


А, та 

ЛЪЧЕВ ДЕФЛЕКТОР -- 200 КРЕ- | 
ДИТА, : 
Избори си Каквото пожелаеш, пай 


ЕА мегайгра 
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ти го, запиши го В дневника и пре- 
мини на епизод 21. 
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Допълнителните приспособления 
се появяват Веднага щом помислиш 
за тях. 

- Ей пва им харесвам на игри- 
те -- мърмориш доволно. -- Не тър- 
чиш от сервиз на сервиз. Всичко ти 
е под ръка. 

Предложенията обаче са много, 
а Възможностите на мотора огра- 
ничени. Имай предвид, че ако Вече 
имаш монтирано допълнително прис- 
пособление, можеш да го смениш. 

ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР -- 
Повишава устойчивостта и манев- 
реността на мотора. За съжаление 
тежи и намалява скоростта и про- 
ходимостта му. 

БОЕН КОМПЮТЪР -- Повишава 
Всички Качества на момтоциКлепта. 
Може да служи Като автопилот или 
да управлява оръжейните системи, 
ако има такива. 

БОЕН СКЕНЕР -- Незаменимо 
средство за отКриване на засади. 
Подобрява Възможностите на БОЙ- 
НИЯ КОМПЮТЪР. 

МИНИОРЪДИЕ -- Умалена Версия 
на системата “Вулкан”. Има шест 
Въртящи се цеви с Калибър 8 мм и 
запас от 500 патрона. 

УПРАВЛЯЕМИ МИКРОРАКЕТИ -- 
Отлично бойно средство, Което мо- 
Же да намери прогивника ти нався- 
Къде. С два недостатъка обаче: Мик- 
роракетите са сравнително слаби 
и са “управляеми” само ако имаш и 
БОЕН КОМПЮТЪР. В един Комплект 
има 12 ракети. 

САМОНАСОЧВАЩИ СЕ БРО- 
НЕБОЙНИ РАКЕТИ -- Великолепно 
оръжие, срешу Което няма прегра- 
би. Достатъчно е ракетата да “Ви- 
ди” целта и... Край! За съжаление В 
Комплекта са само две. 

“ ГОРИВНИ РЕЗЕРВОАРИ ЗА 20 
ЛИТРА -- Приложението им е ясно. 

УСТРОИСТВО ЗА СКОРОСТНО 
ПОСТАВЯНЕ НА МИНИ -- много ефек- 
птивно, чисто отбранително оръжие. 


С негова помощ можеш да обсипещ 
пътя на преследвачите си с десе- 
глина мощни мини, Които се Взривя- 
Ват при допир или по твой сигнал. 
В Комплекта има запас от 24 мини, 

Ако Вече си направил избора си, 
премини на епизод 42. 
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МотоциКлетът с Вой излита Във 
Въздуха. Прави елегантна дъга и... 
тежко се тръшва на земята, точ- 
но пред огромна локва с масло. 

Време е за отчаян ход. Решаваш 
Ще хвърлиш ли пръта-пика, или ще 
продължиш да управляваш с една ръ- 
ка 


Ако ще хвърлиш пръта, премини 
на епизод 43. 

Ако ще го задържиш, можеш аа 
заобиколиш локвата при следните 
случац... 

„ нямаш никакви проблеми, ако 
си се снабдил с ИНЕРЦИАЛЕН СТА- 
БИЛИЗАТОР и БОЕН КОМПЮТЪР. 
Отивай на 43. 

... ако имаш умението УПРАВЛЕ- 
НИЕ НА МОТОР и ИНЕРЦИАЛЕН СТА- 
БИЛИЗАТОР, измъкваш се на Косъм 
и отново си на епизод 43. 

... ако си със СКАУТ и имаш уме- 
нието УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР или 
ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР. Пак. 
преминаваш на 43. 

Във Всички останали случаи си на 
епизод 4. 


ЕА 


Дебелия учтиво те насочва Към 
един изоставен сКлад и много Веж- 
ливо те кани Вътре. “Ринг на гръ- 
мотеВиците! Трънкш” -- мърмориш 
докато оня реди някакви тъпи обяс- 
нения. Обикновен боксов ринг. Дос- 
та прогнил при това. 

“Абе тоя що не си гледа работа: 
та” -- казваш си. Казваш го и на. 
дебелака. Той те зяпва смаяно, след 
тоВа злобно се изхилва и с подигра” 
Вателен поклон ти дава знак... 9 
се махаш: ПреминаВаш на епизод 22: 

-- ТоВа ли е ринга ви, бе? Че Ц 


щ 


мегайра и 
1 иа да ооооооооиооисоорирзиит 1 


направо се е скапал! ДаВап са Ви 

! им 
Какво ще ми пробуташ сай - Са 
Ваш наперено и отиваш на епизод 


15 
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На ринга лоВвКо се изкачва едно 
странно нещо. Рокер, разбира се, но 
от най-Кльощавите. Висок поне два 
метра и тежък не повече от 70 Ки- 
лограма. Поне така изглежаа на пръв 
поглед. 

-- Ей, тоя за Кво се е Качил ту- 
Ка. Я го пратете да се охрани пре- 
ди това! -- правиш се на остроумен 
ти -- Ще се счупиш, ако те духна, 
бе, ахмак! 

Дългуча срещу теб обаче е опас- 
но бърз и яВно много опитен, със 
светкавично движение развива пъл- 
га, стоманена Верига и явно смята 
с нея да приКлючи разговора. 

Тая работа не е за теб. Реша- 
Ваш и набързо се смъкваш от рин- 
га. Преминаваш на епизод 45. 

За да се изфукаш, правиш баба- 
тека стойка и отиваш на епизод 
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ВсичКо зависи от противника ти 
и от умението РЪКОПАШЕН БОЙ. 

Ако нямаш това умение, губиш 20 
точКи от дългуча с Веригата или 
30 точки от дебелака с бухалката. 

Ако имаш умението, губиш само 
10 точки, независимо от противни- 
а. 

Върви на епизод 7, ако си РОКЕР 
или ТЕРМИНАТОР. 

Или на епизод 17, ако си ХАКЕР 
или ДИПЛОМАТ. 
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РешаВаш най-напред да елимини- 
раш най-непосредствената заплаха. 
И това еспестВено е противника 
ти. След последната размяна на уда- 
ри оня е направо “лесна плячка.” Гле- 


“ даш го как непохватно се Клатушка 
: срещу теб и за миг изпитваш съ- 


Жаление. Е, няма Как! Битката си е 


а 


битка! Гощаваш го с ава-три 3 
пупаника. Оставяш зА еи Пе 
Ва” и се хвърляш Към мацетапа. 

Възторжената тълпа обаче не е 
навита да пи съдейства. Вместо 
да извият ръцете на обиражийки- 
те, феновете ти решават са те 
подхвърлят Във Въздуха. Неприятно 
и опасно занимание. Правиш Всичко 
Възможно да следиш ония трите, 
Крещиш и се дърпаш. Виждаш как 
портмонето ти и някакъв малък 
предмет, потъват В джоба на едно 
от момичетата /сам избери Кое: ру- 
со, чернокосо или с японски Вид). 

Почитателите ти най-сетне раз- 
бират,че си недоволен. Пускат те 
и ти спасяваш безценното якенце, 
но си загубил Всичките си пари и 
ако си имал резервни патрони за пис-" 
толет. 

АКо имаш пистолет, отбележи си, 
че са ти останали само 15 патро- 
на и Върви на епизод 8. 
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Обясняваш набързо КкакВо ти 
трябВа и първото, Което научаваш, 
е... ужасяващия ценоразпис на мал- 
Ките изнудвачи. 

Ако ще ги разпиташ за момиче- 
тата, Които ти опмъкнаха парите 
и служебната Карта, ще трябва да 
се разделиш с едно от СПЕЦИАЛ- 
НИТЕ ПРИСПОСОБЛЕНИЯ на мото-. 
ра и да преминеш на епизод 19. 

СВеденията за ГЛАВНИТЕ ОБЕК- 
ТИ са по-евтини, обаче за Всеки Въп- 
рос се плаща. Можеш да дадеш ед-- 
но от изброените: Пистолет с 30 
патрона. Картечница. Лента със 125 
патрона за картечница. Бронирана 
жилетка от титан. ЛъчеВ дефлек- 
тор. Комплект с инструменти. 

Ако се интересуваш от КОМПЮ- 
ТЪРНИЯ ЦЕНТЪР, плащай и преми- 
навай на епизод 9. К 

АКо се интересуваш от ОРЪЖЕЙ- 
НИТЕ ЗАВОДИ, плащаш и премина- 
Вап на епизод 29. 

Ако се интересуваш от ВАВИ- 
ЛОНСКАТА КУЛА, плащай и премина- 
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СТВО ЗА СКОРОСТНО ПОСТАВЯНЕ 
НА МИНИ със запас от 24 мини, /) 
Обяснени са на епизод 32./ 

Броят на предметите, които Взе. 
маш, зависи от мотора ти. На СКА. 
УТА се побира само един. На РАПТО- 
РА И РЕЙНДЖЪРА по два. 


мегайра----------- 2 
па --+++-<-<-<++- 14 


равили истински : 
само че погарен ЛИ Нав 
РешаВаш, че забавлението в ин- 
тересно, но само ако ти си между 
зрителите, Решително казваш мне- 
нието си на заобикалящите те фе- 


Вай на епизод 39. 

Ако се интересуваш от РАФИНЕ- 
РИЯТА, плащай и преминаваш на епи- 
зод 49. 

Ако ще питаш за изоставените 
Жилищни Комплекси, плащаш и пре- 


/ КОМПАЕКТ ЕЛЕКТРОН 

МЕНТИ -- 50 КРЕДИТА. РИИНСТР 
ЛЪЧЕВ ДЕФЛЕКТОР 

НИЕ 100 КРЕ. 


Избери си каквото пожелаеш, пла- 


минавао на епизод 28. 
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Колкото и невероятно да изглеж- 
да, рафинерията Все още работи. 
Там от много отдавна са се “на- 
несли” ПОДПАЛВАЧИТЕ. Луди пипо- 
Ве, Които умират да правят пожа- 
ри. Разправят, че миризмата на из- 
горяло ги Вдъхновявала и им давала 
сили. Шефът им нарича себе си Бен- 
зиновия Чарлч. 

Подпалвачите са не повече от 
оВапесетина, придвижват се из гра- 
да със стари горивни цистерни, пре- 
работени В "бронирани Коли”. За ис- 
тинско оръжие признаВага единстве- 
но огнехвъргачките, но има сВеде- 
ния, че около рафинерията и особе- 
но при горувните резервоари са 
скрити постове, Въоръжени с Кар: 
течници. 

Поради уникалното си положение 
на единствени собственици на го: 
риво, ПОДПАЛВАЧИТЕ се радват на 
Всеобщо Внимание и,., скрита омра 
за, Пручината 0, че продават бен: 
зина на “безбожно“ високи цени, 

Ако ще искаш още сведения, Вър 
ни се на епизод 38. 

Ако си приключил със събиране: 
то на информация, отивай на епи: 
з09 48. 
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Вмъкваш се В една полузатрупа- 
на сграда, слизаш по няколко стъпа- 
ла и ахваш. ОтКрил си почти непо- 
Кътнат склад с великолепни специ- 
алии приспособления, 

Намираш: ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИ- 
ЗАТОР, КОМПЮТЪР, БОЕН СКЕ- 
НЕР, МИНИОРЪДИЕ със, запас оп 
иа итрона, 12 УПРАВЛЯЕМИ МИК- 

И, Две САМОНАСОЧВА 
ИНИ РАКЕТИ, УСТРОЙ- 


Изнасяш плячката от съборети- 


ната и... поглеждаш В очите на из- 


гладняла тълпа подземници. 

Ако ще зарежеш плячката и ще 
бягаш, отивай на епизод 102. 

Ако ще се биеш, заминаваш на 
епизод 112. 

ЗАПОМНИШ Когато определяш 
броя на подземниците, Които те на- 
падат, пробавяо 10 Към полученото 
число. 


А 


-- Абе, ти на Кого се зъбиш -- 
Казваш с нао-страховития си глас ц 
Внимателно поглеждаш Към Врата- 
та, 

Очакваш оня да се развилнео, 4 
той Взима, че се разтопява В угод“ 


нуческа усмивка и бърза да ти пое 
паде малка Книжка със знака на фире 
мата собетВеник на чграта, 

-- Ето Каталога ни, сър, Всъчко 
е описано там, Днес имамо богап 
избор, сър, 

Разгръщаш Каталога и чотош 

ПАЛКА -- 10 КРЕДИТА, 


БЕИЗБОЛНА БУХАЛКА -- 20 КРЕ: 


ДИТА, 
х ВЕРИГА -- 20 КРЕДИТА, 
ХНОЖ -- 20 КРЕДИТА, 
ПИСТОЛЕТ -- 100 КРЕДИТА, 
ПЪЛНИТЕЛ ЗА ПИСТОЛЕТ 
ПАТРОНА -- 10 КРЕДИТА, 
АКАРТЕЧНИЦА -- 200 КРЕДИТА, 


ТЕЧНИЦА -- 50 КРЕДИТА, 


ЕВЛЕР. 
ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ К „обаче са решили, че пака не е ин- 


-- 50 КРЕДИТА, 

« ЗАШИТНА ЖИЛЕТКА ОТ ТИТАН 
100 КРЕДИТА, 

МИКРОКОМПЮТЪР -- 300 КРЕ 


А, 
КОМПЛЕКТ АВТОИНСТРУМЕНТ 
-- 30 КРЕДИТА, 


ХЛЕНТА СЪС 125 ПАТРОНА ЗА КАР- | 


ти го, запиши го В дневника и пре- 
мини на епизод 21. 
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Най-после се измъКВаш от задуш- 
ния гараж и истинската игра започ- 
Ва. Както можеше да се очаква, по- 
падаш В средата на страхотна ро- 
Керска веселба. Докато се ориенти- 
раш, около теб се събира голяма 
тълпа, Която реве от радост, че ня- 
Какъв си Ревящ Демон бил се завър- 
нал. Любопитно се оглеждаш. Инте- 
ресно е да Видиш толкова популяр- 
на личност. ОКазва се, че околните 
умат предвид теб. Правиш няколко 
Вяли опита да обясниш, че са се при- 
познали, но не се престараваш мно- 
го, ОтКриВаш, че Всеобщото Възхи- 
щение доста ти харесва, 

-- Ура за РовВящия Демон! Наш-Ве- 
лиКкият боец отново е при нас! Из- 
рата на смърт може да започне! 

Последното никак не пи харос- 
Ва, Още по-малко ти харосва Вълча- 
„та усмивка на огромния доболак, кош- 
то го Казва, 

-- Кого що убуваме, уважаеми? 
-- правиш со на ударен ти, 

Възнаграден си с бурен смях, още 
по:бурни овации и задното предло- 
„жение да участваш В местния Ва- 
“риант на прастарата рокерска ша: 
"ра СТРАХЛИВЕЦ, В нормалния Вари- 


С 15 ант, ако Въобще има нещо нормал“ 
"но В такава игра, двамата "състо- 


„затолч" Карат бясно един срещу 
друг. Този, Който първи се отклони, 
губи, 


Ненормалните типове около теб 


тересно, Вместо равен и широк път 
избрали някаква тясна, Криволичеща 
личка, Взели, че нахвърляли разни 
боклуци, разлели глук-там масло 
тгоре на Всичко "Въоръжшли и. 
ачите с по един дълъг прът, Нап- 


нове и преминаваш на епизо913. 

С готовност се съгласяваш, Как- 
вс полкоВа може да ти се случи, ос- 
ен да започнеш отначало. Върви н 
епизод 3 и А 
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Излизаш на един прав участък и 
ето го и противника ти. Изглежаа, 
не му е било лесно, защото се е на- 
ложило да се лиши от пиката си, 
Още по-добре. 

АКо твоята е В теб, преминаваш 
на епизод 14. 

Ако не е, провери уменията си. 
Имаш ли УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР, да- 
Вао пак Към епизод 14. 

Ако нямаш това умение, Върво на 
епизод 4. 
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Изтърсваш се на земята ш огл- 
ново ставаш хит на сезона, Само 
че смешен, Изправяш се с пъшкане, 
изтупваш се и.,, Какво да Видиш, Ня- 
Колко глиупа най-спокошно разглобяват 
моторчето ти, Спускаш се с рев Към 
тях, Нещо гъпо, тежко и твърдо 
со среща с главата ти, Тя макар и 
доста дебела, глухо изкънтява ч.., 

СМЪРТОНОСНА ГРЕШКА! КРАЙ НА 
НИВОТО! Изплува пред очите ти нам- 
омразния от Всички надписи, 

Точките ти бясно намаляват с 
цели 250, Връщаш се на епизод 42. 

Ако искаш да започнеш отнача“ 
ло, Върви на 1. 
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Битката не ти доставя никакво 
удоволствие, Двамата противници 
показват отчайваща липса на 600- 
ни умения, Грубо се бъхтят и скоро 
и двамата залитат от умора, 
става смешно. 


| | 
| 


а 


--ду-у-у! Това не ели самият Ре- 
Вящ Демон! -- провиква се някой 90 
теб и три зашеметяващи Красави- 
ци, руса, черноКоса и еана с японски 
Вид, увисват на Врата ти. 

-- Здрасти, момичета! Ей, я по- 
КротКо! -- адръпваш се от русоКоса- 
та. -- Целият ме намаца с червило! 

Трите намират забележката ти 
за много забавна и още по-настър- 
Вено се хвърлят да те целуват. Усе- 
щаш Как нечии ръце пълзят по гър- 
ба ти. Пускаш и ти някоя лапа и... 
: изведнъж съобразяваш, че сръчните 

пръстчета ловко шарят из многоб- 
ройните ожобоВе на якето ти. 
--Еш Опа! Я по-леко, ма! -- Кре- 
щиш 0 се дърпаш ожесточено ти. 
Трите Веднага те оставят на ми- 
а ра и започват да се провират през 
иа тълпата. В ръцете на една от пях 
и сам избери: руса, черноКкоса или 
: зпонски тип/ се мярва порлмонето 
Д ти. 

Набързо проверяваш от Какво са 
те лишили. 

Ако Вече си имаш “официална при- 
ятелка”, можеш да благодариш на 
момичето. Освен парите, ВсичКо си 
е на мястото. 

Ако обаче още си “самотник”, гу- 
биш парите си, пистолет и патро- 
ни за него, ако ги имаш и Комплекта 
инструменти, също ако ги имаш. 

Сега можеш да Вървиш на епизод 


8. 
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Всичко зависи от противника ти 
и от умението РЪКОПАШЕН БОЙ. 
Ако нямаш това умение и пропив- 
ник ти е дебелака с бухалката, ди- 
“ гректно губиш 50 точки и отиваш 
. на епизод 27. 
по Ако не си се погрижил за РЪКО- 
о ПАШНИЯ БОЙ и се биеш с дългуча, 
„губиш 30 точки. 
“Ако имаш умението РЪКОПАШЕН 
губиш само 10 точки, незави- 
пт противника. 
Ви на епизод 7, ако си РОКЕР 
ЧАТОР. - 
пузод 1 


ааъ МЕГАИГРА 


сега се Врощам -- 
плувника си и се хвърляш Към обир- 


джийките. 


зад гърба ти. Трите заедно Крещят 
нещо Като “Оня е зад теб!”, но ти 
няма да се хванеш на такъв изтър- 
Кан номер. 


или ДИПЛОМАТ. 
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-- Ей, приятел, чакаш малко! Ео 
подвикваш на про- 


В първия момент момичетата се | 


стресват и замръзват с “изписан 
по лицата ужас”. Малко ли е да те 
Връхлети самият Ревящ Ангел. 


После една от пях посочва нещо 
| 


И напразно. Оня наистина е бил 
зад теб. Миг преди “Възмездието”, 
да се срещне с дебелата пи глава 
Виждаш как едно от момичетата / 
сам избери Кое: русо, чернокосо или 
с японски Виз/ грабва безценното 
ти якенце и изчезва В тълпата. 


Ти преминаваш на епизод 27. | 
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Този епизод е малко по-специа- 
лен. Ако сега започваш играта, про- 
чети ПРАВИЛАТА ЗА ДВИЖЕНИЕ. Ако 
само преминаваш, не се случва ни- 
що. Направи следващия си ход. 


ПРАВИЛА ЗА ДВИЖЕНИЕ 

СТРАТЕГИЧЕСКАТА КАРТА е раз- 
делена на няколко различни зони. По- 
Важните обекти са надписани. Нав- 
сякъде из Картата са разхвърляни 
Кръгчета с номера В тях. Крогче- 


МЕГЕИГРА 
ел лъ---- лова 


минаваш без неприятности, но из 
хабяваш 5 литра гориво. ; 

ЦЕЛ НА ИГРАТА 

Не забравяй, че целта на “Ком- 
пютърната игра" и целта на Бъни 
Смит, ИтпВвоята/ са различни. В “пг- 
рата" трябва да станеш Водач на 
банда и да покориш останалите. Бъ- 
ни Смит /пак пи/ търси Компютъ- 
рен пират, Който Вече има своя бан- 
да и се Крие В една от построшки- 
те със сателитна антена на пок- 
рива. ОсВен тоВа трябва да си на- 
мери служебната Карта. Как да съг- 
ласуваш тези цели е твоя страте- 


| гически проблем. 


РешаВай Къде искаш да идеш и 


| 
можеш да преминеш на епизод 61 или 


ТА 

ЗАБЕЛЕЖКА! Ако не си успял да 
; Видиш Кое от момичетата ти от- 
мъкна парите и Картата, Всеки път 
Когато намериш някоя от тях, по- 
сочавай число. Ако уцелиш 1 шли 6 
-- отКрил си момичето, Което ти 
| трябва. 
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В едни по-добри и цивилизовани 
Времена Вавилонската Кула е била 
| градския радио-телевизионен цен- 
тър. Оборудването и мебелите оба- 
"че отдавна са изнесени от там. Се- 
га В най-Високата сграда на града 
„Живее банда японци, нарекли себе 
си Криле на Божествения Вятър. Ше- 
„фът им е безжалостният Ятамото 
Крилатия. 
; Японците са най-многобройната 


тата са свързани с мрежа оп пън най-дисциплинираната, но най-сла- 


ки линии. 

При Всеки ход ти се намираш 
едно от кръгчетата. Числото 
казва номера на епизода, на Ко 
преминаваш. Изиграваш описан 
там ситуации и след то 
да направиш следващия си ход. 

Преместваш се на друго 
Като се движиш само по свързв 
щите линии. При Всеки ход изра 
ходваш 1 литър гориво. 


на 


Имаш право да прескачаш “на В” 


сока скорост” по едно Кръгче. Пр 


"бо Въоръжената банда. И нищо чуд- 
но. Всички останали се страхуват 


по- От тях и от свирепия Ятамото. Из 
пто града се движат на малки групи, на- 
ите товарени В стари раздрънкани Ко- 
Ва можеш Ач. Любимото им транспортно сред- 

„стВо са моторните делтапланери, 
Кръгче НО ги използват рядко, само за ра- 


зузнаване, защото им липсват ре- 
зервни части и специално гориво. 

|: Ако ще искаш още сведения, Вър- 
Ни се на епизод 38. ; 

АКо си приключил със събиране- 


74 де». Ата К АДА 


же“ ка « 
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то на информация 1 
309 48. , отивай на епи- 
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м: Преминаваш през еона доста за- 
Пазайа част от ИзостаВения град- 
5 и комплека: Нито една сграда не 

Събсем здрава, но няма и изцяло 
разрушени. Пътят е почти чист, Ка- 
то само тук там се срещат ръж- 
дясали и потрошени Коли. Точно се- 
га заобикаляш една такава Кола ц.., 
поараш едно число от таблица- 

„Можеш направо да избере - 
хода./ з бисена 
Ако е 1 шли 6, отивай 

; ай нае 

101. ае 
сако е2 или 5, отивай на епизод 
1ААКО еЗ ши 4, отивай на епизод 
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От няколКо минути из необичай- 
но смълчаните улици се носи стра- 
хоВит грохот, дрънчене и тракане, 
примесени с някакВо свистене и буй- 
ни Крясъци. Докато се чудиш Какво 
да правиш, на улицата се появява 
някаква тресяща се измишльотина. 
Возилото яВно е било голяма цис- 
терна, Която сега се изживява Ка- 
то самоделна бронирана Кола. 

Подпалвачи естестВено! Единс- 
тВено те могат да си позволят ха- 
бенето на ценното гориво, Като се 
забавляват да стрелят с огнехвър- 
гачКи по изоставените сгради. Въ- 
обще огнехвъргачтака е едно мно- 
го ценно и ефективно оръжне, но за- 
това пък гълта бензина “като змей. 
изворна Вода”. 

Заети с откаченото си забавле- 
ние, подпалвачите Все още не са те. 
забелязали. Ти... 

... смяташ да преговаряш с тях 
и преминаваш на епизод 86. 

.. натискаш газта ц си плюеш 
на петите. Цистерната Въобще не “ 
е достоен “пропиВник”, затова Вър- | 
Ви на стратегическата Карта и нап-. 
рави ход. » , 


щ 
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.. решаваш да им “палнеш едно 
огънче” и отиваш на епизод 98. 
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През цялата ширина на улицата 
е построена преграда от стари Ко- 
ли, празни Варели и Купища бодлива 
тел. Попаднал си пред поста на 
ПОДПАЛВАЧИТЕ. 

Най-напред Виж имаш ли БОЕН 
СКЕНЕР. Ако имаш, ти ги отКриВаш 
пръВ и имаш право на избор. Да пре- 
минеш или да се Върнеш. Всичко за- 
Виси от опношенията ти с банда- 
та и... 

„. ако са приятелски, преминавай. 

. ако са неутрални, можеш да 
преговаряш на епизод 51. 

.- ако са Вражаебни, бягай на Кар- 
тата и направи ноВ ход. 

Ако нямаш БОЕН СКЕНЕР, поста 
те забелязва. Всичко зависи от от- 
ношенията ти с бандата и... 

-.. ако са приятелски, преминавай. 

- ако са неутрални, можеш да 
преговаряш на епизод 51. 

- ако са Враждебни, посрещат 
те с дълъг огнен език. Виж с Какъв 
мотор си и с Какви приспособления 
разполагаш. 

Ако си на СКАУТ, трябВа да имаш 
ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР или 
умението УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР. 

Ако си с РАПТОР, трябва да имаш 
едновременно ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИ- 
ЛИЗАТОР и умението УПРАВЛЕНИЕ 
НА МОТОР. и: 

АКо си с РЕЙНДЖЪР, трябва да 
имаш едновременно умението УП- 
РАВЛЕНИЕ НА МОТОР, ИНЕРЦИАЛЕН 
СТАБИЛИЗАТОР и БОЕН КОМПЮТЪР. 

Изпълняваш ли посочените усло- 
Вия, не губиш точки. Не ги ли изпъл- 
няваш, изгарят ти 500 точки. Връ- 
щаш се на позицията при сКладове- 
те, означена с номер 48. 
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Откриваш доста примитивна 
електронна охранителна система. 
Можеш да преминеш, ако имаш ЛЪ- 
ЧЕВ ДЕФЛЕКТОР или умението 


рана Аъъъъъъ Ера ИГРОА 
ДО И а и------------ 


ЕЛЕКТРОНИКА и Комплект ЕЛЕК. 
ТРОННИ ИНСТРУМЕНТИ. 

Даваш Към епизод 54 и зареждац 
гориво. Или ако не изполняваш пос. 
павените условия, се Връщай на Кар- 
тата 5д 


“Тадното” отмъкване на един 
тон бензин не е шега работа. Всич. 
Ко зависи от шанса ти. Виж Каква 
СТЕПЕН НА СЛОЖНОСТ си избрал и.., 

... ако е ЛЕСНА, посочи едно чис- 
ло от таблицата. 

.. ако е НОРМАЛНА, посочи две 
числа и ги събери. 

... ако е ТРУДНА, посочи три чис- 
ла и ги събери. 

Сега ако получената сума е по- 
малка от 5, цистерната е пълна и 
можеш да се Връщаш при АИЗЪК. 

Ако обаче сумата е по-голяма ши 
равна на 5, заредил си само 250 лит: 
ра. Отиваш на епизод 127. 
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ТоВа е района на Мики СВеткави- 
цата. Ако знаеш Коя е и ако искаш 
можеш да я потърсиш. Тогава... 

-. ако Мики ти е приятел, оптиш- 
Ваш на епизод 10. 

... ако ти дължи пари или услуга, 
преминаваш на епизод 20. 

Във Всеки друг случай не успяваш 
да я намериш и се Връщаш на стра: 
тегичесКката Карта. 
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ОсВен с продажбата на “огнен 
Вода” и хамбургери баровете са 3 
Вестни Като основните “плърговск 
центрове” на града. Особения Ш 
статут на демилитаризирани Зон: 
е основната причина за процъф! 
Ването на търговията. 

Можеш да Купиш или продаде 
Всичко с изключение на бензин. 
тежки оръжия. Монопола над те? 
стоки се държи и зорко се пази 
подпалвачите и рокерите. 

Всички стоки са дадени с аве 
ни. Ако нямаш качествата ТЪР 


а 


: 


К 


МЕГЕИГРА 
странна Е о 


ВИЯ или ПРЕГОВОРИ - Купуваш по 
малк; 

АКо имаш едно от тези дВе а 
тва -- Купуваш по ниската цена и 
продаваш по Високата. И накрая, ако 
Владееш и двете умения -- Купуваш 
от по-мал- 
дВойно по- 


голямата и продаваш по 


по цена двойно по-ниска 

Ката и продаваш на цени 

големи от Високата. 
ПАЛКА -- 40 / 80 КРЕДИТА. 


БЕЙЗБОЛНА БУХАЛКА - 80 / 120 


КРЕДИТА. 

ВЕРИГА -- 60 / 100 КРЕДИТА. 

НОЖ -- 100 / 120 КРЕДИТА. 

ПИСТОЛЕТ -- 200 / 300 КРЕДИТА. 

ПЪЛНИТЕЛ ЗА ПИСТОЛЕТ С 15 
ПАТРОНА -- 60 / 80 КРЕДИТА. 

ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ КЕВЛЕР 
-- 100 / 200 КРЕДИТА. 

ЗАЩИТНА ЖИ/ЛЕТКА ОТ ТИТАН -- 
200 / 400 КРЕДИТА. 

МИКРОКОМПЮТЪР -- 600 / 1000 
КРЕДИТА. 

КОМПЛЕКТ АВТОИНСТРУМЕНТИ 
-- 100 / 120 КРЕДИТА. 

КОМПЛЕКТ ЕЛЕКТРОННИ ИНСТРУ- 
МЕНТИ -- 100 / 120 КРЕДИТА. 

ЛЪЧЕВ ДЕФЛЕКТОР -- 400 ) 600 
КРЕДИТА. Е 

ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР -- 
1000 / 1200 КРЕДИТА. 

БОЕН КОМПЮТЪР -- 2000 / 3000 
КРЕДИТА. 

БОЕН СКЕНЕР -- 600 / 800 КРЕ- 
ДИТА. 

ГОРИВНИ РЕЗЕРВОАРИ ЗА 20 
ЛИТРА -- 200 / 300 КРЕДИТА. 

Ако си свършил с търговията, мо- 
Жеш да се Върнеш на стратегичес- 
Ката Карта и да направиш нов ход. 

ЗАБЕЛЕЖКА! Имаш право да Ку- 
пуВаш и носиш със себе си Колкото 
искаш предмети, но на мотора мо- 
Жеш да поставяш и използваш само 
ограничен брой специални приспо- 


пя собланця: Прегледай епизоди 2, 12 и 
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Миг след Като преминаваш през 
най-близката пресечка, някъде отго- 
ре пада огромна мрежа, за щастие 
зад теб. Косметът пи проработи. 
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Върви на стратегическап 
направи нов ход. Пара 
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„ Нее Кой знае Какъв проблем да 

надбягаш” раздрънканото Возило на 
японците. Отнасяш няколко изстре- 
ла и ако нямаш бронирана жилетка 
губиш 30 точки. Ако имаш Жилетка, 
не губиш нищо. ( 

ПраВвиш дВе-три бързи маневри и 
ония губят следите ти, но... оче- 
Видно си подценил жълтите бандит- 
чета. 

Усещаш новата опасност едва 
Когато порой от Куршуми се изсип- 
Ва отгоре ти. Нападнат си от япон. 
Ци с моторни делтапланери. Трясъ- 
Кът на собстВения ти дВигател е 
попречил да чуеш Комаровото им 
бръмчене и слабия пукот на писто- 
летите им. 

Можеш да приемеш битката или 
да бягаш, но най-напред определи 
броя на противниците, Като посо- 
чиш число от таблицата и ако иг- 
раеш на ТРУДНАТА СТЕПЕН, да при- 
бавВиш 4 Към него. 

Ако ще бягаш, от значение е ка- 
къВ мотор и специални приспособ- 
ления имаш. Тогава... 

-- ако си на СКАУТ, трябва да 
имаш ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР 
едруаииеие УПРАВЛЕНИЕ НА МО- 


- ако си с РАПТОР, трябва да 


имаш едновременно ИНЕРЦИАЛЕН . 


СТАБИЛИЗАТОР и умението УПРАВ- 
ЛЕНИЕ НА МОТОР. 
ако си с РЕЙНДЖЪР, трябва 
да имаш едновременно умението УП- 
РАВЛЕНИЕ НА МОТОР, ИНЕРЦИАЛЕН 
СТАБИЛИЗАТОР и БОЕН КОМПЮТЪР. 
ИзпълняВаш ли посочените усло- 
Вия, губиш само 100 точки. Не ги ли 
изпълняваш, изгарят ти 500 точки. 
Връщаш се на стратегическата 
Карта. 1 
Ако ще се биеш, трябва да имаш 
пистолет или Картечница и задъл-. 


Жително умението СТРЕЛБА (иначе. 


загиваш, губиш 500 почки и отиваш 
на епизод 48/. Тогава... 


- 


а мЕГАИгРА 
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-. ако стреляш с пистолет, из- 
разходваш по 5 патрона на делтап- 
ланер и губиш по 30 точки от Всеки 
един. 

-.. ако си с Картечница, изразход- 
Ваш по 20 патрона за Всеки делтап- 
ланер и губиш по 10 точКи оп Всеки 
един. 

Ако имаш защитна жилетка, въз- 
станови половината точки. Запиши 
си, че Ямамото Крилатия ти е ВРАГ 
и направи нов ход на Картата. 


59 


двама много подозрителни япон- 
ци, Въоръжени с Къси автомати те 
отвеждат при “божествения си 
шеф. Верен на пословичната япон- 
ска Вежливост, ЯТАМОТО те прче- 
ма Веднага и любезно се съгласява 
са разговаря с теб. Ако имаш ня- 
КакВи предложения Към него, сега е 
моментът да му ги Кажеш. 

Оня те изслушва без да Каже ни- 
то една дума. Мълчи доста дълго, 
след Което хищно се усмихва и... 
изостаВил маската на любезен 90- 
макин, нарежаа: 

“АКО ти, Който наричаш себе си 
РеВащия Демон, наистина си искрен 
и наистина търсиш приятелстВото 
ца Великия ЯТАМОТО, то трябва да 
го заслужиш. Великата банда на 
КРИЛАТИТЕ незаслужено е лишена 
от облагите на модерната оръжей- 
на индустрия, с Която се разпореж- 
аа онова сяволско изчадие Айзък. Тво- 
зта задача е са намериш и соста- 
Вин на бандата ДВАДЕСЕТ КАРТЕЧ- 
НиИЦИ и 1000 патрона за тях. 


Каквото ти горябва. 

ИВ аВата случая се Връщаш на 
Картата и правиш ноВ ход. Запомни 
само едно правило: НАВЕДНЪЖ МО- 
ЖЕШ ДА НОСИШ НЕ ПОВЕЧЕ ОТ 5 
Картечници или 500 патрона. Изпъл- 
ниш ли “поръчката” -- ставате при- 
ятели. 
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Може би Вече си чувал, че Чарли 
нее “съвсем наред с главата”. Аро- 
гантното типче дори отказва да 
разговаря с теб, докато не му 90- 
несеш някакъв суперкомпютър, Кой- 
по бил при японците на Крилатия 
Ямамото. Изпълниш ли поръчката, 
можеш да се смяташ за приятел на 
Чарли. Голяма придобивка, няма що! 

Няма Как, Връщаш се на Картата 
и решаваш дали ще ходиш за КомпЮ- 
пъра, или няма да се занимаваш с 
Чарли. 

Можеш да си Купиш бензин, по 5 
Кредита за литър. 
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ПреминаВваш през една почти на: 
пълно разрушена част оп Крайния 
градски Комплекс. Нито една сгра- 
да не е останала напълно цяла. Зао- 
бикаляш някаква съборетина и... П0- 
сочВаш едно число от таблицата. | 
Можеш направо да избереш прехо- 
да. н 3 
Ако е 1 ши 6, отивай на епизод 
101. 

Ако е? ши 5, отивай на епиз09 
111. 
Ако еЗ шш 4, опиВай на епиз08 
115. 
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 МЕГгайгРа 
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Дори Ревящия Демон, Ураганът 
на Колела се нуждае оп почивка. 
Мястото изглежда безопасно. Из- 
КлючВаш аВигателя на мотора и с 
наслада протягаш изтръпналите си 
мусКули. Съдбата обаче твърдо е ре- 
шила да не те глези. Посочи число 
от таблицата. 

АКо е 1 или 6, не се случва нищо. 
Почиваш си добре. Получаваш 50 
точки и праВиш следващия си ход 
на стратегическата Карта. 

АКо числото е 2, 3, 4 или 5, и... 

. ако имаш БОЕН СКЕНЕР, пре- 
минаваш на епизод 83. 

. ако нямаш БОЕН СКЕНЕР, пре- 
минаваш на епизод 92. 
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Намираш се при Вавилонската Ку- 
ла, Владението на Ятамото Крила- 
тия и японската му банда. 

Можеш само да преминеш оттук. 
Посочи число от таблицата и аКо е 
четно, Върни се на стратегическа- 
та Карта, ако е нечетно, премина- 
Ваш на епизод 74. 

Можеш, разбира се, да направиш 
“селоВо посещение” на Вожаа. Тога- 
Ва... 

... ако пова е първата Ви среща 
или отношенията с бандата му са 
НЕУТРАЛНИ, преминаВаш на епизод 
59. 

-. ако сте ВРАГОВЕ, отивай на 
епизод 79. 

-- ако сте ПРИЯТЕЛИ, можеш ва 
преминеш на епизод 89. 
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Караш 8 средата на улицата. Бър- 
30, но много Внимателно. Премина- 
Ваш покрай некакви песни алец, це- 
млпе засипани с боклуци и останки 


49 


оръжие ие доста дребен. Спи 
го изчакваш са пе Рани В 

-- Стой там! Не се приближавай 
повече! -- Караш го да спре на десе- 
тина Крачки от теб. -- Кой си ти 
6е? Сам ли си? : 

-- А ти Какво очакваш, делега- 
ция по посрещането! 

-- Ей, ама ти си Жена! -- казваш 
учудено. -- Какво: търсиш тука? 
Опасно е! 

-- И Какво като съм жена! Ти не 
разговаряш ли с жени? 

--А, разговарям, ама не го очак- 
Вах. Добре де, Какво искаш от мен? 

-- Трябва ми малко гориво. Резер- 
Воарът ми е пробит, а не искам да 
замръквам тук. Сам Казваш, че е 
опасно. 

-- ЯВиЖ ти, Гориво а? -- промър- 
морваш. 

-- Колко ти трябва -- питаш, д0- 
Като слизаш от мотора и премина- 
Ваш на епизод 75. , 

-- Имам гориво, но не е безплат- 
Ба -- обявяваш и отиваш на епизод 

-- Това някакъв номер ли е? -- 
тросВаш се и без да слушаш обяс- 
ненията 0 подкарваш Към епизод 105. 
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Коя саелка, но... зависи от оп- 
ношенията ти с бандата на АИЗЪК. 

Ако сте НЕУТРАЛНИ, 
на епизод 96. 

Ако сте ПРИЯТЕЛИ, опиВаш на 
епизоа 106. 

ако сте БРАГОВЕ, преминаваш на 
епизод 116. 

67 
Миг преди за преминеш през нач“ 
някъде отгоре 


не съвсем. 

Поабуи опочазн опит са заобико- 
мало ц опибаш на 
епизод 103. 


 МЕГайГРА 


И нассатисосалнаасоеааоо 
Вр еее га 


Или спираш, обръщаш се и си г0- 
ппоВ са посрещнеш нападателште, 
на епизод 112: 
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Рокерите са бързи и опитни, и 
Въоръжени поне Колкото теб. От 
преследването можеш аа се измък- 
неш само ако имаш... 

.. УСТРОЙСТВО ЗА ПОСТАВЯНЕ 
НА МИНИ. 

... МИКРОРАКЕТИ, БОЕН СКЕНЕР 
и БОЕН КОМПЮТЪР. 

Тогава, ако имаш и бронирана жи- 
летка, губиш само 200 точки. Ако 
нямаш жилетка, губиш 400 плочки. 
ВърВи на стратегичесКата Карта. 

Ако не изпълняваш условията, за- 
гиваш, губиш 800 точКи и ако ти е 
останало нещо, опивВаш на епизод 
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Айзък е симпатяга и шегаджия, 
но за са те “приеме на сериозно” 
ще ти поисКа услуга. От неговите 
приказки излиза, че е много лесно 
“... па идеш и да докараш 1000 лит- 
ра гориво. За цистерна не се гри- 
Жи, имаме си! Ха! Ха! Ха!” 

Колкото повече обмисляш пред- 
ложението, толкова по-малКо ти ха- 
ресва. Имаш Възможност... 

... да пообиколиш из ИзостаВени- 
те квартали, да събереш “полезни 


“Вещи”, Които да продадеш и след 


тоВа да Купиш бензин. Върни се на 
Картата. Е 

... да се промъкнеш при подпалва- 
чите и да отпмъКнеш горивото. Вър- 
ни се на Картата и давай към Кръг- 
чето с номер 62. с 

След Като изпълниш поръчката, 
смятай, че отношенията ти с Ай- 
зъК и хората му са ПРИЯТЕЛСКИ. 
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“ Бензиновият Чарли май трябва да 
се нарича Лудия Чарли. След като 


предлага да преминеш “изпитание- 
то с огън. Което значи да прека 
раш мотора през дълъг огнен ту 
нел. 

Ако ще откажеш, забрави за Чар- 
ли и Върви на Картата. 

Ако ще опиташ, Виж с Какъв мо- 
глоциКклет си и се довери на шанса 
си. Във Всички случаи ще ти трябва 
умението УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР. 

Ако си на СКАУТ, трябва да имаш 
БОЕН КОМПЮТЪР или ИНЕРЦИОНЕН 
СТАБИЛИЗАТОР. ОсВен тоВа посоч- 
Ваш число от таблицата, което 


| 
| 


трябва да е по-голямо или равно на | 
З 


Ако си на РАПТОР, моторът е дос- | 
татъчно бърз, но ще трябва да по- | 
сочиш число от таблицата, Което | 


да е по-голямо или равно на 3. 

Ако си на РЕЙНДЖЪР, проблеми- 
те са най-големи. Ще ти трябва БО- 
ЕН КОМПЮТЪР, ИНЕРЦИАЛЕН СТА- 


БИЛИЗАТОР и число от таблицата | 


по-голямо или равно на 4. 

АКо успееш, отиваш на епизод 60. 
Ако не, изгаряш заедно с 800 плочки 
и започваш отноВо от епизод 48. 


п 


Пресичаш един от широКите 
главни булеварди на града и благо- 
разумно се насочваш Към по-малки- 
те улички около него. Няма причина 
да се правиш на “отлична мишена”. 
ДВвижиш се близо до Крайните б6ло- 
Кове на един от Изоставените Квар- 
тали, но без да навлизаш между тях. 

Сега Виж преминавал ли си Вече 
оттук. 

Ако ДА, отиваш на епизод 55. 

Ако това е първото ти премина: 
Ване през района, даваш Към епизод 
65. 
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| 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


През района на рафинерията мо: 


Жеш да преминеш само ако си в НЕ- 
УТРАЛНИ или ПРИЯТЕЛСКИ отноше" 


| 
| 


ния с подпалвачите. Продължаваш С. 


ноВ ход от Картата. Иначе отиваш. 


на епизода 52. ; 
Ако ще преговаряш с Бензинови 


4 


МЕГЕИГРА 
-закииавоотееа АЕ ОТО 


Чарли, пак Виж Какви са отношения- 
та Ви. 
Ако са НЕУТРАЛНИ, 
а премини на 
Ако сте ВРАГОВЕ, отиваш на епи- 
зод 70. 
Ако сте ПРИЯТЕЛИ, давао към 
епизод 80. 
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През цялата ширина на улицата 
е построена преграда от бетонни 
блокове, стари Коли и Купища 604- 
лива тел. Попаднал си пред поста 
на РОКЕРИТЕ. ) 

Най-напред Виж имаш ли БОЕН 
СКЕНЕР. Ако имаш, пи-ги откриваш 
пръв и имаш право на избор. Да пре- 
минеш или да се Върнеш. Всичко за- 
Виси от отношенията ти с банаа- 
та и... 

... ако са приятелски, преминавай. 

. ако са неутрални, можеш аа 
преговаряш на епизод 51. 

.. ако са Враждебни, бягай на Кар- 
тата и направи ноВ хоа. 

Ако нямаш БОЕН СКЕНЕР, поста 
те забелязва. ВсичКо зависи от от- 
ношенията ти с бандата и... 

.. ако са приятелски, преминавай. 

-. ако са неутрални, можеш да 
преговаряш на епизод 51. 

-. ако са Враждебни, посрещат 
те с дълъг огнен отКос. Виж с Ка- 
КъВ мотор си и с Какви приспособ- 
ления разполагаш. 

АКо си на СКАУТ, трябва да имаш 
ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР или 
уменцето УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР. 

АКо си с РАПТОР, трябва да имаш 
едновременно ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИ- 
ЛИЗАТОР и умението УПРАВЛЕНИЕ 
НА МОТОР. 

Ако си с РЕЙНДЖЪР, трябва да 
имаш едновременно уменцето УП- 
РАВЛЕНИЕ НА МОТОР, ИНЕРЦИАЛЕН 
СТАБИЛИЗАТОР и БОЕН КОМПЮТЪР. 

Изпълняваш ли посочените усло- 
Вия, не губиш точки. Върви на стра- 
тегическата Карта. 

Не ги ли изпълняваш, отнемат ти 
500 точки. Връщаш се на позиция- 
та при складовете, означена с но- 


51 
мер 48. 
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На улицата с невъобразимо дрън- 
чене и тракане се измъКВа една 
ужасно потрошена, открита лиму- 
зина, натъпкана до Крайност с Кряс- 
Кащи японци от бандата на Криула- 
тия Ятамото. Видял те да се зве- 
риш насреща, шофьорът удря спи- 
рачките. Колата с протестен Вой 
се закоВава, японците се скупчват 
на пода и след миг с гръмКи ругат- 
ни се появяват, награбили най-раз- 
нообразни оръжия. За твой Късмет, 
най-доброто, с Което могат да се 
похвалят, е една стара пушка и ня- 
колко разнокалибрени пищова. 

ци 

-.. предпочиташ да преговаряш и 
преминаваш на епизод 76. 

-. натискаш газта и си плюеш 
на петите. Отиваш на епизод 58. 

... решаваш да им “разкажеш иг- 
рата” и пресКачаш Към епизод 78. 
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ИзчакВваш новата ти позната да 
докара мотора си, един прашен и 
доста очукан СТЪРШЕЛ. Започваш 
да преливаш бензин от твоя резер- 
Воар В нейния /колКо литра, сам ще 
решиш, но не по-малко от 5/ и из- 
ползваш Възможността да събереш 
малко сведения. 

Оказва се, че си попаднал на един 
от Ловците-Търсачи, луди глави, Ко- 
ито претърсват сградите на Изос- 
таВвените КомплеКси и снабдяват 
града с различни полезни предмети, 
останали от Цивилизованите Вре- 
мена. Момичето нарича себе си Ми- 
Ки СВеткавицата и твърди, че е най- 
опитният Ловец В града. Този път 
обаче не й провърВвяло. Попаднала на 
засада, някакъв подземник я заме- 
рил с остър железен Кол и пробил 
резервоара 0. Едва се отървала, но 
пък намерила отлично запазен миК- 


рокомпютър, Който Веднага смята“ 2: 
"да продаде В Кръчмата на Чопър. 
8 аневника, че Мики ти. 3 


Запиши 


» д.  тиианенииитии а 3 


дължи една услуга и е твой съюз 
ник, 

Върни се на Картата и направи 
ход. 
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Японците Вежливо се съгласяват 
да те изслушат и дори да сключат 
Някое споразумение. Все пак Всичко 
зависи:от отношенията ти с шефа 
на бандата на ЯТАМОТО. 

Ако сте НЕУТРАЛНИ, преминаваш 
на епизод 96. 

Ако сте ПРИЯТЕЛИ, отиваш на 
епизод 106. 

Ако сте ВРАГОВЕ, преминаваш на 
епизод 116. 
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Докато ти се мъчиш аа разгада- 
еш неясния образ на скенера, неиз- 
Вестните нападатели без да зна- 
ят, че са разкрити бързо се прибли- 
ЖаВат Към теб. 

-- Мародерш По дяволите! -- про- 
мърморВваш пи, успял най-после аа 
разбереш Какво Виждаш на еКкранче- 
то. -- Само тия ми липсваха! 

Мародерите заедно с подземни- 
ците са “специалното препятс- 

„ тбие” на играта. Действат на мал- 
Ки групи, Въоръжени са отлично и 
имат лошия навик да унищожават и 
ограбват Всичко и Всички. Тези, Коц- 
то те нападат, са с мощен и много 
„ бърз джип. 
“Имаш прекрасния шанс да се из- 
„ мъкнеш, Като преминеш на страте- 
“ гическата Карта и направиш нов ход. 
с Или, ако си “съблазнен” от евен- 
. туалната им плячка, да устроиш ед- 
„ малка и ЗУЗЕВА засада. Отиваш 
оста Е 


78. 
„унищожиш колата са- 


| та. Дават ти един невероятно #! 


Ката губиш 50 точки, ако нямаш бро 
нирана жилетка или 20 точки, ако 
имаш. 

Усещаш ноВата опасност едва 
Когато порой от Куршуми се изсип- 
Ва отгоре пи. Нападнат си оп япон- 
ци с моторни делтапланери. Трясъ- 
кът на собствения ти дВигател е 
попречил да чуеш Комаровото им 
бръмчене и слабия пукот на писто- 
летите им. 

Можеш аа приемеш битката, но 
най-напред определи броя на протув- 
ниците, Като посочиш число от таб- 
лицата и ако играеш на ТРУДНАТА 
СТЕПЕН, да прибавиш 6 Към него. 

Сега трябва да имаш пистолет 
или Картечница и задължително уме- 
нието СТРЕЛБА /иначе загиваш, гу- 
биш 500 точКи и отиваш на епизод 
48/. Тогава... 

.. ако стреляш с пистолет, из- 
разходваш по 5 патрона на делтап- 
ланер и губиш по 30 точки от Всеки 
един. 


Ваш по 20 патрона за всеКки делтап- 


... ако си с Картечница, изразход- 


ланер и губиш по 10 точКи от Всеки | 


един. 
Ако имаш защитна жилетка, Въз- 


станови половината точки. Запиши 


си, че Ятамото Крилатия ти е ВРАГ 
и направи ноВ ход на Картата. 
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Неколцина много яки и много по- 
дозрителни японци, Въоръжени с, Къ- 
си автомати те отвеждат при "60- 
ЖестВения" си шеф. Въпреки посло- 
Вичната японска Вежливост, ЯТАМО- 


ТО те кара доста дълго да чакаш, 
преди да реши дали иска да те при”. 


еме. Мълчи доста дълго, след Което 
хищно се усмихва и... изоставил мас“ 
Ката на любезен домакин, нарежда: 
“Ти, Който наричаш себе си Ревя“ 
щия Демон, си позволи да обидиш 
Ятамото и да стреляш по хората. 
му. Сега ще трябва 
 Казаниято си.” р К 
Оказва се, че трябва да скочи 
заедно с мотора от Върха на Кул 


да изтърпиш на”. 


аи с. 


в ва.-р ъевер ди 


лям и здраВ делтапланер. Можеш да 
се откажеш и да идеш на страмте- 
гическта Карта. Или да сКкочиш. 

Тогава посочваш число от таб- 
лицата. Ако си със СКАУТ и число- 
тое 1, 2, 5 ши 6, успяваш. Ако си с 
РАПТОР,: числото трябва да е 1, 2 
или 6. Ако си с РЕЙНДЖЪР, трябва 
да уцелиш 2 или 4. 

АКо загинеш, извади 800 точки и 
се Върни на епизод 48. 

АКо успееш -- отношенията ти 
с Ятамото са НЕУТРАЛНИ, но за да 
преговаря с теб трябва да идеш на 
епизод 59. 
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Чарли не си пада много по услуги- 
те, но след дълго Врънкане най-пос- 
ле обещава да пи направи една-един- 
стВена опспъпка. 

циш 

-- искаш да ти уреди среща с ед- 
на от “Трите лисици”, тази, Която 
ти отмъкна служебната Карта. Пре- 
минаваш на епизод 110. 

... Казваш му за желанието на ро- 
Керите за 1000 литра бензин и оти- 
Ваш на епизод 128. 

... молиш го да ти осигури хора, с 
Които да проникнеш В Компютърния 
център на Хари Чипчето. Премини 
на епизод 123. 
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Преминаването през ИзостаВени- 
те жилищни Комплекси е опасно, но 
понякога необходимо занимание. 

Ако само преминаваш, Върви на 
епизод 104. : 

Ако ще пършуВваш из жилищните 
блокоВе, опивай на епизод 114. 
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Работещите барове В Изоставе- 
ния град са два и В тях умореният 
рокер може да си почине, да обърне 
едно-дВе питиета с “Живителна си- 
ла", да изяде някой и друг мазен сан- 

Вич, са събере информация и най- 


мм. 9 


ажното, да продаде или Купи не- |, 
що. пр 
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АКо само ще си почиваш 
е по ЕДИН КРЕДИТ за ЕДНА ВЖ 
СТАНОВЕНА ТОЧКА. Плащаш ц пра- 
Виш ход на стратегическата Кар- 
та. 

Ако ще се опиташ 
Върви на епизод 56. 

В баровете обикноВено се мопа- 
ят по няколКо типа от Всяка банда. 
Според неписаните, но строго спаз- 
Вани правила В ЗАВЕДЕНИЕТО СА 
ЗАБРАНЕНИ ВСЯКАКВИ РАЗПРАВИИ 
И ПОБОИЩА. Който има сметки за. 
уреждане да го прави на улицата. 
Така че... 

. ако искаш да преговаряш с ро- 
Керите на Железния Айзък, отиваш 
на епизод 66. 

-.. ако смяташ да проведеш раз- 
говор с японците на Ятамото Кри- 
латия, преминаваш на епизод 76. 

-.. ако ще се опиташ да предиз- 
Викаш горещи, приятелски чувства 
В подпалвачите на Бензиновия Чар- 
ли, Върви на епизод 86. 
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СКенерът издава Кратък, пух сцг- 
нал и екранчето му автоматично 
сВетва. Една плъста червена точ- 
Ка, показва, че някой или нещо се 
приближава бавно Към теб. След де- 


да търгуваш, 


сетина сеКунди се появява надпис: 


ИДЕНТИФИКАЦИЯ НА ОБЕКТА. 
ПОСОЧИ ЧИСЛО ОТ ТАБЛИЦАТА! 

-- Ама че щуротия -- мърмориш 
недоволен, но няма Как. Посочваш 
числото и... медиа 21 | 

„акое 1, З ши 5, отиваш на 
епизод 77. ; 

.. ако ед, 4 или 6, преминаваш на. 
епизод 87. к : 


84 
„Хари Чипчето се оказва много не 
гостоприемен тип. Пред Всички 


доВе на КОМПЮТЪРНИЯ ЦЕНТ 
струпани барикади от бетонни бла 
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Най-напред Виж имаш ли БОЕН 
СКЕНЕР и БОЕН КОМПЮТЪР. Ако 
имаш, можеш да не предизвикваш 
съдбата, а веднага да се Върнеш на 
стратегическата Карта и да нап- 
равиш нов ход. 

Разбира се, ако си приятел с ХА- 
РИ, можеш да Влезеш, но тоВа ще 
стане едва В ТРЕТОТО НИВО НА ИГ- 
РАТА. 

Ако нямаш БОЕН СКЕНЕР или ти 
липсва КОМПЮТЪР, автоматичните 
бойни системи се насочват Към теб 
и ти дават 20 секунди да се преда- 
деш. 
Можеш да се измъкнеш само ако 
си ХАКЕР и имаш микрокомпютър и 
Комплект електронни инструменти. 

Във Всеки друг случай оръдието 
разбива едно от специалните прис- 
пособления на мотора, отнема пи 
живота и 1000 почКки. Връщаш се 
на позицията при сКладовете, 03- 
начена с номер 48. 
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-- Каква е цената? -- пита Вед- 
нага пя. 

-- Десет кредита за литър -- 
обявяВаш пи. -- Съжалявам, малка- 
та, но... 

--Задръж си съжаленията! Имам 
само 50 кредита. Няма ли да ми аа- 
деш поне 10 литра за тях. Даже под- 
палВачите не Взимат толкова сКъ- 
по. 
- Не знам за подпалвачите. Ако 
искаш, купи си бензин от глях. Аз го 


за десетарка. 

-- Хапае не бъди стиснат, бе. Аз 
съм Мики СВеткавицата, Всеки ме 
познава. Дай ми десет литра, а 23 
ще ти платя по-късно. 

Ако ще се съгласиш, запиши В 


Кредит, пазарите се още няколко ми- 

нути и накрая ти ще решиш дали да 

с омстъпиш от цената. Запиши си 

"Колко гориво даваш срещу нейните 

„50 Кредита. Върни се на Картата и 
ноВ ход. 


МЕГАИГРА. 


Ако парите ти се струват мад. 


Ко, можеш да поискаш някаКва замд. 


на. Премини на епизод 95, 
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Подпалвачите Високомерно ти да. 
Ват да разбереш, че са склонни аа 
те изслушат, но дали ще благово- 
лят да пъргуват с теб зависи от 
отношенията ти с БензиноВвия Чар- 


ли. 

Ако сте НЕУТРАЛНИ, преминаваш 
на епизод 96. 

Ако сте ПРИЯТЕЛИ, огиваш на 
епизод 106. 

Ако сте ВРАГОВЕ, преминаваш на 
епизод 116. 
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Екранчето на скенера още един 
път то предлага да си избереш чис- 
ло от таблицата. Правиш го и... 

„-. ако е четно, Към теб се приб- 
лижава група рокери от бандата на 
Железния Айзък. 

. ако е нечетно, предстои пи 
среща с японците от бандата на 
Крилатия Ятамото. 1 

Ако нямаш желание да прегова: 
ряш или да пъргуваш, Върни се на 
стратегическата Карта и направи 
ноВ ход. 

Ако искаш да разговаряш с приб-. 
лижаващата групичка Върви на... 

.. епизод 94, ако са рокери. 

... епизод 74, ако са японци. 


| 


Опасно начинание. Бандата на. 
Железния Айзък е отлично Въоръже“. 
на и екипирана. Можеш да се спра“ 
Виш при следните условия. | 

Ако си на СКАУТ и имаш минио“ 
ръдие или картечница, трябват 
уменията СТРЕЛБА и УПРАВЛЕНИ 
НА МОТОР. Изразходваш 125 патр 
на и губиш 150 гпоочки, ако си С 
ши 100 точки, ако имаш съюзни 

Ако си на РАПТОР и имаш мин! 


МЕГАИГРА 


ръдие или миКкроракети, гл 

умаш БОЕН КОМПЮТЪР и а 
СТРЕЛБА и УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР. 
Изразходваш 125 патрона или 10 ра- 
Кети и губиш 200 точки, ако си сам 
или 100 точки, ако имаш съюзници. 

Ако си на РЕЙНДЖЪР и имаш ми- 
ниоръдие, микроракети или Картеч- 
ница, трябва да имаш БОЕН КОМ- 
ПЮТЪР и ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗА- 
ТОР, осВен това и умението СТРЕЛ- 
БА. Изразходваш 125 патрона или 10 
ракети и губиш 250 точки, ако си 
сам или 100 точки, ако имаш съюз- 
ници. 

Ако имаш бронирана жилетка, 
Възстанови 50 точки, запиши си, че 
ЖЕЛЕЗНИЯ АИЗЪК ти е Враг и се 
Върни на стратегическата Карта. 
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ПриятелсКото държание на Ята- 
мото е толкова досадно, Колкото и 
“Враждебните” му речи. След Като 
се разтапя оп желание да ти угоди 
и изпълнява безупречно безкрайни- 
те японсКи ритуали, той най-после 
обещава да ти направи една-единс- 
тВена услуга. 

Ти... 

.. искаш да ти уреди среща с ед- 
на от “Трите лисици”, тази, Която 
пу отмъкна служебната Карта. Пре- 
минаваш на епизод 90. 

... Казваш му за желанието на под- 
палвачите да си “Купят” суперком- 
пютър. Отоваш на епизод 120. 

... молуш го да ти осигури хора, С 
Ккошто да проникнеш В Компютърния 
център на Хари Чипчето. Премини 
на епизод 121. + 
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Казваш Кое момиче търсиш и за 
Какво пи трябва. Ятамото се 03- 
хилва подигравателно, плясва с ръ- 
це и... ти посочваш число от таб- 
лицата. 

Ако ет, Зили 5, при Ятамото е 
Хелън. 

Г АКО е? ши 4, при японеца е Мо- 


на. 
Ако числото е 6, при него не е 
нито едно от момичетата. 

Вож дали се е появила Лисицата, 
Която ти трябва и Върви на епизод 
129. Ако не е пя, Връщай се на Кар- 
тата ия потърси при другите бан- 
ди. 
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Този епизод е по-спокоен. Пред- 
стоиш ти някаква среща. Посочи чис- 
ло от таблицата и... 

... ако числото е 2 или 4, преми- 
наВаш на епизод 50. р 

... ако числото е 1, 3, 5 или 6, Виж 
къде се намираш В момента. 

Ако си близо до РАФИНЕРИЯТА, 
отиВаш на епизод 51. 

Ако си близо до ВАВИЛОНСКАТА 
КУЛА, отиваш на епизод 74. 

Ако си близо до ЗАВОДА, отиваш 
на епизод 94. 

Ако искаш, можеш да избегнеш 
неприятностите, но само ако имаш 
БОЕН СКЕНЕР. В таКъв случай пра- 
Виш ход на Картата. 
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Прозяваш се сладко и тъкмо 06- 
мисляш идеята “да му дръпнеш един 
здраВ сън” и... ето пи ноВа беда. 

С гръм и трясък на улицата из- 
кача... посочи число и ще разбереш 
какво. 

Ако числото е 1 или 3, Веднага 
отивай на епизод 97. 

Ако числото е 2 или 5, появява се 
група рокери от бандата на Желез- 
ния Айзък, давай Към епизод 94. 

Ако числото е 4 или 6, на улица- 
та изпълзява раздрънкана открита 
Кола пълна с японци от бандата на 
ЯТАМОТО. ПреминаВваш на епизод 74.54 
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През рапона на Оръжейните за- 
Води не можеш “просто да прем 
неш”. Ако си дошъл да Крадеш оре: 

Кт 3) 


а ггаигва 
мЕГеИГРА 


Жия, Върви на епизод 122. Иначе... 

Веднага си заобиколен от група 
Вьоръжени рокери и... 

-. ако ще бягаш, огива0 на епи- 
зод 68. 

.. ако ще се биеш, премини на 
епизод 88. 

... ако искаш са се срещнеш с Же- 
лезния Айзък, Виж Какви са опноше- 
нията пи с бандата. 

Ако са НЕУТРАЛНИ, премини на 
епизод 69. 

Ако сте ВРАГОВЕ, отиваш на епи- 
з09 99. 

Ако сте ПРИЯТЕЛИ, давай Към 
епизод 109. 
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Някакво мощно боботене и поч- 
ти "земетръсен” грохот постепен- 
но изпълват улицата. Порутените 
сгради се тресат и сипят мазилка. 
Затискаш уши, затваряш очи и се 
чудиш на Какъв ли природен Катак- 
лизъм си попаднал, Когато от една 
странична пресечка се изсипва тре- 
шщяща и Кряскаша банда рокери. 

Веднага шом те забелязват те 
заковават мотоциклетите и с ужа- 
сяВаща бързина насочват към теб 
рушинелен набор от оръжейни ду- 
ла. Ти... 

„даваш знак, че искаш да прего- 
Варяш и преминаваш на епигоз 66. 

.. натискаш газта и си плюеш 
на петите. Отиваш на епизод 68. 
... решаваш да им дадеш малък 
урок по добри обноски, отиВаш на 
епизод 88. 
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-- Щом нямаш пари, ще разменя- 


ме! Какво предлагаш срещу 10 лит- 
те треви не сто Си беда, 
15 : 


- Само миншоръдче със 100 пат- 
рона. И стига си питал! Взимай Как- 
Вото ще взимаш, че се мръква. 

Решавай Ще дадеш ли 10 литра 
гориво срещу един оп изброените 
предмети. Ако Вземеш Компютъра 
или минцоръдчето, запиши В онеВ. 
ника, че Мико ти е сърдита и ВърВи 
на стратегическата Карта. 

АКо се огказваш от сделКата, 
отуВваш на епизод 105. 
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Ако за пръв път се срещаш с 
“представители” на тази банда или 
Все още не си "настъпил по мазо- 
ла” някой от тях, можеш да изтър- 
гуваш нещо или да сключиш някакво 
споразумение. 

Рокерите се интересуват от 
бензин и специални приспособления 
за моторите, предлагат оръжия, 
Японците имат нужда от оръжия, 
но нямат Какво да предложат нас- 
реша освен пари. Подпалвачите са- 
мо продават бензин, не искат да Ку- 

ат. 

Моля, сам следи от кой какво мо- 
Жеш да Купиш и на Кого какви стоки 
можеш ва продадеш. Правилата са 
следните: Ако нямаш качествата 
ТЪРГОВИЯ или ПРЕГОВОРИ -- Купу- 
Ваш по голямата и продаваш по мал- 
Ката. Ако имаш едно от тези аве 
качества -- Купуваш по ниската це- 
на и продаваш по високата. 

ПИСТОЛЕТ -- 200 | 300 КРЕДИТА. 

ПЪЛНИТЕЛ ЗА ПИСТОЛЕТ С 15 
ПАТРОНА -- 60 / 80 КРЕДИТА. 

ЗАШИТНА ЖИЛЕТКА ОТ КЕВЛЕР 
-- 100 / 200 КРЕДИТА. 

ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ ТИТАН -- 
200 | 400 КРЕДИТА. 

МИКРОКОМПЮТЪР -- 600 / 1000 
КРЕДИТА. 4 

КОМПЛЕКТ АВТОИНСТРУМЕНТИ. 
-- 100 1120 КРЕДИТА. 

ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР -- 
1000 / 1200 КРЕДИТА. | 

БОЕН КОМПЮТЪР -- 2000 / 
КРЕДИТА. 

БОЕН СКЕНЕР -- 600 / 800 
ДИТА. 


| 
| 
| 


МЕГЕИГРА 


МИНИОРЪДИЕ -- 20 
КРЕДИТА. пощрасоа 

500 ПАТРОНА ЗА МИНИ 
-- 500 1 1000 Кредита. ОБЪДИЕ 

УПРАВЛЯЕМИ МИКРОРАКЕТИ -- 
600 / 1000 КРЕДИТА за една раке- 
та. 

САМОНАСОЧВАЩИ СЕ БРОНЕ- 
БОЙНИ РАКЕТИ -- 1500 / 2000 КРЕ- 
ДИТА за една ракета. 

ЕДИН ЛИТЪР ГОРИВО -- 5 КРЕ- 
ДИТА. 

Ако искаш да получиш сВедения и 
да се сприятелиш с няКоя от банди- 
ге, получаваш безплатен съвет: "Да 
идеш и да разговаряш с шефа". 

Върни се на Картата и направи 
ноВ ход. 

Или ако смяташ да Воюваш с та- 
зи банда, за да се харесаш на вра- 
говете й, разбира се... 

..„ премини на епизод 78, ако ще 
се биеш с японците. 

.. отиВай на епизод 88, ако ще 
обстрелВаш рокерите, 

.., Върви на епизод 98, ако ше пер- 
дашиш подпалвачите. 

Имай предвид, че не можеш да се 
биеш, ако срещата е станала В ня- 
Кой от баровете. 
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Така и не успяваш да затвориш 
устата си. От една близка пресеч- 
Ка се появява мощен джип, натова- 
рен до покрива с оръжия и мароде- 
ри. Хлъцваш от изненада, прехапваш 
езика си и... 

От джипа без много да се по- 
майват, изстрелват дълъг откос. 
Въпреки разстоянието и неудобна- 
та позиция, няколко патрона попа- 
дат 8 теб. в 

Ако имаш защитна жилетка оп 
титан, губиш 50 точки. 

Ако имаш защитна жилетка оп 
Кевлер, губиш 100 точки ч жилетка- 
та 


Ако нямаш защитна жилетка, гу- 


биш 300 плочки, 
"Сега можеш... С ро : 
„.. да бяга! епизод 107. 
а да епизод 117. | 


-. или да се биеш на. 


# 


51 
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Цистерната на подпалвачите из- 
глежда бронирана и може би нацс- 
Тина, е такава. 

о ще използваш БРОНЕБОЙНИ 
РАКЕТИ, ВърВи на епизод 108. 

Ако нямаш или не искаш да ги ха- 

биш, давай Към епизод 118. 
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Айзък е страшно сърдит задето 
си застрелял хората му, но размис- 
ля и решава да ти даде един шанс. 
Предлага ти да участваш В състе- 
заншето ПОТРОШВАНЕ. 

ТоВа значи да обикаляш по дълга 
и тясна писта заедно с още някол- 
ко състезатели” и да се опиташ 
да ги “отстраниш”, Като ги съба- 
ряш на земята. Разбира се, те ще 
ти отговарят със същото. 

Ако ще откажеш, върни се на кар- 
тата и направи ход. 

Ако ще приемеш, можеш да успе- 
еш само... 

„.. ако си на СКАУТ и имаш еднов- 


-.. ако си на РАПТОР и имаш поне 
едно от изброените приспособления: 
БОЕН КОМПЮТЪР ши ИНЕРЦИАЛЕН 
СТАБИЛИЗАТОР и заедно с него уме- 
нието УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР. 

.. ако си на РЕЙНДЖЪР и имаш 
поне две от изброените приспособ- 
ления: БОЕН КОМПЮТЪР, ИНЕРЦИА- 
ЛЕН СТАБИЛИЗАТОР, БОЕН СКЕНЕР 
пщес умението УПРАВЛЕНИЕ НА МО- 

Р. 
АКо не успееш, губиш 500 точки. 
и правиш ход на Картата. Ако се 
справиш, отиваш на епизод 69. 


Зара 


Акое 1, 4 шли 5, при Айзък е Уко. 

Ако е 2 или 6, при рокера е Хелън. 

Ако числото е 3, при него не е 
нито едно от момичетата. 

Виж дали се е появила Лисицата, 
Която ти трябва и Върви на епизод 
129. Ако не е пя, Връщай се на Кар- 


„тата ия потърси при другите бан- 


ша. от 


Замалко да прегазиш някакъв тип, 
проснал се напряко на улицата. Спи- 
раш и Внимателно го оглежааш. Чо- 
Векът е съвсем умрял, по-точно мо- 
Же да се каже, че е убит, и то съв- 
сем насКоро. Намръщваш се с от- 
Връщение и... В пози момент забе- 
лазваш затиснатата под трупа кар- 
течница. Отлично оръжие и при по- 
Ва доста скъпо. Всеки би ти броцл 
поне 500 кредита без Въобще да се 
замисли. 

Вдигаш оръжието и доволно го 
оглеждаш. В този момент от близ- 
ките Входове с Вой се изсипва дри- 
пава плълпа. 

“ЗАСАДА” -- минава през глава- 
та ти. Мисли бързо и... 

. ако ще зарежеш оръжието и 
ще побегнеш, отивай на епизод 102. 

-. ако ще останеш да се биеш, 

Върви на епизод 112. 
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Захвърляш Всичко каквото току- 
що намери. Да не вземеш да го за- 
пишеш В аневника! Мяташ се на мо- 
тора и рязко потегляш. Дрипльов- 
ците хукват след теб, а пи посоч- 
Ваш едно число от таблицата или 
си избираш прехода). 

Ако числото е 1 или 6, отивай на 
епизод 57. 


Ако е 2, 3, 4 или 5, преминаваш 


на епизод 67. 
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Можеш да преминеш, но само... 


... ако си на СКАУТ и имаш умени- 
ето УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР или 


ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР. 


-.. ако си на РЕЙНДЖЪР и имаш 


И --МеГВИРЕВЯ 


еменно БОЕН КОМПЮТЪР цу 
оООСВИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР. 

... ако си с РАПТОР, трябва аа 
имаш едновременно уменцето Уп- 
РАВЛЕНИЕ НА МОТОР и едно от спе- 
циалните приспособления: БОЕН 
КОМПЮТЪР или ИНЕРЦИАЛЕН СТА- 
БИЛИЗАТОР. 

Ако изпълняваш условията, опи- 
ваш на стратегическата Карта. 

Ако не, отиваш на епизод 113. 
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Ти, разбира се, си решил само аа 
преминеш, но си забравил да предуп- 
редиш подземниците. Те от своя 
страна са решили да похапнат ро- 
КерсКо месце и... 

-- посочваш число от таблица- 
та. 
Ако е 1 или 2, отиваш на епизод 
57 


Ако еЗ или 4, преминаваш на епи- 


зо 67. 
АКо е 5 шли 6, отиваш на епизод 


50. 
ЗАПОМНИ!!! Когато определяш 
броя на подземниците, Които те на- 


падат, изваждай 4 от полученото 


число, но имай предвид, че Винаги 
пи остава поне един прогливник. 


105 


Без да се итересуваш от про- 
тестште и молбите на момичето, 
Възсядаш мотора и опминаваш. Чу- 
Ваш как пя Крещи нещо неразбрано 
по твой адрес. Записваш В аневни: 
Ка, че Мико СВеткавицата ти е враг 
и правиш ноВ ход от стратегичес“ 
Ката Карта. 
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мегашпРа ле 


Японците имат нужда от оръжия 
но нямат Какво да предложат нас. 
реща осВен пари. Подпалвачите са- 
мо продават бензин, не искат аа Ку- 
пуват. 

Моля, сам следи от кой Какво мо- 
Жжеш да Купиш и на Кого Какви стоки 
можеш да продадеш. Правилата са 
следните: Ако нямаш Качествата 
ТЪРГОВИЯ или ПРЕГОВОРИ -- Купу- 
Ваш по голямата и продаваш по мал- 
Ката. Ако имаш едно от пези аве 
качества -- Купуваш по ниската це- 
на и продаваш по Високата. 

ПИСТОЛЕТ -- 100 / 200 КРЕДИТА. 

ПЪЛНИТЕЛ ЗА ПИСТОЛЕТ С 15 
ПАТРОНА -- 40 / 60 КРЕДИТА. 

ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ КЕВЛЕР 
-.60 1100 КРЕДИТА. 

ЗАЩИТНА ЖИЛЕТКА ОТ ТИТАН -- 
100 / 200 КРЕДИТА. “ 

МИКРОКОМПЮТЪР -- 200 | 400 
КРЕДИТА. 

КОМПЛЕКТ АВТОИНСТРУМЕНТИ 
-- 50 | 80 КРЕДИТА. 

ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР -- 
400 | 600 КРЕДИТА. 

БОЕН КОМПЮТЪР -- 1000 / 2000 
КРЕДИТА. 

БОЕН СКЕНЕР -- 300 | 500 КРЕ- 
ДИТА. 

МИНИОРЪДИЕ -- 1000 |) 2000 
КРЕДИТА. 

500 ПАТРОНА ЗА МИНИОРЪДИЕ 
-- 100 / 200 Кредита. 

УПРАВЛЯЕМИ МИКРОРАКЕТИ -- 
300 / 500 КРЕДИТА за една ракета. 

САМОНАСОЧВАЩИ СЕ БРОНЕ- 
БОЙНИ РАКЕТИ -- 600 | 800 КРЕДИ- 
ТА за една ракета. р 

ЕДИН ЛИТЪР ГОРИВО -- 2 КРЕ- 
ДИТА. 

Ако искаш да получиш сведения и 
да се сприятелиш с някоя от банди- 


" те, получаваш безплатен съвет: Да 
- идеш и да разговаряш с шефа”. Ня- 

Винаги е приятно да срещнеш. 
приятели, Черпите се “по едно» 9 
повтаряте го няколко пъти и 0228, 


Колко човека на съответната бан- 
за са съгласни да те придружат за 
няколко хода”. Посочи число и... 20 


ши разпредели между “бойци” и "ход0- 


ако искаш, можеш да пъргуваш Ч”. 
да искаш сведения. А 

Рокерите се интересуват 0 
бензин и специални приспособлен: 
за моторите, предлагат оР?: 


Ве”. Например посочил си 4. Можеш 
да Вземеш един човек -- за три хо- 
да. Двама -- за ава хода, или при- 
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ма за 1 ход. Ако имаш умението - 
ГОВОРИ, прибави 2 ВИ Незиея 

При бъдеща битка Всеки придру- 
Жител намалява с 2 броя на про- 
туВниците ти. Сега Върви на Кар- 
тата и направи нов хоа. 
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От мародерите можеш да се из- 
мъкнеш при следните обстоятелс- 
тва: 

Ако си на СКАУТ, трябва да имаш 
ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИЗАТОР или 
умението УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР. 

АКо си с РАПТОР, трябва да имаш 
едноВременно ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИ- 
ЛИЗАТОР и умението УПРАВЛЕНИЕ 
НА МОТОР. 3 

Ако си с РЕИНДЖЪР, не ти дос- 
тиуга скорост. Ще трябва да се би- 
еш. 

Докато се опитваш да избягаш, 
мародерите си правят чудесно уп- 
ражнение по стрелба. Да Видим се- 
га Колко тпочКи си изгубил. 

Ако имаш ИНЕРЦИАЛЕН СТАБИЛИ- 
ЗАТОР, БОЕН КОМПЮТЪР и умение- 
то УПРАВЛЕНИЕ НА МОТОР, манев- 
рите ти са прекалено бързи, за да 
те уличат. Не губиш точки. 

Ако ти липсва едно от трите из- 
броени по-горе неща, губиш 60 точ- 

ч. 

Ако ти липсват две ог изброе- 
ните неща, губиш 100 точки. 

Ако нямаш нито едно от трите, 
губиш 200 точки. 

Сега една добра новина. Ако имаш 
защитна жилетка от питан, можеш 
да си Върнеш половината точки. 

Успя ли да се измъкнеш? 

ДА! Отиваш на стратегическа- 
та Карта: 

Не! Преминаваш на епизод 117 и 
започваш битката. 
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Само така! Преди - смахнатите 
пипчета да се опомнят, ракетата 
се забива В цистерната ця превръ- 
ща В Красива огнена Клада. Ако имаш 
БОЕН КОМПЮТЪР или БОЕН СКЕНЕР, 


ап поъц МЕЙ: ЕНИ РИ 
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изразходваш една ракета. Ако нямаш 
-- ще ти трябват аве ракети и ако 
ги нямаш, ще трябва да преминеш 
на епизод 118. 

Сега можеш да запишеш, че БЕН- 
ЗИНОВИЯТ ЧАРЛИ ти е Враг и да 
направиш ход Върху Картата. 
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Дойде Времето да си поискаш “ус- 
лугата", Която пи дължи рокерския 
шеф. Железният Айзък е готоВ на 
ВсичКо за приятели”, само ако може 
да помогне, разбира се, и... ако не 
се изкуши да пи погоди някой тъп 
номер. Така че искаш и бъди Внима- 
телен. 

Ако ще настояваш да говориш с 
момичето, Което ти отмъкна слу- 
Жебната Карта, Върви на епизод 100. 

Ако ще искаш оръжие за японци- 
те, давай Към епизод 125. 

Ако ще го помолиш за подкрепа 
срещу Хари Чипчето, Върви на епи- 


119. 
та по 


Казваш Кое момиче търсиш и за 
какво пи трябва. БензиноВият дъл- 
го се мръщи, след Което нарежда 
нещо и... ти посочваш число от таб- 
лицата. 

АКо е 1, 4 или. 6, при Чарли е Мо- 
на. 
Ако е 2 или 3, при башподпалвача 
е Уко. 

Ако числото е 5, при него не е 
нито едно от момичетата. 

Виж дали се е появила Лисицата, 
Която ти трябва и Върви на епизод 
129. Ако не е тя, Връщай се на кар- 
тата ия потърси при другите бан- 


Сана т 


Точно по средата на улицата 
един разнебитен ажип е забил нос В 
огромен Куп пухли. Заобикаляш го 
и... блясъкът на съвсем нов БОЕН 
КОМПЮТЪР те кара моментално да 
спреш. 


Моделът е МАРК М! и явно точно 
Ша « ч 


преди Катастрофата е бил монти. 
ран на тпаратаоката. Отгоре на 
Всичко светещите индикатори по. 
Казват, че продължава да работи, 
Великолепна и много сКъпа Вещ. Мо. 
Жеш да го монтираш на мотора су 
или да го продадеш при подходящ 
случай. 

Взимаш Компютъра и доволно го 
оглеждаш. В този момент оп близ- 
Кките Входове с Вой се изсипва дру: 
пава пълпа. 

“ЗАСАДА! -- минава през глава- 
та пи. Мисли бързо и... 

.. ако ще зарежеш придобивката 
си и ще побегнеш, отивай на епи- 
зод 102. 

.. ако ще останеш да се биеш, 
ВърВи на епизод 112. 
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Надявам се, имаш огнестрелни 
оръжия, иначе по-добре яхвай мото- 
ра и Върви на епизод 103. 

-- Елате по-близо гадове -- про- 
ВикВаш се и с ужас Виждаш, че под- 
земниците с готовност се съгла- 
сяват. 

Виж КолКо са. АКо играеш на ЛЕС- 
НАТА СТЕПЕН, посочи едно число от. 
таблицата. Ако си на НОРМАЛНАТА 
СТЕПЕН -- две числа и ако си на 
ТРУДНАТА СТЕПЕН -- три числа. 

Сега... 

.. ако подземниците са от 1 90 
6, можеш да ги спреш с пистолет, 
Като ти трябват по два патрона 
за Всеки. Или с една граната. 

.. ако подземниците са от 7 90 
12, освен пистолета /по дВа патро:, 
на за Всекиш/ имаш нужда от понд 
една граната. 

„ако подземниците са повече 01! 


1 


мЕгеангра я -<--------- 
се 


да идеш на стратегическата Кар- 
та. 

АКо обаче не си Въоръжен както 
трябва, посочваш число от пабли- 
цата и... 

.. ако то е четно, за съжаление 
загиваш. Губиш 250 точки и се Връ- 
щаш на епизода В Кръгчето на Кар- 
тата. /Ако сВършиш точките, за- 
почваш от епизод 48./ 

.. ако числото е нечетно, имаш 
право да направиш опит за бягство, 
на епизод 102. 
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Падаш на земята и едва избяг- 
Ваш един стоманен прът, запратен 
срещу главата ти. СКачаш на Крака 
и Виждаш, че няма Време да изпра- 
Виш мотора. Дори и да имаш Кар- 
течница, не можеш да я използваш. 
Ще трябва да се биеш само с ръчни 
оръжия. 

Виж Колко са нападателите. Ако 
играеш на ЛЕСНАТА или НОРМАЛНА 
СТЕПЕН, посочи едно число от таб- 
лицата. Ако си на ТРУДНАТА СТЕ- 
ПЕН -- посочи дВе числа. 

АКо имаш пистолет и гранати, 
можеш да се справиш с Всякакъв 
брой подземници. Изразходваш по 
дВа патрона за Всеки и една грана- 


Ако имаш само пистолет, успя- 
Ваш да се отърВеш само ако про- 
тиуВвниците са по-малко от 8. 

Ако нямаш огнестрелни оръжия 
оцеляваш при не повече от 4 про- 


„тивника. 


АКо разчиташ само на,„Юмруците 


си и имаш умението РЪКОПАШЕН 
БОИ, можеш да се справиш с трима 
„подемника, ако си РОКЕР ИЛИ ТЕР- 
„"МИНАТОР и само с двама, аКо си ХА- 


12 ще ти трябва картечница ШИКЕР иди ДИПЛОМАТ, 


миниоръдче. Изразходваш 50 патро“ 

на. 
Разбира се, с Картечница или мШ 

ниоръдие можеш да застреляш и П 


малко от 12 нападатели. Тогава Пе 


разходваш само 30 патрона. 

Щом имаш необходимите оръжш 
можеш да задържиш придобивкап! 
си Гако Вьобще си намерил нещо/. 


АКо победиш, можеш да идеш на 


„стратегическата Карта. 


Ако те надвият, загиваш. Губиш 
250 точки и се Връщаш на епизода 
В Кръгчето на Картата. /Ако сВър- 


„шиш точките, започваш от епизод 


8./ 
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ИзостаВените КВартали се оказ- 
Ват истинска златна мина. Неслу- 
чайно Ловците-Търсачи ежедневно 
рискуВат главите си там. 

Посочи число от таблицата и... 

ако е 1, откриваш разрушен ма- 
газин и Веднага заминаваш на епи- 
зод 30. 

- ако е 2, моментално преска- 
чаш на епизод 40. 

-. ако е 3, намираш 100 кредита. 

... ако е 4, откриваш запазен мик- 
рокомпютър. 

. ако е 5, попадаш на отличен 
пистолет с 30 патрона. 

... ако е 6, намираш си Великолеп- 
на Картечница със 125 патрона. 

Докато разглеждаш новата си 
придобивка, от близките ВходоВе с 
Вош се изсипва дрипава тълпа. 

-- По дяволите! Подземници! -- 
Крещиш уплашен и... 

... ако ще зарежеш плячката и ще 
бягаш, отиваш на епизод 102. 

... ако ще останеш да се биеш, 
ВърВи на епизод 112. 

ЗАПОМНИ! Когато определяш 
броя на подземниците, които те на- 
падат, прибавяш 4 Към полученото 


число. 
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„Колелото на моторът подсКача 
Върху някаква захвърлена раница и 
ти едва не падаш. С усилие овладя- 
Ваш мотора, Като не преставаш да 
сипеш “благословици”. Изведнъж 
млъКВаш. От раницата се изсипва 


купчина с нови-новенички Кредити. 


Скачаш оп мотора и започваш са 
ги събираш. Поне 1000 парчета са. 
В този миг на блаженство от близ- 
Ките ВходоВе с Вой се изсипва дри- 
пава пълпа. 

“ЗАСАДА! -- минава през глава- 
та ти. Мисли бързо и... ь 

.. ако ще зарежеш придобивката 
си и ще побегнеш, огппиваш на епи- 
зо9 102. 

... ако ще останеш да се биеш, 
Върви на епизод 112. 


НАР 
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Не е много ясно Какво пърсиш при 
Враговете си. Все пак, аКо си В бар, 
те не те нападат. Предлагат ти, 
ако искаш да подобриш отношения- 
та си с бандата, да идеш и разго- 
Варяш със съответния шеф. Връщаш 
се на стратегическата Карта. 

Ако срещата е станала на ули- 
цата и смяташ да бягаш... 

... от рокери, отиваш на епизод 


... от японци, отиВаш на епизод 
58. 

. от цистерна на подпалвачи, 
Върни се на Картата и направи нов 
ход. 

Ако нямаш намерение да бягаш... 

. премини на епизод 78, ако ще 
се биеш с японците. 

.. отивай на епизод 88, ако ще 
обстрелВаш роКерите. 

.-. Върви на епизод 98, ако ще пер- 
дашиш подпалвачите. 
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ОткКриВаш унищожителен огън по 
мародерите. Те също, само че по 
теб. 

Я са Видим с Какво стреляш? 

Ако е с пищов, по-добре да не го- 
Ворим, извади 500 точки и се Връ- 
щай на епизод 63. 

Ако е с Картечница, изразходваш 
50 патрона и губиш 100 точки. 

АКо е с миниоръдиче, изразходваш 
100 патрона и губиш 50 точки. 

Ако имаш 6 микроракети или ед- 
на бронебойна ракета, губиш само 
20 точки. 

“ Ако имаш защитна жилетка, не- 
зависимо каква, Възстанови полови- 
- ната от изгубените точки и... 
„„ ако си оцелял, можеш да се 
снабдиш с аВе специални приспособ- 
ления, от джипа на мародерите ес- 
тестВено. Описанието им е на епи- 
зод 32. Сега Върви на стратегичес- 
Ката Карта и направи нов ход. 

с. ако са те убили, губиш едно 
от специалните си приспособления 


я вар фан ар (КН 


Гако нямаш, губиш 500 плочки ц В. 
Връщаш на епизод 63. 
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Хайде сега да те Видим! Целта в 
бронирана ч Вьоръжена с мощна са. 
нехвъргачка. Неуязвима е за писто. 
лет илч Картечница. 

АКо ще стреляш с миниоръдце, 
трябват ти 150 патрона и число 
от паблицата. Ако тое 2 ши 4 
ВсичКо е наред. 

Ако ще им изпратиш няколко мик. 
роракети, трябва да имаш поне 6 
от тях и задължително БОЕН КОМ. 
ПЮТЪР. Освен тоВа посочи число оп) 
таблицата. Успяваш само ако то е 
1, Зши 5. 

Сега, ако си унищожил подпалва- 
чите, запиши си, че БЕНЗИНОВИЯТ 
ЧАРЛИ ти е Враг и Върви на спра: 
тегическата Карта. 

Ако не си успял, изгаряш заедно 
с 1000 точки. Връщаш се на епизод 
48. 
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Железният Айзък изведнъж ста: 
Ва много сериозен. Мисли дълго, Хо: 
ди напред-назад и гръмКо и цветис: 
то ругае. Накрая, най-неочаквано... 
се съгласява. Дава ти правото 98 
се разпореждаш Временно с банда: 
та му и... 

.., те праща на епизод 130. 
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Идеята да достави суперкомпЮ: 
тър на подпалвачите страшно раз 
Веселява Ятамото. ОКазва се, ЧЕ 
той има много ниско мнение за про? 
рамистките способности на Чарлш 
Дали ще даде компютъра зависи 01 
настроението му Посочи число 01 
таблицата и ако е 2 или 5, получа 
Ваш компютъра безплатно. Ако 6. 
ши 4 -- ще трябва да платиш 10 
Кредита /ако ги имаш/. Ако числО 
еЗ3 ши 6, Ятамото отказва 98“ 
даде или продаде, 

сега... 


МЕГЕЙГРА Пи 
МЕГА Со 


„. ако си получил Компютър, 8 
Ви Прикарло и му го занеси, Роке, 

.. ако не си, можеш са 
ти да искаш дру- 

Да ти уреди среща се на 
Трте ДА ", тази, КсятеННа с 
мъкна служебната Карта. П - 
Ваш на епизод 90. Е БОМИНА 

Да ти осигури хора, с Кошто 

, а 

проникнеш В Компютърния центар 
на Хари Чипчето. Премини на епи- 
зод 121. 


121 


Крулатия Ятамото изведнъж 
става много сериозен. Мисли тол- 
Ккова дълго, че по едно Време ти зап- 
риличва на заспал. Накрая, нап-нео- 
чаквано... се съгласява. Дава пи пра- 
Вото да се разпореждаш Временно 
с бандата и... 

-. те праща на епизод 130. 
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Пристигаш през нощта, промък- 
Ваш се В складоВете на завода и... 
Веднага откриваш защо няма охра- 
на. СКладовете се пазят от елек- 
тронна система за сигурност. Ами 
сега! 

Ако имаш ЛЪЧЕВ ДЕФЛЕКТОР и 
умението КОМПЮТРИ, успяваш да се 
справиш. Почтш! Посочи число оп 


таблицата и... 


... акое 1, 2, 5 или 6, Взимай Как- 
Вото ти трябва и бягай на Карта- 
та. 

.. ако е 3 шли 4, или пък нямаш 
ДЕФЛЕКТОР и умението, премина- 
Ваш на епизод 126. : 
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БензиноВият Чарли те зяпва учу- 
дено, след Което гръмКо се изхилба, 
започва да плясКа доволно с ръце ч 
най-неочакВвано... се съгласява. Да- 
Ва ти правото да се разпореждаш 
Временно с бандата му и... 

„ : те праща на епизод 130. 


ри ; 


63 
124 


Така и не разбираш, че сКладът 
се охранява от електронна систе- 
Ма доста прумитовна обаче и ако 

маш лъчеВ дефлектор, отиваш 
епизод 54. Р | 


Ако нямаш дефлекто ; 
спизод ИВ деф р, давай Към 


125 


Започваш да обясняваш какво ти 
трябва и Къде ще го носиш. Виж. 
даш че Айзък не е доволен и набързо 
скалъпваш някаква "убедителна" ис- 
тория за сътрудничество между 
бандите, за...” 

Усещаш, че оня не те слуша. До- 
Като схванеш какво става, двама яки 
рокери те награбват, натоварват 
те на мотоциклета и Като ти да- 
Ват да разбереш, че Вече си ВРАГ 
на бандата, те отпращат. 

ПродължаВаш играта от епизод 
82. Намираш се В един от барове- 
те. Сам реши Кой. ВърВи на Карта- 
та и направи ноВ ход. 
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НякакВа червена лампа примигва. 
Дузина прожектори превръщат нощ- 
та В ден и една шумна сирена раз- 
бужда целия град. Ти... 

-.. имаш умението ЕЛЕКТРОНИКА 
и Комплект ЕЛЕКТРОННИ ИНСТРУ- 
МЕНТИ, набързо изключваш систе- 
мата, посочваш случайно число и ако 
то е четно, измъКваш се невредим, 
но и без оръжията. Върви на Карта: 
та. 

.. нямаш умението, нямаш инс- 
трументи или посоченото число е 
нечетно. Успяваш да се измъкнеш от 
склада и... да преминеш на епизод 
68. 


127 


Изведнъж нощта се разцепва от 
Вой на сирена. Пламват десетки ос- 
лепителни светлини и... о, Какъв 


ужас! Само на десетина метра от 


1 


а мегантеа 


теб се появява бойна цистерна на 
подпалвачите, Въоръжена с мощни 
огнехвъргачки. Няма Как да избягаш. 
Приемаш битката и преминаваш на 
епизод 98. 
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Щом разбира за страхотната 
сделка, Чарли доволно потриВа ръце 
ч.,. обявява цена на горивото 10 Кре 
дита за лотър, Ами така е по! От 
сега нататък ще Купуваш бензина 
само по тази цена, независимо Как. 
Во пише В текста, 

Сега... 

ако ще плащаш, плащай ц Вър- 
Ви про Аозък, Нямаш повече работа 
с Чарли, 

„,„ ако нямаш пари, Върви ги събу- 
рай или се направи, че ги събираш и 
се приготВи да Крадеш бензин. АКо 
ти стиска, разбира се. 

ВъВ Всеки един случай отиваш на 
Картата и правиш хос. 
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Отначало момичето опазва са 
разговаря с теб, но след Като полу- 
чава твърдите пи гаранцич, че не 
преследваш нея пи Връща Картата 
с готовност пи сава сведения за 
хакера, Който плърсиш, 


Оказва се, че оня се Крие под мас. 
ката на Хари Чипчето, нещо, Което 
не е трудно да се досетиш. Моми. 
чето те предупреждава, че Компю. 
търният център 0 много Силно ох. 
раняван и сам никога няма да успа. 
еш да проникнеш Вътре, 

Промърморваш едно ще Видим" 
и преминаваш на епизод 130. 
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Щом си достигнал дотук, значу 
си успял да си Върнеш служебната 
Карта чли си успял да си изкрънкаш 
помощ от някоя банда, или и дВвето, 

Ако още не си открил Картата, 
няма Как да прекъснеш играта, Про. 
дължаваш оп една оп двете Кръч. 
ми, ч епизод 82, 

Ако си намерил само Картата, мо: 
Жеш да спреш играта, да си запц 
шеш, че нямаш съюзници и да чакаш 
следващия брой и НИВО ТРИ, Или да 
продължиш от бар “по избор" цепи: 
зод 82. 

АКо си намерил и дВете, оглбеле 
Жи си с Коя банда си съюзник и с 
трепет очаквай следващото ТРЕ- 
ТО НИВО на играта. 

ЗАБЕЛЕЖКА АКо Вече си поцс- 
Кал услуга от някой шеф на баноа, 
направи отношенията му Към пеб 
НЕУТРАЛНИ. 


ново! ново! ново! 


За първи път на български език излиза 


младежко четиво. 


МЕГАИГРА 


- 


риф 


"Позвева се новият Стивън Кинг” 
Пъблишърс Ушйкли 


. 


“Най-четената поредица през Е 
последните десет години 5 
Ню Йорк Таймс р 

“Отмъщението на 5 
гномите” Е 

(е 


“Лятото на страха” 


( 


МЕГАИГРА 


„ит Жхта „ад с дещаавиечиит ма? ЖВО ТА ТАФ 
< КР аНАЩа - . 7 А, 
доула? лиг „Хасбдлк. водуо - дадавияе 2 Кока. 


РЕЗЮМЕ НА СЪБИТИЯТА ОТ 
МИНАЛИЯ БРОЙ 


Високо сред ледниците на 
Нупалските планини се намира ханъп 
на Цзи-лао, Една Вечер В хана 
пристига странник на име Конан, По 
молба на пътниците той разказва 
удиВителното приключение, Което 
го е довело пук. 

В търсене на приключения Конан 
се е отправил Към далечните 
източни страни Хаташ и Хандустан. 
ВърВейки по спръмните планински 
пътеки, тош забелязва пред себе си 
чоВек, Който привлича 
лЮбопитстВото му, защото се 
отКлоняВа от пътя и поема нагоре 
Към ледената пустош. Конан решава, 
че непознатият търси съкровище и 
тръгва след него. Но Краш един 
огнедишащ Връх аВамата са 
нападнати от Варвари, облечени В 
Кожи. ОтстъпВайки настрани по 
сКлона, пе достигат до аВе Високи 
Каменни Колони. След Като минават 
между пях, Конан и непознатият 

„ изведнъж попадат В ноВ свят, 
Където планините се превръщат 8 
остроВ сред топъл океан. И с това 
изненадите не се изчерпват. В 
небето над главите им Виси огромна 
луна, а телата им са съвсем леки, 
така че могат да правят огромни 
скокове. 3 
Внезапно откъм морсКия бряг 
долитат пусъци. ДВамата се 
Втурват натам и Виждат прикована. 
Към скалите девойка, над Която се 
е надвесил.огромен звяр. Конан убива 
- чудовището и освобождава 
„ момичето. Но докато се Връщат към 


тяща лодка, Върху Която е 


, 
Хасея 
застанал мършав мъж с меч в 
ръката. 
Конан успява да „ побесцу 
неприятеля, след. Което разпитва 


сВоя спътник Нухтас какво знае за 
този свят. ОКазва се, че Колоните 
на Вечността са ги Върнали 8 
далечното минало, Когато Земята 
е имала още една луна и могъщи 
магьосници са я удържали да не 
падне. 

ДВамата тръгват напреа, 
носейки девойката, Която още не се 
е свестила. Ала Внезапно около пях 
се появява стадо зверове, подобни 
на лъвоВе. Хищниците заставят 
Нухтас и Конан да Вървят Към 
огромен храм; увенчан със скулптура 
на млада жена. В храма пътниците 
биват посрещнати от стар 
магьосник и ВисоКкомерна Красавица. 
Магьосникът Хаграк им предлага да 
оставят момичето и да напуснат 
този сВят. След Като Конан 
отказва, магът ги заплашва с гибел. 


1 


-- Мнозина са изричали подобни 
заплахи, старче -- отвърнах аз. -- 
Между тях е имало и Велики 
Владетели, и прочути бойци и магове 
не по-малКо могъщи от теб. А Както 
Виждаш, още съм жив. | 

-- Не задълго -- усмихна се 
магът. -- Този път, Конан, мрачната 
съдба, Която носиш, ще се стовари” 
Върху собствената ти глава. 

Знам, че под Крехката Външност 
често се Крие сила, ала гневът ме" 
праВеше безразсъден. Вдигнах меча... | 
и В последния миг се поколебах, 
Трябваше ли да ударя пръв, или 98 
изчакам нападението на мага? 

Да нападна -- 17. “ г 

Да изчаКам -- 38. 2 


мЕГЕеНГРА 
-- 9 ------ ЕА 


2 

Сбърках! 

Откъм Хаграк невидимата стена 
беше цяла и ме посрещна с болезнен 
удар. Преди да се завъргя, 
пуловището на звяра се стоВари 
Върху гърба ми с чудовищна съда, 
Странно -- ноктите му не се Впиха 
В плопта ми, Ала лъвсКата лапа 
Жестоко ме блъсна В пила ц аз 
рухнах зашеметен на каменния под, 
Виждах ВсичКо наоколо Като В мъгла, 
но нямах сили да помръдна. 

Продължи на 36. 


3 


Магията се разкъса изведнъж. 
Усетих Как Ирована губи страшната 
си Власт над мен и задъхан 
отстъпих Крачка назад. До мен 
Нухтас опитВаше да се изправи, 
стенейки през зъби. 

Продължи на 11. 


ГА 

Напразно! Волята ми се попеше 
Като преспа последен сняг В попъл 
пролетен ден. Продължавах да 
осъзнаВвам Всичко, продължавах ясно 
да Виждам Хаграк, Ирована и 
дългозъбите лъвове, Които Влизаха 
8 залата през една странична 
Врата. Но силите ме напускаха 
стремително и не след дълго рухнах 
на каменния под. я 

Мини на 36. 


Нямах Какво да Възразя на 
мъдреца, макар че сърцето ми се 


раздираше от болка. Навярно тъй 
ми е писано -- Вечно да губя онези, |- 


Коцто обичам. Мълчаливо Кимнах и 


препасах меча си. 
Половин час по-късно пбамата, с 
Нухтас напуснахме храма тайно, 


67 


Като Краоци. Само Олампис ни 
съпроВоди до подножието на 
планината и остана там, загледан 
подир нас. 

Мини на 10. 
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Ударът бе безпогрешен. 
Оторъпнах се настрани и В същото 
Време с Всичка сила плъзнах меча 
точно над протегнатите лапи на 
звяра. Острието го порази право В 
гърлото и лъвът рухна на пода сред 
КърВаВ фонтан. 

За момент завъртях глава Към 
Хаграк и Видях Как Нухтас се хвърля 
Към него с Вдигнато Копие. Ала 
магът бе имал Време да се 
подготви. Отново стоеше прав ц от 
протегнатите му длани излетя 
мълния. Чух как моят приятел глухо 
изпъшка и рухна на пода. Ала нямах 
Време да мисля за него. ЧуВвах 
задавеното му дишане, значи беше 
ЖиВ и това ми стигаше. 

ВъВ Всеки бой срещу неколцина 
протиуиВници има един най-Важен 
Въпрос: Кой от тях е най-опасен. 
Срещу Кого трябваше да се обърна 
най-напред? ; 

Срещу Хаграк -- 19. 

Срещу Ирована -- 35. 

Срещу лъвовете -- 34. 
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Конан надигна чашата, после 
отметна глава и зарея невиждащ 
поглед Към опушените греди на 
тавана. Никой не се осмели да го 
подкани. За минута или дВе В хана 
се Възцари тишина, нарушавана 
само от пращенето на съчките В р 
огнището. Най-сетне Кимериецът 
тръсна глава и промърмори: а 


-- Хелора... 3 К 


8 

този “| 

Удивителната лекота на този 
невероятен свят ми помогна още 


< 


ша 


Веднъж. С огромен сКоКк излетях 
нагоре и се понесох през Възадуха, 
без да срещна преграда. Чух 
задавеното Възклицание на Хаграк 
и Като Котка се завъртях Към него 
насред полета. С Крайчеца на окото 
си зърнах ужасна Картина -- 
разсечен на аве, лъвът падаше Върху 
Каменните плочи, а Във Въздуха над 
него Кръвта се спичаше по 
магическата преграда. Осъзнах 
Какво е станало -- изненадан от моя 
ход, Хаграк бе избързал да 
Възстанови препятствието и 
Вместо мен хищникът бе станал 
негова жертва. 

В следващия миг аз Вече бях пред 
мага и мечът ми полетя Към 
гърдите му. Топ нямаше Време за 
друго, освен да Ваигне лакът 
насреща ми -- и Крехката на виз 
десница удържа падащото острие! 

Този път се борехме Като равен 
с равен. Хаграк нямаше Как аа 
прубегне към нови заклинания и само 
удържаше меча ми с отчаяни усилия. 
Сякаш бях приписнал оръжието си 
срещу Вражески меч и изходът на 
схватката зависеше единстВено от 
силата на двама ни. 

-- Проклет да сШ -- изсъска 
магът. -- Няма да ме победиш 

Ала тъкмо пия думи ме убедиха, 
че той Вече губи. Лакътят му бавно 
отстъпваше Все по-назаа, 
трепереше В отчаяно усилие да 
отблъсне смъртта... и наКрая 
мършаВото тяло на мага се свлече 
пред мен Като парцалена Купчина. 

Този път В сърцето ми нямаше 
милост. Вдигнах меча... и изведнъж 
чух Властен глас: 

-- Спри, боецо! 

Обърнах се и Видях зад себе си 
спасената девойка. Тя бе разперила 
ръце и макар да изглеждаха Крехки, 
усещах, че В тях се таи 
невъобразимо могъщество. Ирована 
я гледаше с ненавист и ужас, без 
да предприеме каквото и да било. А 
лъвовете лежаха заспали на пода, 

Мини на 7. я 
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Конан замлъкна, допи чашата 
си наля още Вино. В пошината 


мина без премеждия. На пъп за пук 
ме нападнаха разбойници. Петима 
А бяха и само един успя да избяга 
Ва а штство, наеЗАХВИЩ НО си Мислех КОАКо странно е 
любоп - На Е 
парна зи нбъркати рая едш устроен свепъл Тьо често ни 
хандуста оо КА ай запита: поднася загадки без отговор. Каква 
Саза Дагосве? С стана послв, за „събра Мезво, хопратода Към онзи 
ъ с : ях да онеса 
Мрачният СД сВи рамене. гибел и разруха? Или ВАМИО ме е 
-- После 1 Нищо. Знаех, чв ако излъгал, разбирайки доколко ми С 
мракът ме завари сред Планцните омръзнало да нося навсякъсе 
ще загина от студ. Затова събрах жестокост и насилие? А може би не 
сили и Позърлак надолу, преди да с е имало НИТО Еутас, нито Колони, 
паднала нощ. По си мислех Колко Нито отВвъден сВят, а Всичко е било 
странно е устроен сВетът. тъц само мое Видение, породено от 
често ни поднася загадКи бе) УМОРата и разредения Въздух? Все 
отговор. Кой е създал ония Колони неща, Които никога не ще узная. 
Има ли В тях няКаКва магия, или Вана носта. знае ли няКой друг, 
Всичко е било само мое Виденцие - осВен Кром? 
странният пътник, отвъдният свят, Тобговците замислено заклатиха 
окованата Красавица? И ако съм глави. Конан Впери очи В чашата и 
сънуВал, то Как В унеса си усплу пОВече не проговори. А на сутринта 
редедр що да отКрия Корории за со „измезнал още пе сааааево) 
Които никога не съм чувал? Все -.. и търговците 
неща, Кошто никога не ще узнап ПЛаХо се питаха дали изобщо е бил 


-----72е6 МЕГЯИНГРА ла 


Всъщност... знае ли няКош друг, 
осВен Кром? 
Търговците замислено заКлатиха 


чоВек, или няКой от страшните и 
горделиВи демони на нощта. 


глави: Конан Впери очи В чашата и 1 


повече не проговори. А на сутринта 
бе изчезнал също тъй загадъчно, 
Както се бе пояВил... и търговците 


плахо се питаха дали изобщо е бш 
човек, или някой от спрашните и 


горделиви демони на нощта. 
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Конан замлъкна, допи чашата 0 
си наля още Вино. В пишината #3 
хана Всички очи го гледаха 
пламнало любопитство. Накрая едш 
хандустанец не издържа и запита: 


Този път Вече В душата ми не 
оставаха съмнения. Най-опасен 
противник бе Хаграк и него 
трябваше да премахна най-напреа. 

Продължи на 19. 
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ТоВа бе най-пагубната ми грешка. 
ЗаВъртях глава, срещнах тъмния 


С поглед на Ирована... и мигом потънах 


В него. Черните й очи сякаш 
растяха, превръщаха се В бездънен 


-- А после? Какво стана пол, Кладенец, Който ме поглъщаше. 


Кимериецо? 

Мрачният мъж сви рамене. 

-- После ли? Нищо. ДВамата 
Нухтас достигнахме Колоните 
Вечността и отново преминахме 
нашия свят. После слязохме Ки 
пътеката и се разделихме на #9 
час пот оттук. Той пое надолу, 
побързах Към хана на Цзи-лай. 


Отчаяно напрегнах сили, за да се 
изтръгна от тази магическа Клопка. 


С Избери продължението -- 25 или 
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ай 06зе ме гняв. Тия диваци бяха 
Е, " готови да принесат един от своите 


69 


(4) Жертва на някакъв призрак, дошъл 
незнайно отКъде.  Яростно 
разпръснах огъня и излетях отново 
нагоре - Към черното 
пространство, Където ме чакаше 
неизменната, безкрайна задача да 
охраняВвам света, 
Мини на 24. 
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Бърз беше лъвът, ала още по-бърз 
се оказа мечът ми. След миг и този 
ЗВяр отхвръкна назад с разсечено 
гърло. ХВърлих се подир него, ала 
невидимата преграда отново ме 
спря. ЗаВъртях се Към мага и Видях, 
че ме гледа с почуда. 

-- Никой не е устоявал пъп дълго 
срещу моята сила -- промърмори 
той. -- Но и ти не ще се бориш 
задълго, Конан. СхватКата скоро ще 
сВърши. 

От съсухрените му устни излепя 
глуха, протяжна мелодия. Въпреки 
Волята си, аз се заслушах В нея... и 
усетих Как странните звуци плъзвагл 
по цялото ми тяло, Как изцеждат 
силите ми до Капка. Напразно 
опитвах да се боря. Не след дълго 
нозете ми се подКосиха и Вцепенен 
рухнах на пода. 

Мини на 36. 
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И аа искам, не бих могъл да Ви 
Кажа Колко Време е минало. Може би 
дни, а може би седмици или месеци. 
ПродължаВвах сВоята роля на 
небесен страж, дирех В 
пространството падащи Канари и 
ги разбивах на Късчета. Но Веднъж... 
Веднъж долоВвих нещо друго. 

Трудно ми е да го опиша. Сякаш 
някаква тънка нишКа се протягаше 
Към мен от грамадното синкаво-бяло 
Кълбо на света. Усещах, че не съм 
нейната цел. Може би тя изобщо 
нямаше цел -- просто се протягаше 
Към безкрая, Както слепец опипва 
наоколо си, Но разбирах, че мога да. 
тръгна по нея и да сляза В човешкия 
свят. Какво щях да сторя после -- 


Банаканнана 


то аде-сацинан: 


не знаех. Щях ли изобщо да оцелея 
там? Или щях да изчезна, Както 
изчезват призраците под първите 
утруонни лъчи? Трябваше ли да 
тръгна по нишката? 

Да -- 30. 

Не -- 20. 
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Няма: са Ви описвам Как стана 
Всичко. Аз самият не го разбирам. 
Просто подирих път през 
пустотата и Времето, напипах с 
невидими пръсти Колоните на 
Вечността... и с невероятно усилие 
се запровирах през тях. Беше 
мъчително и страшно. Самата 
тъкан на мирозданието се цепеше 
около мен. “ Пронизваше ме 
невъобразима болКа, ала аз 
продължавах напред с диво 
упорство, докато наш-сетне 
Времето се разКъса и загубих 
съзнание. 

Мини на 41. 
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ИнстинКтът на боец не ме 
подведе. Хвърлих се напред и заВарих 
Врага неподготвен. Хаграк дрезгаво 
изпищя, отскочи назад, препъна се 
В стъпалата на подиума и рухна по 
гръб Върху тях. Докато той 

„ трескаво бъбреше заклинания, аз 
Вдигнах меча, за да го съсека. Но В 

„този миг с Крайчеца на окото си 
зърнах движение отляво. Трябваше 
незабавно да избера как да постъпя. 

Да нанеса удара -- 29. 

а се завъргя наляво -- 43. 


замълча и очите му се 
„ сякаш отново се бе 
ам -- В храма срещу 
. Между 


. | станало непроницаемо. Трябваше” 


плънъ! 


издържа и се обади ( гласец 

“- Продължавай, любезни. Няма 
съмнение Какво си решил Трябвало 
е само да подложиш Върха на меча ц 
дългозъбият лъв щеше да се наниже 


Върху него с цялата си межеспт. 

Конан Внезапно отметна глава ц 
избухна В смях, Който бе по-страшен 
дори от гнева му. Сетне стоВари 
чашата Върху масата тъп яростно, 
че Виното плисна нагоре В рубинов 
фонтан. 

-- Ти, нещастна хатайска пвар!, 
ХВащал ли си изобщо меч няКога през | 
живота си? Да, трябваше само да | 
посложа Върха и звярът сам щеше! 
да се наниже. До дръжката! А после? | 
Бих ли имал Време да измъкна! 
оръжието, или щях да остан 
обезоръжен срещу останалите 
лъвове? Но за щастие аз не допуснах 
пвоята глупост и замахнах напряко. 

Продължи на 6. 
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| 

Магът бе протегнал ръце ш 
трескаво мърдаше пръсти, сякаш 
пъчеше невидима плетка из Без 
Без повече Колебания аз Вдигнакх 
меча и се хвърлих Към него... ала още 
на Втората Крачка срещнах твърда 
преграда. Между мен ш Хаграк бе 
изникнала невидима стена. Видях как 
устните на стареца лекичко с 
разтягат В злобна усмивка. Ш 
Трябваше да приемеш 
предложението ми, Конан -- тиЖ 
изрече той. -- Но може би още не 
Късно. Знам, заблуденото чувспво 3? 
чест не ти позволява да изостави 
онази девойка зад теб. Но какво 
знаеш за нея, наивнико? Само: 08 
че е Красива и че си я спасш 0 
страшна участ. Трябва ли да П. 
обяснявам Колко често Красива! 
Външност се оказва измами! 
Приеми, че си сбъркал, Вземи СО“. 
спътник и напусни този СВЯП 
„докато още съм склонен да ти 92 
| последна Възможност. б, 
“ Погледнах го. Лицето МУ. 


аа с! 


съглася с предложението и аа 
си тръгна? 


32 


40. 


Да - 
Не -- 
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Не посмях да го сторя... и сКоро 
нишката се преКъсна, за да не се 
появи повече. Неуловимото Време 
продължаваше да прелита Край мен. 


ГИ ето че чух глас. Само глас, но 


разпознах Кош говори -- беше 
Олампис. 

-- Усмири ли се, Конан? -- запита 
той. -- Ще си тръгнеш ли от нашия 
свят? Признавам, че от сърце бих 
искал да се съгласиш, защото 
стореното КоВарстВво изпълва с 
горчилка душата ми. 

Трябваше ли най-сетне да се 
призная за победен? 

Да -- 33. 

Не -- 31. 
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Да, тя се наричаше Хелора и 
Втора Красавица Като нея светът 
не е Видял. Няма да Ви описвам 
нейната хубост -- не. съм нито 
авалонски бард, нито романски 
придворен поет... аи не Вярвам дори 
някой от тях да се справи с тази 
непосилна задача. Беше свежа като 
пролетно утро, силна Като ураган 
и В същото Време изящна Като 
хатайшска минцшатюра опа слонова 
Кост. Опознах я добре за Кратките 
дни, Които прекарах при нея. Защото 
тя ми предложи > сВоето 
гостоприемство и тъй узнах още 
много за онзи невероятен свят. 

Казах Ви Вече КаКВо ми бе 
разправил Нухтас. И то се оказа 
истина. В пози свят магическите 
изкуства бяха достигнали 
поразителни Висини. А най- 


„ могъщата сила бе сбрана В жриците 


от Забранения остров. Именно те 


„ удържаха падащата луна. Или по-. 


точно, Вършеше го една от. тях -- 


"м Хелора. Останалите бяха Все още 
ц невръстни девойчета, изучаващи 


нешните умения. И, разбира се, 
Хелора бе ИзБваН 18: Теа 
заместничка за В случай, че нещо 
сполети Първата жрица. 

Всъщност поВечето сили на 
Хелора и ИроВана идваха ог 
магоВете -- мъдри старци, овладели 
най-съкровените природни тайни. 
Ала Както често се случва, един от 
плях -- Хаграк -- бе избрал да тръгне 
по Криви пътеки. А след това бе 
привлякъл и ИроВана, за да получи 
Върховна Власт над света. Малко 
преди пристигането ни двамата 
бяха замаяли чрез измама Първата 
Жрица... и само моята намеса успя 
да предотврати пъКлените им 
планове. 

Не знам Какво стана с плях подир 
това. Мисля, че другите магове ги “ 
затвориха В някаква подземна 
тъмница. А ние останахме да 
госпуваме на Хелора -- аз и Нухтас, 
Който непрестанно разпитваше 
маговете за Какво ли не. Почти не 
Вижаах спътника си, понеже и денем, 
и нощем не напускаше хранилищата 
за древни ръкописи. Впрочем, нямах 
нищо против, защото така 
получавах Възможност Ф бъда по- 
често насаме с Хелора. Огън бе 
пламнал В гърдите ми и усещах, че 
у нея се надига ответно чувство. 

Ала съдбата бе решила другояче. 

Продължи на 37. , 
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Очите на Олампис помръкнаха. 

-- Знаех го -- глухо изрече тош. - 
-- Щом е тъй, има само един изход. 
Прости ми, Конан! р 

Понечих да се хвърля насреща му, . 
но преди да помръана, той Вацена 
ръце. Обгърна ме мрак и аз се 
сВлякох на Каменния под. 

Избери продължението -- 23 ши. 
4. я то Зе аи 
сан 213:5 

Конан отново - 

Търговците чакаха е ели 


МЕГЕИГРА 


7 


след дълго Кимериецът пак заговори: 

-- Кром ми е свидетел, Виждал 
съм невероятни чудеса, разкривал 
съм поразителни тайни. Но едва ли 
има нещо по поразително от онова, 
което ми се случи тогава. 

-- Какво беше то? -- обади се 
един от хатацйците. 

Конан плъзна презрителен поглед 
по Жжълтеникавото му лице. 

-- Чудя се дали ще ми повярваге. 
Но и да не Вярвате, съветвам Ви да 
си мълчите. Първият, Който си 
позволи да се усмихне недоверчиво... 

Той не довърши заКаната, ала ц 
не бе потребно. Търговците се свиха 
по-плътно един до друг и зачаКаха 
продълженцето на изумителния 
разказ. 

Мини на 39. 
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Конан замълча, унесен В мисли. 

-- Но Как се завърна при нас все 
пак? -- запита един от хатайците. 

Кимериецът трепна. 

--А? Как се завърнах ли? Не знам. 
Може би Все пак Олампис се е смилил 
над участта ми. Или пък... не знам, 
не знам. Просто В един миг дори 
чернотата на пространството 
изчезна около мен. 

Мини на 41. 
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Магията се разкъса изведнъж. 
Усетих как Ирована губи страшната 
си Власт над мен и задъхан 
отстъпих крачка назад тъкмо В 
мига, когато през една странична 
Врата се появиха дългозъбите 
къвоВве -- пет или шест на брой. 
Първият от тях се стрелна из 
Въздуха като жълтокафява мълния... 
и рухна, сразен от меча ми. 
Отстъпих още крачка назад от 
окърваВеното тяло, Което се 
гърчеше В предсмъртна агония. До 
мен Нухтас опитваше да се изправи, 
стенейки през зъби. 

Продължи на 11. 
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Замахнах, ала миг преди мечът 
ми да порази злия маг, сяКащш 
Жълтокафява мълния се стрелна из 


Въздуха. Острието отлепя 
настрани и аз едва успях да отсКоча 
от новия противник -- един от 


дългозъбите лъвоВе. Още чеглири илу 
пет бяха влезли В залата през една 
странична Врата. 

Вторият ми удар бе безпогрешен, 
Мечът изсвистя ВъВ Възоуха ц 
хищникът рухна сред локва тъмна 
Кръв. Отстъпих Ком Нухтас и се 
приготВих да опбуия следващата 
атака. 

Във Всеки бой срещу неКолцина 
противници има един нар-Важен 
Въпрос: Кой ог тях е най опасен, 
Срещу Кого трябваше да се обърна 
най-напред? 

Срещу Хаграк -- 19. 

Срещу Ирована -- 35. 

Срещу лъвовете -- 34. 


| 
27 
Не можех да рисКувам. Нямах 
представа дали откъм Хаграк 
стената не е останала цяла, затова 
трябВаше аа използвам единстВения 
си шанс -- да се измъкна през същия 
отвор, откъдето само след миг 
щеше да прелети звярът. Но ми 
оставаше още един избор. Как 
трябваше да скоча? 
Под нападащия хищник -- 42. 
Наз него -- 8. 
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Изчаквах. Времето сякаш не 
съществуВаше, но силата В мен 
растеше и бавно осъзнавах 
невероятната истина. Бях разделен 
на три части. Едната -- тази, 
която Висеше В пространството -7 
бе моят поробен дух. Поробен... 
"надарен с огромна сила, за да служи” 
на маговете. 1 

Както Вече Ви казах, Първата 
Жрица удържаше луната от падане 


чрез > сВоето неВвъобразимо 
могъщество. Ала Земята се 
стремеше да привлече сВоята 
спътница и от питаничната борба 
на силите грамадни лунни скали се 
отКъсваха и политаха надолу. Някоц 
от тях пламваха и изгаряха по пътя 
си. Други, макар и обгърнати В огън, 
достигаха земната тВъра, за са 
предизвикат страховити 
разрушения. 

ТоВа бе моята задача -- да бродя 
из пустотата Като безплътен 
призрак с пламтящ меч В ръцете ц 
да унищожавам тези Вселенски 
Канари. Смътно усещах, че и други 
Като мен Витаят 
пространството. Понякога ги 
зърВвах В далечината, сетне отново 
ги губех от поглед. Не проявявах Към 
тях особен интерес. Умът ми бе 
поробен и нямах мисъл за друго, 
осВен този непрестанен, неуморен 
патрул из безкрайната черна шир. 

Знаех още -- само не питайте 
откКъве, -- че истинското ми тяло 
лежи оКоВвано нейде В подземна 
тъмница под храма насред 
Забранения остроВ. Че там се 
грижат за него, хранят го и го 
почистват. Но то нямаше Воля да 
стори самичко Каквото и да било. 

И накрая третата моя част -- 
истинското ми “аз” -- Все още 
съществуВаше, маКар и погребано 
дълбоко под магическата принуда. 
Там, В дъното на душата си, аз 
продължавах да Кроя планове за 
бягство, макар че нямаше Как аа ги 
осъщесптвя. 

Само едно ми оставаше -- аа 
чакам и да се надявам. 

Мини на 15. 
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Миг преди мечът ми да порази 
злия маг, сякаш жълтокафява мълния 
се стрелна из въздуха. Острието 
отлетя настрани и аз едва успях 
да отскоча от новия противник -- 
един от дългозъбите лъвоВе. Още 
четири или пет бяха влезли В залата 
през една странична Врата. 


МЕГА ос пост пое 
рода ти 


Нухтас обаче не заг 
присъствие на духа. Видях го Кос 
ХВърли покрай мен ц Копието му 
безпогрешно Улучи сърцето на звяра. 
Лъвът рухна на пода сред локва от 
тъмна Кръв. Но докато приятелят 
ми измъкваше Копието си, магът бе 
имал Време да се изправи. От 
протегнатите му слани излетя 
мълния. Чух Как Нухтас глухо 
изпъшка и рухна на пода. Ала нямах 
Време да мисля за него. ЧуВах 
задавВеното му дишане, значи беше 
ЖиВ и това ми стигаше. 

ВъВ Всеки бой срещу неколцина 
противници има един наш-Важен 
Въпрос: Кой от тях е най опасен, 
Срещу Кого трябваше да се обърна 
най-напред? 

Срещу Хаграк -- 19. 

Срещу Ирована -- 35. 

Срещу лъвоВете -- 34. 
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Устремих се надолу с Всичка сила 
-- тъй, Както плувец с тежък камък 
В ръце се гмурка под морските Вълни 
да търси бисерни миди. Напуснах 
черната пустота, Врязах се 8 
ЖиВотВорния Въздух и усетих Как 
призракът ми се смалява, Като 8 
същото Време ставаше някак по- 
плътен. Не ме разбирайте грешно 
-- бях далеч от плътността на едно 
нормално чоВешко тяло, ала Все пак 
не бях само дух. -. 

Над обширния Континент под мен 
падаше нощ. Виждах Как насреща ми 
стремително лети необятна 
джунгла. Нишката Водеше Към едно 
малко селце -- шепа примитивни 
Колиби, сгушени сред девстВените 
диви гори. Там тълпа чернокожи люде 
бе паднала по очи пред буен огън. 
Само един от тях -- жрецът на 
племето -- стоеше прав и с мощен 
глас изричаше магически слова. 

Моят призрак спря В пламъците 
пред него. Над тълпата се надигн 
Викове на ужас, но жрецът не 
трепна. Само се поКлони и проговори 
гърлено: 


- Ти нао-сетне > допае, 
поВелителю! Нека чуем твоята Воля. 

-- Нека първо да чуя Какво ми 
предлагате -- отвърнах аз. 

-- Да бъдеш един от нас, 
Всемогъщи -- Каза жрецът чи този 
път гласът му леко попрепна, -- Да 
ни поведеш Към Величие и победи. 
Ето, Вземи тоВа тяло -- нао- 
доброто, Което имаме. 

Той махна с ръка и неколцина опа 
племето изтласКаха Към огъня млад 
чернокож гигант. Усепих Как 
магическата нишКа отново се появи 
-- само че сега между мен и 
младежа. Трябваше ли да мина по 
нея? 

Да - 44. 

Не -- 13. 


з1 


-- НиКога! -- ВъзКликнах аз с 
цялата сила на сВоя огромен 
призрак. -- Конан ноКога не се 
признаВа за победен, запомни това 
КоВарни магьоснико! Рано или Късно 
ще ти се наложи да платиш за 
Всичко! 

Олампис не отговори. Повече не 
го чух. Сякаш цяла Вечност 
продължих самотните си обиколки 
из чернотата, докато отново 
долоВих онази нишка, Водеща Към 
Земята. Този път не се поколебах. 

Мини на 30. 
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НаВедох глава. 

-- Не приемаш битката за 
загубена, Конан -- побърза да добави 
Хаграк и посочи убития лъв, -- Ние 
също падохме жертва... по-скъпа, 
отколкото можеш да си представиш, 
Нека Кажем, че това е бил равен 
сблъсък, породен от Взаимно 
неразбиране. А сега си Върви. 
Сбогом. : 

Наведох се, метнах на рамо 
стенещия Нухтас, после минах край 
“ безчувствената девойка и тръгнах 
Към изхода. Невидимата стена бе 


„> изчезнала. 


“Когато храмът остана далече 


я вв. р ъевей ч 54 | 


зад нас, моят спъганук Вече се бе 
опомнил напълно. СВалих 20 оп 
рамото си и заедно тръгнахме по 
планинския сКлон Към Колоните на 
Вечността. 

Мини на 10. 
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-- Добре тогава -- Въздъхна с 
облеКкчение гласът на мага. -- 
СВободен си, Конан. Тръгвай Към своя 
сВят. 

-- Как? -- запитах аз. 

-- Ще разбереш -- отвърна той. 
-- Просто го пожела и ще успееш, 

И В пози миг аз наистина се | 
почувствах свободен. | 

Мини на 16. | 
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ЗаВъртях се Към лъвовете, но с 
изумление Видях, че стоят 
неподвижно: Нямаха намерение да 
нападат, сякаш гибелта на първия 
зВяр ги бе стреснала, макар отлично 
да знаех, че би трябвало да стане 
точно обратното. 

Поклатих глава. Поне тази 
заплаха отпадаше за момент. Към 
Кого трябваше да се обърна сега? 

Към Хаграк -- 19. 

Към Ирована -- 35. 
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Това бе най-пагубната ми грешка, | 
ЗаВвъртях глава, срещнах тъмния | 
поглед на Ирована,., и мигом поглънах 


В него, Черните й очи сякаш, 


растяха, превръщаха се В бездънен 
Кладенец, Който ме поглъщаше, 
Отчаяно напрегнах сили, за да св 
изтръгна от тази магическа Клопка, 

Избери продължението -- 3 шл 
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ИроВана бавно се надигна 01 
трона си и пристъпи Към мен, По 
направи знак на зверовете да С 


„М 


МЕГЕИНГРА а 
егетрнириеитеаа от 


приближат. Ала В пози. момент 
тъкмо злият Хаграк спаси живота 
ми. 

-- Не, Ирована -- поКлати глава 
той. -- Не желая Кръвта на този 
чоВек да се пролее В нашия свят. Ти 
може би не го осъзнаваш, ала аз 
Виждам Как гъсто са се преплели 
около него Възлите на съдбата, Нека 
го Върнем там, Където му е 
мястото. Все едно, повече не ще 
ни попречи. 

Тъмнокосата Красавица се 
поколеба, после бавно Кимна и 
мракът В нейния поглед ме обгърна 
отново. Този път загубих съзнание... 

Продължи на 41. 
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Една сутрин В поКоцте ми влезе 
магът Олампис. Познавах го бегло, 
тъй че не се учудих Кой знае Колко. 
Разтревожих се обаче, Когато Видях 
лицето му -- то изглеждаше по- 
сбръчкано от друг път, сякаш го 
мъчеше някаква тайна болка. 

-- Чуй ме, Конан -- започна 
Олампис. -- Ти спори невероятна 
услуга на нашия сВят. АКо не бе 
предотВратил злодеянието на 
Хаграк и Ирована, сега Всички щяхме 
да бъдем под тяхна власт... без ни 
най-малка надежда за спасение. 
Затова сме ти безкрайно задължени. 
И все пак... Все пак днес трябва да 
те помоля за още една услуга... може 
би далеч по-тежка от първата. 

-- Говори, мъдрецо -- отвърнах 
аз. -- Ще изпълня молбата ти, ако 
ми е по силите. 

-- Чуй тогава -- Въздъхна магът. 
-- Трябва да си тръгнеш още сега. 
Незабавно и без да се сбогуваш... 
знаеш с Кого. 

-- Чака! -- трепнах аз, -- Казах, 
че ще изпълня молбата ти, ако ми е 
по силите. Но нужно ли е да 
обяснявам на мъдрец Като теб, че 
понякога силите на един мъж си 
имат граници. 

-- Знам -- пъожно Кимна той, -- 
Както и силите на една Жена. 
Защото Въпреки цялата си огромна 


Мощ, Хелора е само Жена. 

ВсичКо, Конан. Виждам с кака С 
те гледа. Усещам Какво ще се 
случи... и тъкмо това трябва да 
предотВратим. Мислиш ли, че 
случайно подбираме за ролята на 
Жрици невръстни девойчета? Не 
именно В тях най-лесно расте 
магическата сила. Но има една 
забрана -- пе не бива никога през 
Живота си да усетят сладостта на 
мъжката близост. Сторят ли го... В 
мига на съзряване губят цялата си 
безмерна сила и се превръщат В 
обиКноВени Жени. Сам разбираш 
Какво ще се случи, ако пова стане 
с Хелора. Сега, след Като се 
лишихме от Ирована, пя единствена 
пази света от гибел. Затуй те моля 
да направиш Върховната Жертва. 
Откажи се от чувствата и напусни 
този свят. 


Разбирах го... и се Колебаех. + 


Трябваше ли да се отКажа от 
обичта на Хелора? 

Да - 5. у 

Не -- 22. 
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За Кой ли път съдбата ми доказа, 
че В мигоВе на Върховно напрежение 
мога да се осланям единствено на 
инстинктите си. Трябваше да ударя 
незабавно, ала аз се поКолебах... и 
наказанието за грешката ми не 


закъсня. От протегнатите слани на 


мага излетя мълния. 

Спаси ме случайността, Нухтас 
се бе оказал по-решителен от мен 
чи скочи напред с Воцегнато Копие, 
тъй че мълнията улучи него. Чух го 
Как глухо изпъшка и рухна на пода, 
Ала нямах Време да мисля за него. 
ЧуВах задавеното му дишане, значи 
беше жив и това ми стигаше. Сега 
трябваше да унищожа Врага В 
Краткия муг, преди да изстреля нова 
мълния. я 


Ала преди да нанеса удара, през. 


главата ми прелетя друга мисъл. А 
Ирована? Дали откъм нея нямаше 
да дочде нова заплаха? Трябваше ли 
да се озърна Към тъмноКосата 


| 
| 
| 
| 
| 


хубавица? 
Да -- 12. 
Не -- 26. 
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ЧоВешкият език няма думи, за да 
опише онова, Което ми се случи. 
Когато опноВо започнах да 
осъзнавам, аз бях... другаде. Черен 
мрак ме обгръщаше -- непрогледен 
мрак, изпъстрен с безброш 
ашамантени звезди. А долу под мен 
Висеше сред пустотата огромна 
синкаво-бяла топка. 

Знам, мнозина мъдреци твърдят, 
че Земята е плоска и се Крепи Върху 
три слона, а пе от своя страна -- 
Върху Костенурка, плаваща срез 
Всемирния океан. Има обаче и други, 
според Които светът е Кълбо. Тъкмо 
те се оказаха прави. Защото онова 
под мен не бе нищо друго, освен 
Земяпа. Е 

Не знам Колко Време съм Висял 
замаян и потресен сред черната 
пустота. Постепенно осъзнах, че 
тялото ми е изчезнало. На Вид уж 
бях същият -- но безплътен, Като 
призрак. И без да знам Как, усещах, 
че съм израснал десетки, стотици 
пъти над предишните си размери. 

Мъртъв ли бях? Не можех да зная. 
Само усещах Как ме изпълва 
странна, магическа сила. Скоро щях 
да узная за какво ми е потребна пия. 
А междувременно... междувременно 
нещо ми подсказваше, че оковите 
още не са щраКнали окончателно 
около мен. Може би имаше начин да 
избягам обратно Към своя сВят, 
стига да напрегнех до Край тази 
ноВополучена сила. : 

“ Трябваше ли да го сторя? 
„Да - 16. А. 
 Не- 28. 


Д Няма да мръдна 
преди оааенан Кое е И и 
ис ) 2 1 


на. 


самонадеяни храбреци Като теб -- 
поклати глава Хаграк. - Щом е тъй, 
любимците на ИроВвана ще се 
погрижат за теб. 

В следващата секунда един оп 


лъвовете полетя право Към мен. 
Стъписах се. Какво означаваше 
това? Значеше ли, че преградата е 
изчезнала? Цялата или само част 
от нея? Ако бе изчезнала цялата, 
несъмнено трябваше да нападна 
Хаграк. А ако В преградата имаше 
само отвор откъм нападащия звяр, 
плрябваше да избирам -- да 
посрещна лъва с меча си или да се 
измъкна В мига на атаКата. 

И тъп, Какво трябваше да 
предприема? 

Да нападна Хаграк -- 2. 

Да Ваигна меча срещу лъва -- 14. 

Да опитам да се измъкна отКъм 
страната на нападението -- 27. 


А 


Когато се сВестих, лежах сред 
снега. Вдървено от студ и болка, 
тялото не исКаше да ми се 
посчинява, но Все пак намерих сили 
да се изправя и ХВвърлих поглед 
наоколо. Отново бях на сКлона под 


ааа 
--- 


42 


Конан замълча и очите му се 
замъглиха, сякаш отноВо се бе 
пренесъл там -- В храма срещу 
свирепите хищници. Между 
каменните стени на схлупения хан 
настана тишина, нарушавана само 
от > задавеното дишане на 
търговците. НаКрая един 
хандустанец не издържа и проговори: 

-- Не ни измъчвай, Кимериецо. 
Ясно е, че си избрал да минеш под 
звяра. А Какво стана после? 

Зъбите на разказвача блеснаха В 
сВирепа усмивка. 

-- АКо го бях сторил, сега нямаше 
да съм птук, хандустанско 
нищожество! Та нали тогава щях да 
попадна право под ноктите му! Не, 
глупецо, аз избрах другия път. 

Мини на 8. 
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Хаграк можеше да почака. 


| Завъртях се наляво... и това навярно 


ми спаси живота, защото В залата 


е: ф).< 


МЕГаИГгРА Пи 
леят я я аш 


бяха нахлули далеч по-страшни 
бротивкицо -- долгозъбите лъвове. 
яха пет или шест и първият Вече 
летеше ВъВ Въздуха право Към мен 
састудетще отКлоних меча си, за 
осрещна. : 
Фадо рещна. Но Как трябваше 
Напряко с острието -- 6. 


Да посрещна з8 
пате: те яра с Върха на 
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Тъй отноВо придобих тяло. 
Просто Влязох В него, Както човек 
облича дреха, и станах негов 
пълноправен господар. Вярно, беше 
черно на цвят, но по сила и сръчност 
не отстъпваше на онова, другото, 
Което Все още лежеше В подземната 
тъмница. 

И Когато застанах пред племето 
с Вдигнати нагоре ръце, Всички 
затрепераха и паднаха В нозете ми. 
А аз стиснах юмруци. Наистина щях 
да поведа пези хора Към битки. За 
да отмъстя за стореното зло, да 
си Възвърна тялото... и обичта на 
Хелора. 
Очаквайте про 


дължението 6 
следващия брой. : 


огнения Връх. На петдесетина 
Крачки от мен загадъчните Колони. 
се извисяваха Към облачното небе. 
Мъчително изкуцуках нататък и. 
минах между тях, ала не се случи 
нищо. Ледените планини наоколо 
оставаха непроменени. Питах се 
дали наистина съм Видял онзи 
пътник, дали съм бил В онзи странен 
свят с океан и огромна луна... ши 
Всичко е било само Виденце на 
размътения ми мозък. Не знам... 
ЧуВал съм, че понякога разреденият 
Въздух поражда В главите на 
морните пътници измамни Картини, 
И все пак ми се иска да вярвам, че 
онази прекрасна девойка, Която” 
спасих, наистина е жива -- нейде. 
далече, В един недостъпен отводен 
сВят. : и 

Мини на 9. 
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КРАТЪК ПРЕРАЗКАЗ 
НА „БЯГСТВОТО“ 


Студентът по информатика Ник 
Гордън, специализиращ В областта 
на Мрежата (информационна и 
Комуникационна система, подобна 
на Интернет, но много по-богата 
на Възможности), попада неволно 
В центъра на мръсна полштическа 
игра ше обвинен В убийството на 
аве Влиятелни личности 
букмейкърът Франсоа Боазие и 
известният политик Раул Педросо. 
След безброй премеждия и няКолКо 
безумно смели решения той успява 
да избяга само минути преди 
началото на процеса срещу него. 
Първата реакция на беглеца е да 
потърси убежище В подземната 
част на градска Канализация на 
Йорк, но после топ решава, че 
трябВа да напусне не само града, 
но и Земята, ако исКа да оцелее. 
Могъществото на Федерацията, 
управляваща Всичките деветдесет 
и осем населени планети, не му 
оставя друг избор, освен да 
потърси убежище В ДиВия Космос: 

Тук на помощ му се притича 
неговата щастлива звезда, Която 

„го среща със СЮзън Райс -- 
доведена същеря на един оп 
големите финансови магнати. Ник 
успява аа повали В безсъзнание 


Фредерик Формън -- годеникът на. 


„ Сюзън, а после да убеди момичето 
да му помогне В неговия опит за 
"бягство. Сюзън се ВдъхновяВва от 
перспективата да зареже годеника 
си, Когото не обича, а също и да 
"се освобойи от Влиянието на 


адналия В безсъзнание и 
10 завързан Фредерик, за да 
си, и тръгват Към 

2. Там те ще се укрият 


0 аж ик, докато - 
ят, 


а после 


В този брилянтно узпипан план 
има само един пропуск -- Ник не 
иска да бяга Като подплашено 
Животно. Той е твърдо решен са 
се Върне на Земята и са 


Възстанови доброто си име... 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 

Както при ВсяКа друга игра, цу 
гук нао-Важното е да изпълняващ 
указанията В Края на Всекуц 
прочетен епизод. ОсВен пова 
трябва да попълваш съвестно 
единствената таблица В дневника, 

Таблица “КОДОВИ ДУМИ" - 


понякога В пеКкста ще получаваш 


указание да запишеш няКоя дума В 
тази таблица, преди да преминеш 
на следващ епизод. В други случац 
ще получаваш указание аа 
провериш дали си записал някоя 
Кодова дума В таблицата и от! 
това ще заВиси по-нататъшната | 
съаба на твоя герой. | 

ШАНС -- много рядко ще се| 


„налага да използваш таблица с; 


числата от 1 до 6 или да хвърлиш | 
зар. АКо избереш зара, няма да | 
имаш проблеми. АКо предпочетеш | 
таблицата, трябва да си намериш 
такава от някоя от твоите Книги- | 
игри. Поне В тази игра можеш" 
успешно да избегнеш таблицата, 
зарчето, Като прибегнеш 90 
услугите на обикновена монета | 
ХВърляш ези-тура Всеки път)! 
Когато се наложи да проверяваш! 
своя шанс. 

“ Отиди на 1. 


1 


Погледната от Космоса, 
Елдорадо-2 изглеждаше като вояка! 
друга планета и с нищо Не 
подсказваше, че дава подслон самд 
на най-богатите хора В5 
Федерацията. Преди Време, 
момент на скука, Ник бе прочел в 
варна информация, която Вървеше 10 
Грежата, че КВадратният мепор 


пет милиона Кредита, и то са 
за мястото. Поне още полк 


май ер с 


отиуиваха за строеж и обзавеждане 
на имението, а сумата за 
поддръжката на построеното ц 
разходите по престоя на Елдорадо- 
? В никакъВ случай не падаше под 
половин милион на година. 

-- Фредерик има имение тук? -- 
попита Ник, без да скрива нотката 
завист В гласа си. -- Лично негово 
ли е, или на баща му? 

-- Лично негово -- отвърна 
Сюзън. -- Но това не означава, че 
баща му няма имение на Елдорадо- 
2. Само че неговото е два-три 
пъти по-голямо от това на 
Фредерик. 

Ник не се сдържа и подсвирна 
от удивление. 

- И ти бягаш от такава 
плячка? Един подпис ц 
собстВеността на Фредерик 
става твоя. 

-- Да, ама с нея Върви и самия 
Фредерик, а той е такова 
жиВотно, че не бих го взела и за 
два пъти повече. Знаеш ли, учудвам 
се, че Все още не е започнал да 
Крещи. Доколкото го познаВам, ще 
го направи В момента, Когато 
дойде В съзнание. Сигурен ли си, 
че не си го убил? 

-- Просто му натиках една 
Кърпа В устата -- обясни Ник. 

-- Но така може да се задушш! 

-- Не и Когато е В съзнание -- 
поправи я той. -- И сега Какво? 
Няма ли няКаКВа охрана, Която да 
ни спре? з 

-- Няма хора, ако това имаш 
предвид. Но, разбира се, има 
Компютърна система, Която следи 
В имението да не проникне някой 


„Външен човек. 


-- Как ще я преодолеем? 

-- Нямай грижа за това! 
Фредерик има две Ключ-Карти, В 
Кошто е закодирана нужната ни 
информация. След малко ще отида 
да го претърся и да му ги взема, 
Но преди тоВа трябва да сам 
указания на авлопилопа. 

-- Значи няма да приземяваш 
Кораба на ръчно управление -- 
облекчено Въздъхна Ник, Който, пак 
В момент на скука, бе научил от 
Мрежата, че най-тънкият момент 


В управлението на един Космически. 


- но щеше да бъде грешКа да, 


Ата ЕРА 


а 


Кораб щориземяването му. 
- Ще пропусна тази 06 
ида 
сякаш не съм я чула -- обърна му ра 
гръб Сюзън, за са се заеме с щ---: 
аВтопилота. Кт. 
Отиди на 4. Е 
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ПриземяВването мина нормал 
а двете Ключ-Карти опвааце 
" Вратите на имението на Фреди за 
беглеца и неговата Компания. 
Сюзън избра една от стаите на 
Втория етаж на Къщата за Килия 
на Фреди. Оставиха го там, 
грижливо завързан, Въпреки 
протестите му. След това си 
избраха по една стая. Ник Взе тази 
до Фреди, за да го наглежда, а за 
Сюзън остана разкошната спалня 
на първия етаж. И двамата не 
разполагаха с багаж, така че 
нанасянето стана бързо. После 
Сюзън използва службата за услуги 
по домовете, за да поръча Вечеря 
за двама. Фреди трябваше да се 
задоволи с остатъците -- не 
искаха да се отнасят зле с него, 


поръчат храна за трима, Когато 
се предполагаше, че В имението 
жЖжиВеят само дВама душч. Не че 
няКой подозираше нещо нередно, но 
подобна повишена Консумация би 
могла да събуди нечии леки 
подозрения, Кошто след още една- 
ДВ поръчки да се засилят и... 
Вамата решиха да не рискуват 
още от пърВия ден, гласувайки 
единодушно, че Фреди ще има само 
полза от известна диета. . 
ДВамата Вечеряха заедно В 
просторния хол, а зад тях гореше 
декоративна Камина, създаваща 
уют В помещението. а 
-- Дотук Всичко мина добре -- 
поде разговор СЮзън. -- Направо 
по ноти. хе 


е 
жат 


се отлично" з 
потвърди Ник. -- Без теб „щях да. 


 дължиш Живота с 


ще ми дължиш два жив 
“е Възможно тоВа? 
“ -- Да се озове 


тр МЕГАИГРА 


ли? 

-- Да ми дължиш дава живота, 
глупчо! -- скара му се тя. -- 
Слушай, там Всичко ще бъде много 
различно от сКапания Живот на 
Земята. Ще се държим един за друг 
и ще пазим гърбовете си, за ба 
оцелеем. В такива битки се Калява 
истинсКото приятелство. 

Ник я погледна предпазливо, без 
да Казва нищо. Все няКога 
трябваше" за й Каже, че не 
Възнамерява са бяга Като 
подгонено жиВотно. Неприятно му 
беше да слуша мечтите 0 за 
бъдещето, за пяхното бъдеще. 
Неприятното беше поВва, че 
неговото чувстВо за накърнена 
чест щеше да се окаже пречка за 
осъщестВеВането им. 

-- Какво пи става? -- попита 
го тя - От няколко сни мълчиш 
Като роба и гледаш намусено, един 
Ващ не си ми разказал Има ми нещо, 
Което трябва са знам? - 

- А не-- 5ъозо реагира той. 
-- Тряб8а ми малко Време за 
ацаптгеция, защото не съм свикнал 
на такъв резкош Но Вицове имам 
Колкото искаш Чуй първия. Родило 
се ечн0 дете - само глаЗза На 
десетия си рожден ден по 
надзьота В кутията, където се 
крие подаръка му и Вика опчаяно: 
А стига бе, пак ли шапка” 

Няколко часа по-късно Сюзън, 
заливайки се от смях след поредния 
умело разказан Виц, сложи край на 
Вечерта и обяви, че е Време и 
двамата да си лягат. 

Отиди на 11. 
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За секунди двамата си бяха 
разменили ролите, само че 
Драдорик беше нащрек. Щом Вися, 
че Ник се хвърля Към него, той 
натисна спусъка на автломата и 
беглецът се строполи безчувстВен 
на пода на Каютата... 

Сам разбираш, че тук играта 
завършва. Но никога не е Късно да 


иташ пак! 
г А 


ха от пилотската Кабина Ник 
Каютата си, за да Вземе 


“автомата, а после се отби п ц 


Фредерик, защото опасенията Ра 
Сюзън се бяха предали и на него, 
Но младият богаташ си дишаше 
съвсем нормално и нищо не 
подсказваше, че има опасност аа 
се задуши. 
ммм! -- Каза Фредерик 
Когато зърна похитителя си, : 
Ни се захилч. 
Мммммммм! настоя 
Фредерик, и този път лицето му 
цялото почервеня от усилието. 
-- Съжалявам, мош- човек -. 
разпери ръце Ник. -- Не Власея 
КраВешки. 
--Гррххерррх!-- ядоса се Фреди, 
Ясно беше, че исКа да му 
отпушат устата. Сигурно няма 
чоВек на сВета, Който обича аа 
стоиш с натикана сълбоко В устата 


Кърпа. Но Ник се зачуди дали ще е 
безопасно да  удоВлемпВори 
- ноето му. 


жела! 


пш да махнеш Кърпата 
г на Фреди, отиди на 16. 
н случай отиди на 10. 


5 


юзън Въздъхна уморено и 


разпери ръце. 


-- Виж, Рупърт -- Каза пя, 
придавайки си Виа на окаяна 
сомакиня, -- захванала съм се да 


постегна тази къща, а това ще 
ма отнеме известно Време. Не 
искам да си прекъсвам работата, 
точно когато ме е обхванал 
ентусиазмът. Хайде да ти се 
обадя, Когато сВърша, става ли? 

-- Добре -- съгласи се Колдуел. 
-- Но не се мотай излишно. Ще 
изчакам точно час и половина, 
после искам да говоря с теб. 

-- Океш Чао, Рупърт! 

Връзката прекъсна. 


Отиди на 19. 
6 
Рупърт Колдуел не беше 
спечелил състоянието | СИ! 


проявявайки наивност при Всекй 
сгоден случай. Той беше стара 
акула и обичаше да се съмнява 656 
Всичко и ВъВ Всички. Обикновено 
подозренията му се оправдаваха, 
а строгите мерки даваха. 


меЕгайра пи 
--т лллтя--- 55 лада 


резултат. 

Изненадващото изчезване на 
Фреди и СЮзън, обяснено с още по- 
странния обрат В отношенията 
им, предлагаше добра Възможност 
за упражняване на неговата 
мнителност -- осноВна черта 8 
характера на финансовия магнат. 
Би било прекалено хубаво, но ц 
прекалено глупаво, да повярва, че 
на Сюзън най-сетне й е дошъл ума 
В главата и тя е съзряла 
прекрасната перспектива на един 
брак между импершите Колдуел и 
Фформън. Не, старата лисица 
Рупърт > допусКаше - подобна 
Възможност, но държеше аа се 
уВери лично В щастието на 
двамата млади. 

Сюзън познаВаше добре Втория 
си баща и Веднага разбра Какво 
означава тази  сКеппична 
физиономия. ТрябВаше да се стегне 
и да разсее съмненията му. 
Веднага! 

--ЗараВей, Сюзън! -- позарави я 
Колдуел с мазния си глас, докато В 
същото Време стоманеният му 
поглед я фиксираше, за да се 
добере до истината. 

Какво трябВа-да отговори сега 
Сюзън? 

д -- Здрасти, татко! -- отиди на 


Е Здрасти, Рупърт! -- отиди на 


-- Добър ден, господин Колдуел! 


| -- отиди на 33. Н 


7 


-- Няма да стане -- отсече Ник 
след Кратко колебание. -- Не искам 
да предизвиквам съдбата. 

-- Дявол да те вземе! -- изруга 

реди. -- Жалък страхливещ! 

-- АКо ти гръмна една, ще Видиш 
Кой е страхлиВец! -- ядоса се Ни 
и пристъпи Към него. 

-- Хей, Вие двамата! -- извика 
Сюзън, Която тихо бе отворила 
Вратата на Каютата и сега 
ипоеще на прага 0. -- Какво става, 

ц Д - 


„Фреди се обади пръв. 

- ска: Вече Са на. малко, ие! 
-- подхвърли с укор той. -- 
очакВал иушсре постъпка, СЮЗЪН, 
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дори от теб. Добрите годеници не 


правят така. 

-- Ти да мълчиш! -- отсече 
СЮзън и се обърна Към Ник, -- 
Чакам обяснение -- настоя пя. 

-- Няма Какво да обяснявам.. 
Приятелчето иска да го развържа, 
защото КрехКото му тяло се било 
схванало. Аз пък не искам да му 
направя пази добрина, защото 
знам, че ще се нахвърли Върху мен, 
стига да получи Възможност. 

--Това са глупости -- намеси 
се Фредерик. - Нали имаш 
автомат, да не съм луд да те 
нападам? - 

-- На теб някой да пи е искал 
мнението? -- изсКкърца със зъби 
Ник. 

-- Чакайте! -- опсече Сюзън. -- 
Ето Какво ще направим, за да бъде 
и Вълкът сит, и агнето цяло. Пър 
ще му развържем само КраКата, за 
да ги разавижи. После ще ги 
завържем и чак тогава ще му 
отВържем ръцете. В замяна на 
тази добрина Фреди ще ми даде 
Ключ-Картите, за да се нанесем В 
умението му В Елдорадо-2. 

ТоВа решение не задоВоли 
напълно двамата мъже, но Сюзън 
прояви характер и успя да се 
наложи. В крайна сметка тя се 
оттегли В каютата си, стискайки 
двете Ключ-карти В ръце. 

Отиди на 2. 
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Сюзън поКри лицето си с ръце, 
сякаш за да прикрие една дълбока 
прозявка. : ; 

-- Още съм сънена -- усмихна 
се пя. -- Трябва да направя по едно 
Кафе за мен и Фреди, а после ще 
ти се обадя. Е 

- Не ми изглеждаш толкова 
сънена -- Възрази Колдуел. -- 
Вуждам, че отдавна си се облякла. 
Сюзън, Кажи ми честно -- Какво 
има? ( 

--ще ме умориш -- Ввоздъхна пия. 
-- Вечно ме подозираш В углавно 

еспъпление. 
тр “Защото Винаги си на ръба да 

звършиш. + 
58 и Рупърт, прекъсвам. Ще ти се 
обадя по-Късно. . с 
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- Не по-късно от час и 
половина! 

-- ОКей, чао! 

Връзката прекъсна. 

Запиши КодоВва дума “лъв” и 


отиди на 19. 
9 


Сюзън премина през пустия хол, 
затършува В Кухнята, отКри 
достатъчно храна, за да задоволи 
нуждата си от добра закуска, а 
после се зачуди Какво да прави. Тъй 
Като Ник още спеше, а тпя не 
искаше аа го буди, не оставаха 
много Варианти. 

Какво би предпочел? 

-- да посКучае, докато Ник се 
събуди -- отиди на 17. 

-- да посети Фреди, за да се 
подиграе с него -- отиди на 23. 


10 


Да съм споменавал някъде, че 
Фреди е сирена, Която омайва 
мъжете с гласа си и по пози начин 
успява да ги подчини на Волята си? 
Не съм! Тогава? 

Какво може да направи човек, 
Когато е овързан, подобно на добре 
пакетирана бала с памук? Да 
Крещи, разбира се! Но има ли Кой 
да го чуе? Да -- Сюзън! И Какво 
от това? 

Опасност от Крясъците на 
Фредерик има само Когато Сюзън 
разговаря с някой от 
охранителните патрули на 
Федерацията, но по Време на 
приземяването такава Възможност 
е изключена. Значи Фредерик е 
безопасен дори и да се опита да 
Крещи. 

Внимавай, читателю! Струва ми 
се, че започваш аа развиваш 
начална форма на параноя, а играта 
е едва В началото си. Току Виж 
после родителите ти ме подВвели 
под отгоВорност, задето съм 
заразил отрочето им с някоя малка 
фобийка. Я се стегни, а след това 
опшаш на 16, за да махнеш Кърпата 
от устата на горкия Фреди. 

1 


Сюзън се събуди усмивка 
Ре ОВ А терсафат продан 


е 


шия ар 
МЕГЕИГРА 


КолКо странни са промените в 
Живота на Всеки човек. Ето, само 
преди няколко дни пя би спечелша 
без проблем наградата за най. 
депресирано и отегчено оп 
Живота същество В цялата 
Федерация. А тази сутрин 
слънцето грееше В розово и гпя.., 
Ами, май... Всъщност съвсем 
определено беше Влюбена до уши 


| 
МЕГЕИГРА 


В най-симпатичното момче на | 


Земята, успяло да се изплъзне от 
ноктите на Федерацията сам- 
само. О, Ник беше полКова.., 
мполКова забавен, Когато 


разказваше снощи Всичките тези | 
ВицоВе. А и хладноКръВен, Когато | 


просна Фреди по очи на асфалта 


без да му мигне окото. Мъж-мечта! 


Сюзън беше избрала спалнята по 
аве причини. Първо, стаята ( 
Хареса. Второто беше по-Важно -- 
пова беше стаята на Фреди и В 
нея се намираше Команания център 
на > имението. „Дванадесет 
монитора излъчваха Картина от 
различни части на Къщата и 
околностите йШ. Те и Командният 
пулт, Който ги управляваше, бяха 
сКрити зад декоративна мебелна 
сеКция, но Сюзън знаеше Къде се 
намира замасКираният бутон, 
Който Въвеждаше просветения в 
комананата зала. 

Сюзън се настани В удобното 
Кресло на пулта и разадвижи пръсти 
над Клавиатурата, чудешКки се 
откКъде да започне. Първо надзърна 
В стаята на Ник. Не беше много 
почтено от нешна страна, но 
любопитството надделя. Той 
спеше. Камерата даде увеличен 
образ на лицето му и Сюзън С 
умиление отКри, че В съня си 


беглецът е прехапал устните си, | 


а Веждите му бяха смръщени. 
Сигурно сънуВаше Кошмар. 

Горкичкият, съжали го тя. Снощи 
се правеше на шут, за да ме 
развесели, а Всъщност му е било 
тежко. Трябва да направя нещо, 32 
да го успокоя. 

После хвърли едно око на Фреди: 
Бившият 0 годеник беше буден 0 
гледаше тъжно, примирен С 
тежката си участ. Сюзън откри 8 
речника си само едно определение 


за погледа му -- добичи. Сигурно 
въжетата го стягаха, но пя 
нямаше намерение да облекчава 
частта му. Богатите също 
прябваше да изжиВеят по някой и 
уг лош момент В иначе 
безгрижния си Живот. 

Изведнъж тя се сети, че Все 
още е почти гола и се насочи Към 
гардероба. В една от секциите 
отКри Женски дрехи. Повдигна 
учудено Вежди, но после се сети 
-- преди да се захване с нея, Фреди 
бе имал друга годеница. Дрехите 
сигурно принадлежаха на нея. 
Напълно В реда на нещата, след 
Като се е отървала от него, тя е 
имала достатъчно благоразумие да 
не рискува постигнатата свобода 
заради пет-шест парцала. к 

Е, не беше справедлива Към 
дрехите. След Кратък оглед тя 
избра пъстро Копринено Кимоно, 
особено подходящо за сутрешен 
халат, тесен памучен панталон и 
разкошен Вълнен пуловер и ги 
подреди на спалнята, за да реши 
Въпроса с тоалета. 

Направи сВоя избор! Не се 
притеснявай, няма нищо фатално, 
но ситуацията не е и съвсем 
безобидна. Трябва да мислиш. Не 
точно сега, но след Време. И така: 

-- Кимоното -- отиди на 20. 

-- панталон и пуловер -- отиди 
на 28. 
12 


НиК инстинКтуВно стисна 
аВтомата с аВе ръце и замахна Към 
нападателя. Но атпаКата му не успя. 
Фредерик Вдигна ръце и посрещна 
с тях удара, а после се ВКопчи В 
оръжието и го дръпна Към себе си. 

Посочи едно число. Ако е четно, 
отиди на 26. АКо е нечетно, отиди 
на 32. Ако използваш монета, 
приеми, че ези е четно, а тура -- 
нечетно. : - 
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Ник замахна за удар, но СЮЗЪН 
го спря. 

-- Чакаш -- извика тя. -- Не 
Виждаш ли, че е безпомощен?! 

-- Добре, де -- свали неохотно 
Оръжието Ник. -- И без 


да го ударя съвсем леКо. 

-- Да бе, леко! -- проплака 
Фреди, превъзмогвайки болката оп 
ритника, но двамата не му 
обърнаха Внимание. 

-- Какво става тук? -- попита 
Сюзън. -- Защо си го отВързал? 

-- От глупост -- отвърна Ник, 
ядосан на непредпазливостта си. 
-- Добре, че не успя да ме издебне! 
ПроКлет да съм, ако пак се смиля 
над него! 

-- Е, нали Все пак трябва да се 
раздвижва от Време на Време -- 
Каза Сюзън. -- А сега, Фреди, искам 
да ми дадеш дВете Ключ-Карти, 
Коцто осигуряват достъп до 
имението ти на Елдорадо-2 -- 
обърна се мпя Към бившия си 


- годеник. -- Трябват ми. 


-- Рупърт няма да се зарадва 
особено, Когато разбере, че 
дъщеря му е съучастничКа на 
няКакъВ престъпник -- подхвърли 
Фреди, докато изпълняваше 
послушно заповедта 0. 

-- Не ми пука за мнението на 
Рупърт -- каза Сюзън и издърпа 
безцеремонно Ключ-Картите оп 
ръката му. После размисли и му 
завъртя една звучна плесница. -- 
Ник не е престъпник -- заяви гля. 
-- Добре ще е да го запомниш. ; 

Отиди на 2. 
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Сюзън реши да прекъсне 
разговора по най-бързия начин, но 
без да предизвика съмненията на 
Колдуел. Със сигурност щеше да 
се наложи отново да се изправи 
лице В лице със старата акула, но 
п се искаше преди това да се 
посъветва с Ник и двамата да 
решат Как да постъпят. 

-- Какво пи става, Сюзън? Не 
си много приказлива. Да не би 
двамата с Фреди да сте се 


посдърпали? 
рапа: че прекалено дълго е 
из е. 
отрраен много на Кеф точно В 
този „ Рупърт -- отвърна 


Хапде да се чуем час- 

„-- Хайде 

тя. Ау Ха0Оо 06 ро обайя, става 0? 
и защо не си на Кеф? - 


та МЕГАИГРА. 


В ДА ИИ ааааааааааааанана ааа 244 


попита той с увереността на 
богаташ, Който е свикнал да не 
се съобразява с настроенията на 
хората оКоло него, очаквайки пе 
Винаги да отговарят на неговите 
Желания. В интерес на истината, 
само СЮзън от Време на Време 
подлагаше този навик на 
изпитание. 

Какво трябва да отговори сега 
Сюзън? 

-- че двамата с Фреди токКу- 
що са станали, даже той още не 
се в размърдал от леглото, а тя е 
все още сънена -- отиди на 29. 

-- че има да свърши доста 
работа, докато направи имението 
уютно за Живеене -- отиди на 39. 
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В завързалата се схвамКа 
Фредерик се оказа по-силен, С 


„ рязко одръпване плоб успя са 


изтръгне оръжието от беглеца ч 
Веонага го насочи Към него. 

СъзнавайКки, че това е 
единстВеният му шанс за спасение, 
Ник се хВърли напред, Като се 
надяваше да бъде по-бърз от 
противника си. 

Отиди на 3.. 


16 


Безопасно е, реши Ник. А аКо 
Кресне, тъкмо ще имам основание 
да го нокаутирам повторно. 

Но Фреди не му даде тази 
Възможност, дори не изруга. Само 
го погледна накриво и Каза: 

--Не смяташ ли, че е крайно 
Време малко да ме. поразвържеш? 
Сигурно стоя цяла седмица В тази 
поза. Схванал съм се навсякъде. 

-- Пруиличам ли ти на човек, 
Който търси неприятности? -- 
попита Ник. -- Развържа ли те, 
няма начин да не се опиташ да ме 
нападнеш, 

-- Гупостш -- тросна се Фреди, 
-- Почти не си чувствам тялото 
от болки. И да се опитам да те 
нападна, лесно ще ме победиш, 


- Доколкото си спомням, нямаше 
. трудности при предишния ни 


мъсък. Но имаш думата ми, че 


| ето КАВА ска думата на едно 


леке? -- подхвърли беглецът. 

Фреди предпочете да опмине 
тактично тази забележка. 

Е, ще го развържеш ли? АКо 
милостивото ти сърце се реши на 
тази добрина Към горКия чоВек, | 
отиди на 24. В протиВен случад 
отиди на 7. | 
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Сюзън бързо се отКаза оп. 
идеята да посети Фреди. Тя не 
беше злобна по природа и заглова 
не намери нищо интересно В плова 
да отиде при него и да го дразни с 
цпронцята си, Бовшият 0 годеник! 
не беше достоен прогувник цу 
затова | злорадстВвомо на 
падението му нямаше да бъде нищо 
фруво осВен проява на особено лош 
Вкус. 


Вместо това Сюзън предпочете, 
да се заеме с почистването на 
масата В хола от снощната 
Вечеря. Тъй Като не бързаше за 


ниКъде, разтребването се 
проточи. 
Отиди на 30. 


Въпреки изненадата си, НиК успя 
да реагира навреме. Със силен 
ритниК той блъсна Фреди В 
гърдите и го накара да се превие 
на дВе от болка. 

В този момент Вратата на 
каютата се отвори и на прага 0 
се появи Сюзън. Ник я зърна с 
периферното си зрение, но не си 
позволи да отКъсне поглед 01 
Фреди, който Все още можеше # 
бъде опасен. Стиснал здраво 
аВтомата, беглецът пристъпи Към 
сгърчения противник. 

АКо решиш да се подсигуриш, 
Като удариш Фредерик с приклада 
В тила, отиди на 13. В случай Ч! 
се задоволиш само да насочи 
дулото на автомата Към него; 
отиди на 25, : 
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Сюзън нахлу 8 стаята на Н 
Като хала и г0 разтърси грубо 22 
раменете. Той изпъшка и отвор 
очи, 


--Аз,.ъ-ъ-в.,, по дяволите, 
Е 


мМЕГайгРа пи 
5 


има, Сюзън? 

-- Рупърт се обади току-що -- 
обясни му припряно пя. -- Старата 
акула е научила за изненадВащия 


меден месец на дъщеря си и бърза“ 


а проВери докъде сл 
З крива с Остинава утсе 

-- Ти говори ли с него? 

-- Малко, Колкото да не е без 
хич, но отложих Важния разговор. 
Исках първо да се посъветвам с 
теб. даа то 

-- Добре. ПоВиКаш го са под 
тук под няКакъВ Важен пази 
Баща ти е голяма КлечКа. АКо го 
заставя да ми помогне, ще. имам 
по-големи шансове да успея, 

-- Гупостш Той ще се изтърсу 
пук поне с оВама пелохранители, 
Много по-лесно ще е да се запасим 
с някоц продукти, да изпразним 
моята банкова сметКа и Веднага 
да си обираме Крушите. След три 
фи ще сме извън границите на 

едерацията. Дори и да ни спре 
някой патрул, аз и Фреди сме 
достатъчно Важни, за да не ни 
досаждат. 

НиК се изправи бавно, 
прукруоВайки голото. си тяло с 
чаршафа и погледна партньорката 
„си право В очите. 

-- Сюзън -- Каза тихо той, -- 
ти не разбираш. Аз не мога да 
избягам просто така. Някой се 
опита да ме използва Като 
незначителна пешка, опетнявайки 
честта мо. Помисли си как се 
чуВстват родителите ми, дали 
ЖиВот на авоен убиец. Приятелите 
ми също ще бъдат шокирани, 
защдто Винаги са Вярвали В мен. 
Аз трябва да оправаая доверието 
на тези хора. Трябва да им кажа, 
че не съм го направил. И още нещо, 
искам да се Върна на Земята и да 
отмъстя. Знанията и Връзките на 
баща ти много ще ми помогнат. 
Той ми е нужен! 

- 0, не! -- извика тя. -- То си 
луд! Никой не може да се пребори с 

едерацията! 

ЗЕ искам да се боря с 
Федерацията. Ще отмъстя на 
Ден ретния Виновншк ин после ще 
избягаме В Дивия Космос. 

-- Никой Шу може да се изплъзне 


87 


дВа пъти от тях, Ник! Никос! 
Върнеш ли се там, ти си мъртъв! 
Тя се изправи рязко и избяга оп 


стаята, трясВвайки Вратата з 
себе си. Р На 


Отиди на 38. 
20 


Източната загадъчност на. 


Кимоното я накара да го 
предпочете. Нежната Коприна я 
погали при допира с Кожата, По- 
Късно през деня щеше са сложи 
нещо по-практично, но пъкмо сега 
свободата, Която 0 саваше 
Кимоното, бе за предпочитане. 

Сюзън прустегна Колана, 
завързвайки един непохватен Възел, 
и се огледа В огледалото. Тя се 
усмихна, доволна от избрания 
тоалет. Щеше ща бъде чиста 
проба провал, ако Ник не изпаднеше 
ВъВ Възторг от Вида 0. 

Запиши Кодова дума "фото" и 
после отиди на 9. 
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-  ТатКо? -- > поваигна 
Въпроситедца Вежди Колдуел. -- 
КакВо ти става, Сюзън? Ти никога 
преди не си ме наричала татко. 
Честно Казано, Като се има 
предвид поведението пи през 
изминалите години, не държа 
особено на тази титла. 

Какви ги приказвам, отърси се 
от Вцепенението Сюзън. От уплаха 
дори бе забравила редовното си 
обръщение Към този човек. 

-- От Време на Време се налага 
и малко разнообразие, нали, 
Рупърт? -- усмихна се тя, Влагайки 
В това действие целия си 
актьорски талант. -- Обещавам 
друг път да не ти Викам татко. 

-- Можеш да ми Викаш както си 
искаш, стига тази история с 


медения месец да не се окаже. 
поредната ти щуротия - 


промърмори сърдито Колдуел, 


Запиши си Кодовата дума "Бик". 


После отиди на 14. 


, 22. | 


Сюзън Въздъхна уморено и 


и ръце. 
разто ВИО Рупърт -- Каза тя 


МЕГЕЙГРА 


придавайки си Виа на оКаяна 
домакиня, -- захванала съм се да 


постегна тази Къща, а това ще 
ми отнеме известно Време. Не 
искам аа си прекъсвам работата, 
точно Когато ме е обхванал 
ентусиазмът. Хайде да ти се 
обадя, Когато сВърша, става ли? 
<- Тии Къщна работа? -- учуди 
се Колдуел. -- Има нещо тъмно 6 
цялата работа. Виждам, че все 
още си по халат. 
-- Кимоно -- поправи го Сюзън. 
-- Халат или Кимоно, Каква е 
азликата? -- нервно махна с ръка 
олдуел. -- Едва ли си се измъкнала 
от леглото преди повече оп 
пзретина минути. Не Вярвам, че 
еднага си се захванала са 
| подреждаш, не ти е В характера. 
“ Сюзън, Кажи ми честно -- Какво 
има? 
; -- Ще ме умориш -- Въздъхна пя. 
“ -- Вечно ме подозираш В углавно 
| престъпленче. : 
: -- Защото Винаги си на ръба за 
го извършиш. 
-- Рупърт, прекъсвам. Ще ти се 
обадя по-Късно. 
- Не по-Късно от час и 
половина! 5 
-- Окей, чао! 
Връзката прекъсна. 
Запиши Кодова дума “лъв” и 
отиди на 19. 
23 


Сюзън не беше злобна по 
"природа, но не можа да издържи на 
изкушението да потормози малко 
“ Фреди. Той си го заслужаваше като 

„ Възмездие за цялото онова Време, 
“Когато аВамата бяха годеници. 

|“ Когато я Вися да Влиза В стаята 
Фреди се насшли да покаже най- 


е преминала на негова страна. Тази 
„ шдея развесели Сюзън и й 
за посоката на шегата. 

т! -- прошепна пия. -- Как 


Вратително -- отвърна 
ца фалш. -- А ти? 
а тя. -- Знаеш 


се оставих да бъда подведена оп 
онзи мъж. 
-- Знаех си, че ще се разкаеш 


-- самодоволно се ухили Фреди. -- 
А сега ме развържи и да офейКваме, 
преди да ни е надушил. 

-- Няма да стане -- отсече пя. 

През лицето му премина тъмна 
сянка, Когато осъзна смисъла на 
отговора 0. 

-- Какво? Какво, по дяволите, 
искаш да ми Кажеш с това “няма 
да стане”? 

-- Каквото чуВаш. Онзи тип спи 
много леКо и ще ни усети, докато 
се промъкВаме покрай него. Трябва 
да измислим някакъв друг начин. 

Фреди Въздъхна облекчено. За 
миг си беше помислил, че Сюзън му 
разиграва театър, но сега отноВо 
беше убеден, че тя е на негова 
страна. 

-- Добре, пи само ме развържи. 

- А, не. Първо трябва да 
измислим Как да се измъкнем. Никак 
не ми се иска да те развържа, а 
после да се затуткаш като някоя 
баба и оня убиец да ни спипа. 
Тогава и аз ще пострадам. 

Фреди не успя да потисне 
нервното изръмжаване. Сюзън 
Вечно щеше да измисли нещо 
шантаво, тоВа си й беше В 
природата. Именно тази нейна 
черта го Караше често да сънува 
кошмари при мисълта за бъдещ 
брачен живот с нея. Тя беше някак... 
различна, може би това беше 
точната дума. Но, нямаше Как да 
й се отрече, и практична. 

-- Добре, ей сега ще измисля 
нещо, ; 

-- Само нека да е по-бързо. 

-- КолКо по-бързо? 

-- Половин минута! 

-- Невъзможно! 

-- Твоя работа. Аз ми садох 
шанс, Кой ще ти е Крив, ако не се 
Възползваш? 

-- Не мога да мисля толкова 
бързо -- оправда се Фреди. -- 
Много добре го знаеш. 

-- Там ти е проблема, я! Ти 


изобщо не си свикнал да мислиш. 


-- Престанш! Сега не е Време 
да се обиждаме. 5 е 
Ее Само Констатирам. 


| стразанчята му. 


МЕГЕИГРА 
-- ло аа----5аАас 


-- Невъзможна си! 

-- А ти си един отчай 
наивник, Фреди! Чао! Це 

-- Чакаш -- изВиКа той след нея 
но В отговор чу само смеха ц, 
заглъхващ по Коридора Към хола. 

Сюзън остана доволна от 
малката шегичка с Фреди, ГорКияп 
мухльо, тя бе успяла да го убеди 
за момент, че е на негова страна. 

В хола я очакваше разхвърляната 
маса, останала от снощната 
Вечеря, и тя се зае да разтреби. 

Отиди на 30. 


24 


В Крайна сметка Ник се смили и 
отвърза ръцете на Фреди. След 
това се отдалечи с насочен Към 
заложника автомат и с Жест го 
подКани сам да развърже Краката 
си. : 

Фреди се изправи с болезнена 
гримаса и направи няКолКо 
несигурни Крачки, после залитна и 


: се подпря на ръба на леглото. 


-- Изтръпнали са, проклетите! 
-- изруга той. -- Все едно, че имам 
дВе патерици Вместо Крака. 

Ник не се > трогна от 

тогава, противно на 
очакванията на беглеца, Фреди 
намери достатъчно сили да се 
изправи и да се нахвърли срещу 
него. 

Нямаш Време да насочиш дулото 
Към него. Как ще го посрещнеш?” 

-- ще опиташ удар с приКлада 
на автомата В гърдите на Фреди 


-- отиди на 12. 


-- с ритник -- отиди на 18. 
25 


Ник насочи дулото на оръжието 
Към Фреди, за да го опКаже от 
Всякакви по-нататъшни опити за. 
нападение. ( 

-- Какво става тук? -- попита 
Сюзън. -- Защо си го отвързал? 


-- От глупост -- отвърна Ник, + 


ядосан на непредпазливостта си. 
-- Добре, че не успя да ме издебне! 
Проклет да съм, ако пак се 
размекна! Ач 
-- Е, нали все пак трябва да се 
разовижва от Време на Време -- 


, 1 
ту с едаи 4, . 


ар аи 


89 


Каза Сюзън. - Но не бивВ 
развързваш едновременно Бепаза 
и Краката му. Ето Какво ще 
направим, за да бъде и Вълкът сит 
и агнето цяло. Първо ще му 
развържем само Краката. После ще 
ги завържем и чак тогава ще м 
отВържем ръцете. В замяна на 
тази добрина Фреди ще ми даде 
Ключ-Картите, за да се нанесем В 
умението му В Елдорадо-2. 

Това решение не задоволи 
напълно дВамата мъже, но Сюзън. 
прояВи характер и успя да се 
наложи. В Крайна сметКа пя се 
оттегли В Каютата си, стисКкашки 
дВете Ключ-Карти В ръце. 

Отиди на 2. 

26 


Фредерик беше по-добре сложен, 
ами мускулатурата му 
превъзхождаше тази на Ник. Но той 
твърде дълго бе стоял обезавижен 
и схващането изравняВваше силите 
на противниците. р 

Посачи едно число. Ако е четно, 
отиди на 15. АКо е нечетно, отиди 


на 31. 
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„-- Няма ли да престанеш с това 
Рупърт”? -- укори я Колдуел. -- 
Все паК аз съм ти баща. “ 

Ето пак, редовната забележка, 
стисна зъби Сюзън. Баща си ми, 
щом аз съм дъщерята, Която. 
трябва да се омъжи за Фредерик 
Формън. 

-- Ти си Рупърт -- настоя пя. 
-- Винаги тпаКа съм ти ВиКала, 
защо сега пи хрумна да го 
променяме? ИеИ 

-- Можеш да ми Викаш Както си 


искаш, стига тази история с . 


медения месец да не се оКаже 

поредната ти щуротия --. 

промърмори сърдито Колдуел. 
Отиди на 14. | к 


28 на 


Инстиунктът на изкусителка. 
подсказа да пренебрегне Кимонот 
Тя облече панталона и пуловер, 
провери резултата В огледало 
Нямаше причини 9 ; 
недоволна. Пуловерът. еш 


+, ара оаавии 


МЕГЕЙГРА | 
а иноннатениеиааатениаааааа ооо | 


тесен В гърдите, точно Колкото 
да очертае примамливо изящните 
им форми. Панмалонът пък 
следваше плътно извивКката на 
бедрата и я подчертаваше по 
начин, Който не можеше да оспави 
мъжКото сърце безучастно. Сюзън 
се усмихна, доволна от избрания 
тоалет. Щеше да бъде чиста 
проба провал, ако Ник не изпаднеше 
ВъВ Възторг от Вида й. , 3 

Запиши Кодова дума “лото" и 
после отиди на 9. 
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Виж таблицата "КОДОВИ 
ДУМИ”. Ако си записал “фото”, 
отиди на 36. Ако си записал 
“лото”, отиди на 8. 


зо 


Липсата на слуги-роботи 8 
имението се харесваше на Сюзън. 
Дори домаКинсКката работа 0 
доставяше удоВолствие. Затова 
тя реши да не акливира армията 
от роботи-слуги, Които само 
чакаха Команаа, за да се Впурнат 
из Къщата и да направят живота 
на обитателите 0 лек и приятен. 

Сигналът на Видеофона я 
стресна. Сюзън реагира 
подсъзнателно. РъКата й се 
протегна Към малкия пулт, 
монтиран до Вратата на хола, и 
натисна Копчето за Включване на 
; монитора. Миг по-Късно на екрана 
изплува намръщеното лице на 
Рупърт Колдуел. 

Сюзън изтръпна. Беше очаквала 
някаква проверка от страна на 
доведения си баща -- пош 
прекалено много държеше на 
бъдещото сливане на авете 


финансови империи -- но не и 
толкова сКоро. 
Тя се упрекна за 


несъобразителността си. Нямаше 
причини Колдуел да не научи почти 
Веднага за изненадващия меден 
месец на Сюзън и Фреди. Тя беше 
споменала този факт на половин 
ромна " патрулни Кораби на 

едерацията по Време на 


„7 зпътуВането Към Елдорадо-2. 


Интрига имаше само 8 това Кой 
пръВ се е докопал до новината -- 


Мрежата чли Колдуел. 

От изненада Сюзън едва не 
наруши баланса на Кулата оп, 
четири чаши, Които искаше аа 
пренесе до миялната машина В 
кухнята. За нейна чест тя бързо 
се овладя, остави чашите на | 
масата 0 се обърна Към Колдуел, 

Отиди на 6. 

Е 


С рязко движение Ник успя аа 
изтръгне автомата от ръцете на. 
Фреди и го насочи Към него. 

-- Не мърдаш -- заповяда му | 
той. -- Едно излишно движение ц 
ще те пратя В гроба. 

В пози момент В Каютата влезе 
Сюзън. | 

-- Хеш, Какво става тук? -- 
попита тя. -- Защо си го! 
отВързал? | 

-- От глупост -- отвърна Ник, | 
ядосан на непредпазливостта си. 
-- Добре, че не успя да ме издебне! 
ПроКлет да съм, ако пак се| 
размекна! | 

- Е, нали Все пак трябва да се| 
раздвижва -- Каза СЮзън. -- Но не 
биВа да развързваш едновременно 
ръцете и Краката му. Ето Какво 
ще направим, за да бъде и Вълкът 
сит, и агнето цяло. Първо ще му 
развържем само Краката. После ще 
ги завържем и чак тогава ще му 
отвВържем ръцете. В замяна на 
тази добрина Фреди ще ми 9а9е 
Ключ-Картите, за да се нанесем в 
имението му В Елдорадо-2. 

ТоВа решение не задоволи 
напълно двамата мъже, но СЮзън 
прояви характер и успя да се 
наложи, В Крайна сметКа пя се 
оттегли В каютата си, стискайки 
двете Ключ-карти В ръце. 

Отиди на 2. 


32 


Фредерик беше по-добре сложен 
физически, а и мускулатурата М)/ 
-- безспорно развита и постоянно 
тренирана В спортове, достъпни 
само за богатите, превъзхождаше 
тази на Ник. По Всяко друго Време 
ОВуБоят щеше да е предрешен, НО 

огаташКият син ШЕ стоя 


обездвижен тВърде дълго 3 


ч 91 


мЕгаингра 
----- ааа 


схващането М изравняваше 
силите на противниците, 


За щастие Сюзън се появи 
точно В разгара на схватката, Без 
да губи Време, тя се Хвърли В атака 
с Крехките си Юмручета. Това 
наклони Везните В полза на Ник, 
Тош успя да издърпа оръжието ц 
Веднага го насочи Към противника 
си. 

-- Е, Фредерик, разавижването 
сВърши -- обяви зловещо беглецът. 


-- Дай ми повод и ще те прамя 8 


гроба без да му мисля. 

-- На първо Време извади двете 
Ключ-Карти, Които осигуряват 
достъп до имението ти на 
Елдорадо-2 -- добави Сюзън. -- 
Трябват ми Веднага! 

-- Рупърт няма да се зарадва 
особено, Когато разбере, че 
дъщеря му е съучастничка на 
някакъВ престъпник -- подхвърли 
Фреди, доКато изпълняваше 
примирено заповедта 0. 

-- Не ми пука за Рупърт -- Каза 
тя и издърпа безцеремонно Ключ- 
Картите от ръКата му. После 
размисли и му завъртя една звучна 
плесница. -- НиК не е престъпник 
-- заяви Сюзън. -- Добре ще е да 
го запомниш. 

Отиди на 2. >. 
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-- Господин Колдуел? -- повдигна 
Въпросително Вежди Колдуел. -- 
Какво ти става, Сюзън? Ти ниКога 
преди не си ме наричала така. 

КакВи ги приКазвам, отърси се 
от Вцепененцето Сюзън. От уплаха 
дори бе забравила редовното си 
обръщение Към този човек. 

-- От Време на Време се налага 
ч малко разнообразие, нали, 
Рупърт? -- усмихна се пя, Влагайки 
В това действие целия си 
актьорски талант. -- Обещавам 
друг път да не се обръщам така 
официално Към теб. < 

-- Можеш да се обръщаш Към 
мен Както си исКаш, стига тази 
история с медения месец да не се 
окаже поредната ти щуротия -- 
промърмори сърдито Колдуел. |, 

Запиши си Кодовата дума бик“. 
После дтиди на 14. 
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-- Аз съм невинен и някой на 
Земята го знае много добре, Фреди 
-- Каза Ник. -- Искам да ми 
помогнеш да отКрия Кой ме е 
натопил и ти обещавам, че Косъм 
няма да падне от главата ти. 

-- Ти си убиец -- повтори Фреди 
и Ник разбра, че е безсмислено да 
го убеждава. 

-- Да се махаме -- обърна се 
той Към Сюзън и понечи да излезе 
от стаята. 

-- Чакай -- спря го пя. -- Нека 
опитам аз. ( 

Сюзън отиде до него, издърпа 
оръжието от ръцете му и пикна 
дулото на > авломата под 
брадичката на Фреди. 

-- Слушай, жалко нищожество -- 
просъсКа тя, -- отоавна ме 
познаваш и знаеш на Какво съм 
способна. Сега трябва да ни 
помогнеш. Кълна се, ако не се 
съгласиш да го направиш до десет 
секунди, ще те застрелям Като 
Куче. 

-- Ч-чак-Кай -- заекна Фреди. -- 
С-сЮюзън, чакай, моля те! 

-- Останаха ти пет секунди, 
Фреди -- съобщи пя. -- Да шли не? 
Вече са само трш! я 

-- Спрш! -- изкрещя Фреди. 

-- ДВе... 

Челото на Фреди плувна В 
обилна пот. 

-- Да! Да, да, да! Да, по 
апворшоа Ти си луда, Сюзън. Луда 
си 

-- Знам -- усмихна се доволно 
тя. -- И затова ще изпълняваш 
заповедите ми. 

“Ник Въздъхна облекчено. 

-- Хайде -- Каза той, -- да не 
изнервяме Рупърт. 

Запиши Кодова дума "шемет". 
След това отиди на 57. 
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-- В Крайна сметка ти искаш. 
да намериш Виновника, нали? -- . 
попита Сюзън. 

-- Да -- Каза Ник и В очите му 
пробляснаха опасни пламъчета. -- 
Искам да извия Врата на този тип. . 

- И Как смяташ да го 


дасе АИИ КОИ АС 
МЕГЕИНГРА 


91 


направиш? Искам да Кажа, Къде съм 
аз В твоя план? Каза, че трябва 
да ти помогна, но с какво? Искаш 
ба ти кажа, че те обичам и ще те 
Чакам, готова да побегнем Веднага 
щом свършиш с отмъщението си 
или искаш да дойаа с теб и заедно 
да свършим тази работа? 

Какво Всъщност искаш? 

- да те чаКа и да не се сърди 
-- отиди на 42. 

-- да дойде с теб и да ти 
помогне -- отиди на 49. 


36 


Сюзън покри лицето си с ръце, 
сякаш за да прикрие една дълбока 
прозявка. 

- Още съм сънена -- усмихна 
се пя. -- Трябва да направя по едно 
Кафе за мен и Фреди, а после ще 
ти се обася. 

-- Добре -- съгласи се Колдуел. 
- Но не се моташ излишно. Ще 
изчакам точно час и половина, 
после искам да говоря с теб. 

-- Океш Чао, Рупърт! 

Връзката прекъсна. 

Отиди на 19. 
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- Ще минем и без Фреди -- 
реши Ник. -- АКо Рупърт пита за 
него, Кажи, че спи или нещо 
подобно. Просто замажи 
отсъствието му. 

-- Добре -- Кимна Сюзън. -- 
Трябва да си извън обсега на 
Камерата на Видеофона, за да не 
те Види Рупърт. А аз ще се 
постарая са не гледам Към теб, 
докато говоря с него. Гледаш да не 
направиш някоя физиономия, Която 
да ме накара да реагирам, защото 
тогава Рупърт ще познае, че В 
стаята има друг човек. 

-- Ще Внимавам -- обеща Ник. 
-- Не се притесняваш. 


Отиди на 57. 
Ник остана сам и поклати 
печално глава. Все няКога 


трябВаше да настъпи часът на 
истината, но той се беше надявал 
да съумее да поднесе новината по 
„ начин, който да не разстрои Сюзън. 


УВи, обаждането на Колдуел бе 
форсирало събитията. 

Ник бързо се облече и излезе от 
стаята си. Трябваше да намери 
Сюзън. Тя беше Важна част от 
плана му за отмъщение. 

Отиди на 40. 
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Виж таблицата “кодови 
ДУМИ”. Ако си записал фото”, 
отиди на 22. АКо си записал 
“лото”, отиди на 5. 


40 


ОтКри я В хола, свила се на 
Кълбо Върху Канапето, със събрани 
около Коленете ръце и подпраня 
Върху тях глава. Тя го зърна с 
крайчеца на оКото си и 
демонстративно заби поглед В 
обратната посока. 

Ник седна на Креслото срещу 
нея. И двамата мълчаха. 

--И сега Какво? -- не издържа 
най-накрая СЮзън. -- Защо просто 
не ме оставиш на мира? 

-- Защото те харесвам -- 
отВърна бързо той. 

-- Моля? 

- Да - потвърди Ни, 
заобикаляйки масата, за да се 
приближи до нея. -- А мисля, че ц 
ти ме харесваш. 

-- Чакаш! -- протегна ръце пя, 
за да го спре. 

Ник Внимателно хвана ръцете 0 
и ги дръпна Встрани, а после я 
притегли Към себе си. Наведе се 
Към нея и тя не се Възпротиви. 
Устните им се срещнаха. 

-- Не се Връщаш там! -- 
прошепна тя, Когато мигът 
отмина. -- Моля те! ; 

-- Не мога! -- поКлати глава 
беглецът. -- Ти ме харесваш, нали? 
Но се замисли Кого Всъщност 
харесваш. Мъжът, Който намери 
достатъчно смелост, за да презре 
доживотната каторга и да рискува 
живота си, нападайки пазачите си. 
Мъжът, Който се изплъзна оп 
лапите на правосъдието, макар че 
го охраняваха трима души. 
наКрая -- мъжът, Който просна 
тВоя биВш годеник по очи. Този 


не би могъл да остави нещата 9а 


бъдат потулени и 
опозорено името му. 
-- Ох, не знам... 

-- Но аз знам! Лесният 
избягаме В Дивия Космос. ПоДЕ 
път беше и да се доВеря на 
адвоката си, Вместо да си залагам 
ЖиВота на Карта, Когато 
Вероятността за успех е 
минимална. Ако го бях направил 
сега щях да съм зад решетките, а 
ти все още щеше да си сгоцена : 
Фредерик. Затова, Сюзън, ИеЩеВ 
-- не ме спираш! Помогни мш! 

-- Невъзможен си, знаеш ли? -- 
усмихна се тя. -- Може би ще ти 
помогна, но първо трябва да се 
убедя, че наистина е необходимо 
да ходиш там. Кажи ми, защо искаш 
да се Върнеш на Земята? 

Какво ще отговориш? 

ЕА за да отмъстиш -- отиди на 

-- за да разобличиш ВиновниКка 
ида докажеш, поне на близките си 
че си невинен -- отиди на 52, 
за да се простиш с 
родителите си -- отиди на 58. 


да бъде 


а 
-- По-добре таралеж В гащите, 
отКолКото празни гащи -- 


пошегува се Ник, но Виждайки 
подозрителния поглед на СЮзън, 
обясни: -- Рупърт е ценен източник 
на информация. Всъщност аз нямам 
никаква следа, по Която да тръгна. 
Той трябва да ми я подаде. Затова 
искам да го примамиш тук, а 
докато го чакаме, ще измислим Как 
ба се справим с телохранителите: 
и Сигурно няма да бъде трудно, 
т Щото: те не очакват проблеми В 
мението на Фредерик, нали? 
рум Прав си -- Кимна Сюзън. -- 
Упърт ни трябва. 
апиши Кодова дума 
Осле отиди на 50. 
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-- Не искам да пе забърквам В 
Моцте работи -- Каза Ник. -- Стод 


“плато”. 


тук и ме чакао! 
-- Глупостш! -- изкрещя тя 
Ядосано. -- Ти никога няма да 


устращ да се оправиш сам. Дори 
Знаеш как се пилотира Кораб, а 


МЕГЕИНГРА 
а аа с нораноисинииска 


93 


е абсурдно дори да си помислиш, 


че можеш да се п 
безнаказано мека езеиии 
атрулиращи Кораби на 


незаваНрата: Ник, престани да се 
ео 
СИ ткажи оп безумната 
-- Не мога - п 
- -- промълВи отчаяно 
Са аДаВеВи ме, не мога. Трябва 
мен. Ще 
нали, Сюзън? „19 сонеправат, 
- Може би 
- отВърна 
АодведенЕко Шр. -- Но прабва да 
та по-убедителе 
сКлониш. Де Бра 
Отиди на 54. 
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-- Фреди ни трябва 
! -- реши Ник. 
-- Ако Рупърт поговори с него, 
няма да има никакви притеснения 
вепедохранитедшуе му ще бъдат 

ожно най-небрежни. Може 

да дойае сам. Е Коди 
-- Дано -- недоВерчиво поклати 


глава Сюзън. -- Само не ми е ясно” 


Как точно ще убедим Фреди 
сътрудничи. убеди Фрешизаши 

-- Като му обещаем, че В Крайна 
сметка няма да пострада. 

-- Добре, но Как ще бъдем 
сигурни, че няма да се разпищи 
пред ПАН 

-- Ще Видиш -- Каза уВерено Ник. 
-- Да ВърВим при Фреди Е 

Хубаво е да се държиш като 
господар на света, но Как 
Всъщност смяташ да си осигуриш 
сътрудничеството на Фреди? 

-- ще го накараш да обещае, че 
няма да ВвиКа -- отиди на 48. 

-- ще го заплашите с оръжие -- 
отиди на 53. 

44. 


-- Добре, Фреди -- изръмжа 
ядосано Ник. -- Щом не искаш да 
ми помогнеш, няма да бъда аз 
ВиноВен, ако планът ми се провали, 
Тогава ще те застрелям Като Куче. 

-- Ще го направиш дори и да пи 
помогна -- отвърна равнодушно 
Фреди. -- Ти си убиец. 

-- Няма смисъл да го убеждаваме 
-- обърна се Ник Към Сюзън. -- 
Време е да се обадиш на Рупърт. 

Отиди на 57. 


Каз 


го тикесътист 


брициннечнторстодачсилсиет, -гдакрмаксенацраини 
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- Сюзън, ти си най-проклетото 
същество, с Което ме е сблъсквал 
животът -- засмя се дрезгаво 
Колдуел. -- Дявол знае Как го 
правиш, но наистина умееш да ми 
се Качваш на главата. Ако не беше 
отговорността пред покошната ти 
майка, отдавна щях да съм те... 

-- Остави майка ми на мира! -- 


Кресна му Сюзън. -- Не искам да 
ми говориш за нея, чуВаш ли? 
-- Добре, де -- припряно се 


съгласи Кордуел, Който не искаше 

аа подлага на изпитание нервите 

На аоведената си дъщеря В момент, 

Когато можеше да извлече изгода 
от нея. -- Тръгвам Към Вас. 

я -- Довиждане, Рупърт! -- Каза 

хладно Сюзън и прекъсна Връзката. 

Отиди на 70. 
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-- За да отмъстя, разбира се! 
| Нима подобно злодеянче трябва да 
остане ненаКказано? 

Ник, толкова си нашвен! 
Добре, да предположим, че узнаеш 


» 


Кой е наредил да бъдат бити 
Цедросо и Франсоа. Какво от 
това? И да го убиеш, нищо няма 
„да промениш, само ще изложиш на 
риск щастието ни. 
| -- Ти не разбираш... -- разпери 
| безпомощно ръце Ник, но нямаше 
Какво повече да Каже. 
Отиди на 35. 
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; 
| 
-- Твоята задача е да разсееш 
Я подозренията на Рупърт и да 20 
разкараш, за да не надуши нещо. 
С Мислош, че не ти е нужен? 
-- Да, не ми трябва таралеж в 
гащите. 
“-- По-добре таралеж В гащите, 
отколкото празни гащи -- Возрази 
“Сюзън. -- Рупърт е ценен източник 
она информация. Всъщност ние 
нямаме никаква следа, по Която да 
"тръгнем. Той трябва да ни я 
подаде. Затова е задължително да 
римамя тук, а докато го 
ще измислим Как да се 


защото те не очакват проблеми В 
имението на Фредерик, нали? 

-- Права си -- Комна Ник. -- Не 
бях помислил за това. Рупърт 
наистина ни трябва. 

Отиди на 50. 
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Сюзън обясни положението на 
Фреди, а после се намеси ник. 

Ще те развържем, но нека 
това не пе Вдъхновява за героични 
постъпки обясни то. 
Автоматът ще бъде насочен 
непрекъснато към теб и при наш- 
малкото неразчетено движение ще 
натисна спусъка. Разбираш ли? Не 
забравяй, че успях да се справя с 
трима добре тренирани мъже, за 
да избягам! 

-- Добре -- Кимна Фреди. 

-- Сега искам да ми обещаеш, | 
че няма да правиш глупости -- 
продължи Ник. -- Искам твоята | 
мъжка дума, Фреди. Ще направиш 
ли това, Което искаме от теб? 

Сам избери -- 55 или 60. АКо | 
Вече знаеш Кой е благоприятният 
Вариант, прибегни до шанс. | 

49 | 


- Не ми е приятно ада пе! 
излагам на риск, но не мога 04 
направя нищо без теб -- усмихна 
се Виновно Ник. -- Знаеш, че не 
мога да управлявам кораба ти, а 
дори и да можех, няма начин да се 
промъкна безнаказано между Всички 
патрулиращи Кораби на 
Федерацията. 

Добре -- Кимна Сюзън. - 
Може и да си. луд, но поне не си 
наивен. 

-- Ще ми помогнеш ли? 

-: Може би отвърна 
неопределено пя. ; 2 

Запиши Кодова дума ромон: 
После отиди на 54. 
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- Е, ще ми помогнеш ли? 7 
попита Ник, ) р 
-- Не знам -- отговори СЮЗЪН. 
-- Бих искала, но Все още не с : 
убедена, че трябва да го направ 
ека засега престанем С? 
споровете, защото Времето те" 


# 


МЕГАЙГРА 
а ооо 


КР ресловива очеми 
повта  би нн 
рупърт ще поиска наи 
щит Фо со тр я ВЕ 
ни са доброволно а ша 
7 ако го 3 
до патрнно убедител пени 
съзхави привизна и ноещонеа 
Еррърт да започне да крещи за 
-- Знам -- Ка - 
затова 5 пу вр со съда 
Съ него. Ти 


Ако прецениш, че появата на. 


Фреди пред Колдуел 

ще уле 
залавянето на финансовия Пи 
отиди на 43. АКо решиш да не 
поемаш риск с Фреди, отиди на 37. 
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-- ГоВоря сериозно, Рупърт -- 
Каза Сюзън. -- Трябва а ОАЕ ели 
саото ПСКМИОА обсъдя Важен 

ос с теб. Няма 
въпрос, да Кажа нищо 

Сам избери -- 45 или 56. АКо 

Вече знаеш Кой е благоприятният 


„Вариант, прибегни до шанс. 


.52 


-- Трябва да отКрия Виновника 
и да го разоблича -- разпалено 
обясни Ник. -- Може би моште 
доказателства няма да бъдат 
признати В съда, но това не ме 
интересува. Така или иначе, решил 
съм Веднага след отмъщението си 
да тръгна с теб Ком Дивия Космос. 
Важното е близките ми да научат, 
че съм невинен. з 

-- Може би си прав -- Кимна 
Сюзън. -- Може би наистина е 
Важно. , 

-- Важно е -- потвърди той. 

Запиши Кодова дума "шепот" и 


- 
Ф Сюзън обясни положението на 
реди, а после се намеси Ник. 


4 + 


отиди на 35. 
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-- Ще те 
това не ме 89 


малкото неразчетено 

нашене спусъка. Разбираш ли? 

ара а-- Кимна Фреди. -- Но аз 

Няма а Ви помогна. Правете 
ате 

каквото , но няма аа Ви 


НиК посхв 
Си саксъроц оръжието на 

-- Аз се провалих. Сега е 0 

Е тВ 
ред. -- След това се обърна кам 
: реди: -- Съжалявам, но опитах. 
вейи(о,проятел: Страхувам се, че 

а да те предос : 
бившата ти Зее езда 
зон се приближи о 
завързания Фреди и опря дулото Це 
автомата В брадичката му. 

-- Слушай, жалко нищожество -- 
просъска тя, -- опдавна ме 
познаваш и знаеш на Какво съм 
способна. Сега трябва да ни 
помогнеш. Кълна се, ако не се 
съгласиш да го направиш до десет 
секунди, ще те застрелям Като 
Куче. ; 

-- Ч-чак-каш -- заекна Фреди. -- 
С-сюзън, чакай, моля те! На: 

-- Останаха ти пет секунди, 
Фреди -- съобщи пя. -- Да шли не? 
Вече са само трш! 

-- Спри -- изкрещя Фреди. 

-- ДВе... Е а 

Челото на Фреди плувна В. 


обилна пот. 


-- Да! Да, да, да! Да, по 
ЗяволИте! Ти си луда, Сюзън. Луда 

-- Знам -- усмихна се доволно 
тя. -< И затова ще изпълняваш 
заповедите ми. + 

Ник Въздъхна облеКчено. 

-- Хайде -- Каза топ, -- да не 
изнервяме Рупърт. 

Запиши Кодова дума 
След това отиди на 57. 


54 


-- Ох, трябва да се обадя на. 


“шемет”. 


Рупърт -- сети се изведнъж Сюзън. 


-- Но не знам Какво да му Кажа. “ 
-- Чакай да помисля -- Каза Ник, 
-- Баща ти... га жнйнет 
е 


даааааинааиаанасиааиаиааииаиааиаааииаататааиаиаиааиаеиаататие таи АГаТ ИТ сим ите 
мЕГАИГРА 
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-- Не ми е ниКакъВ баща -- 
прекъсна го рязко пя. 

-- Извинявао! Рупърт е Важна 
Клечка, нали? Искам да Кажа, той 
притежава информация, Която не 
ВърВи по Мрежата. 

- И ходи поне с Вама 
телохранители -- допълни Сюзън. 
-- Не трябва да пропускаш тази 
подробност. Може би няма да е 
толкова лесно да го Вземем за 
заложник. Кофти е сами да си 
слагаме таралеж В гащите. 

Какво ще решиш за Рупърт? 

-- ще поемеш риска, защото 
Колдуел ти трябва -- отиди на 41. 

-- Колдуел не ти трябва, Сюзън 
трябВа да разсее подозренията му 
и да го разкара -- отиди на 47. 


55 
-- Няма да стане -- отсече 
Фреди. -- АКо Ви помогна, ще ме 


застреляте преди да избягате. 

-- ОбещаВам пи, че няма да го 
направя -- Каза нервно Ник. 

-- Не ти Вярвам -- заинати се 
Фреди. -- Ти си престъпник и убиец. 
Думата ти не означава нищо. 

Ник погледна Към Сюзън. Тя 
повдигна безпомощно рамене -- 
решението трябваше да дойде от 
него. 

Какво ще направиш сега? 

-- ще продължиш да настояВваш, 
с риск Сюзън да се забави с 
обаждането и да изнерви Колдуел 
-- отиди на 34. 

-- ще зарежеш Фреди -- отиди 


на 44. 
56 
-- ИсКам да говоря с Фредерик 
-- Каза изведнъж Колдуел. -- Топ е 


свястно момче и сигурно ще може 
да ми обясни защо о толкова 
наложително да дойда. 

-- Викам те аз, а не Фреди -- 
Възрази Сюзън, 

ласът й не тропна, но Ник 
усоти Колко е напрегната, 

-- Искам да говоря с Фреди -- 
„настоя Колдуел. 


с Отиди на 65. 


ан 57 
уел се появи на екрана и още 


от началото на разговора Взе 
инициативата. 

-- Забави се -- отбеляза тоц, 
-- Вече мислех да ти се обаждам, 

-- Извиняваш -- Каза невинно 
Сюзън. -- Замотах се нещо ц 
Времето отлетя. Както и да е, 
нали се обадих. 

- Но ми загуби Времето -- 
недоволно промърмори Колдуел. -- 
Кажи ми сега Каква е тази работа 
между теб и Фреби, Наистина ли 
ти е дошъл ума В главата или това 
е поредната глупава игричка? 

-- Рупърт! 

е се прави на невинна, 
малката сряза я той. 
Отдавна се познаваме. Напълно В 
твой стил е да направиш няКоя 
глупост. 

-- Обиждаш ме! 

-- Просто казвам истината. И 
така? 

-- Ами... не ми се иска па 
обсъждаме Въпроса за мен и Фреди 
по Видеофона. Това е най-сигурният 
начин още тази Вечер 
информацията да се появи В 


-- Дай ми добра причина, за да не 
остана с чувството, че си губя 


Версия за добра причина? 

Сюзън трябва да му Каж 
нещо Важно и толкова -- отиди на 
51 


-- Колдувл трябва да дой9 
защото Фроди иска да обсъди 
ново застрата на Сюзън -- отий 


на 63, 
58 


-- Няма да има никакъв риск 
повярвай ми! Дори няма да 
опитвам да търся виновника, Са 
искам да се простя с родители! 
си, да им Кажа, че съм невинен, 


МЕГАИТРА 
плътта сай 


съм добре и после 8 
тръгваме Към Дивия Косйсиаи 
-- Ти си луд -- поклати 
глава Сюзън. -- Можем да аа 
съобщение за тях и без да поемаш 
риска да се Връщаш на Земята, 
-- Не разбираш, отмъщението 
също е Важно... разпери 
безпомощно ръце НиК, но нямаше 
какво повече да Каже. 
Отиди на 35. 
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-- Добре -- Въздъхна примирено 
Сюзън: -- Щом ми нямаш доверие 
нека Фреди да ти Каже, че трябва 
да дойдеш. Фредш! -- провикна се 
тя. -- Фреди, Рупърт иска да те 
Види. Ще дойдеш ли, скъпи? 

Фредерик стоеше на ава метра 
извън обхвата на Камерата и 
чакаше знак от Ник. Беглецът 
изчака няколко секунди, после 
махна с ръка и Фреди се появи пред 
Колдуел. 

Сам избери -- 64 или 67. Ако 
Вече знаеш Кой е благоприятният 
Вариант, прибегни до шанс. 
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-- Добре - Каза Фреди. -- 
Обещавам, че ще озлекааридев 
ако се наложи, но В замяна ще ми 
обещаеш, че няма да ме 
застреляте. 

-- Обещавам -- Каза Ник. 


-- Тогава да тръгваме -- намеси 
се Сюзън. -- Рупърт Вече става 
нетърпелив. 


Запиши КодоВва дума “Карат”. 
После отиди на 57. да е 
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НиК успя да стреля В последния 
момент и зарядът улучи Фреди В 
глезена, Сюзън изпищя, после се взе 

Роце и остаВи бившия си годеник 
на Ник, за да се заеме с Колдуел. 

-- Е, Рупърт, играта свърши -- 
заяви гля, -- Фреди 0 наш заложник 
О ще умре В момента, Когато някой 
С0 опита да ни спре. Да не си 
ПОсмял да  съобщаваш на 
(иготата, Дръж се прилично и 
л реди няма да пострада. 
фротиВен случай се боя, че 
тношенията ти с дъртия Формен 


7 


ще се Влошат К 
Но екранът В 


7 Няколко минут 
ъщата беше обградена от 


полицията на 


Сюзън бяха поразени 


от  снайпери, 
изстрелваха 
парализиращи К 
ре Сюзън съ 
, това е Кофти 
Бягството” Ф 
таКтиката с Вз; 
отдавна е мин, 
ПробВай пак! 


“ 


-- Доб 


Сюзън 


да дойдеш. 


67 


97 


ритично. Рупърт? 
ече беше туп 


чи по-късно 


Елшорадога! Ник и 
е 


зпогрешно 


чиито пушки 


мигновено 


уршуми. Фреди 
що, но Ник.,, 


Край. Още 8 


стана дума, че 
емане на заложници 
ала В историята. 


ре -- Въздъхна примирено 
- -- Щом ми нямаш доверие, 
нека Фреди да ти Каже, че трябва 


редш -- провикна се 


тя. -- Фреди, Рупърт иска да те 
Види. Ще дойдеш ли, скъпи? 
Фредерик стоеше на дВа метра 
извън обхвата на Камерата и 
търпеливо чакаше знак от Ник. 
Изминаха няКолКо секунди, после 
беглецът направи подканващо 
движение с ръка и Фреди се появи 
пред Колдуел. 
Отиди на 67. 
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-- Причината е, че Фреди се 
интересува от Въпроса за моята 
зестра -- Каза СЮзън. -- Доволен 


ли си? 


-А, това ли било -- засмя се 
Колдуел. -- Бива си го момчето. 
Между другото, Къде е той? Искам 
да го поздравя. 

-- Ще го поздра 
дойдеш тук -- направи опит да се 
измъкне от неудобната ситуация 


тя, 


Виш, Когато | 


Гласът й не трепна, но Ник 


усети Колко е нап 
-- Искам да го 
настоя Колдуел. 


Отиди на 65. 


С Помощ! -- изкрещя Фреди и. 
се затича Към големия панорамен 
прозорец с явната мисъл да скочи. 
през него, -- Да съм аблод ии, х 
госпо е 


дин Ко 


пува Рея 


ната, 


а 
Воря с Фреди -- 


нн 


г, Си 


98 


съучастница! Беглецът е пууу... 

Последната дума се проточи, 
защото чоВек обикновено 
извращава думите, Когато говори 
по Време на плонж. 

Нито Ник, нито Сюзън очакваха 
подобна реакция от Фреди; затова 
не успяха да реагират бързо. Но 
дори да го бяха направили, 


положението пак би било 
безнадежано. Бяха предадени! 
Отиди на 6Т. 
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Виж Коя от изброените думи си 
записал В таблицата “КОДОВИ 
Думи". 

-- Карат -- отиди на 59. 

“-- шемет -- отиди на 62. 
-- нито една от аВете -- отиди 


на 68. 
66 


До един момент ВсичКо Вървеше 
Като по Вода. Колдуел се появи на 
люка на Кораба и бавно се изслузи 
на земята. Сюзън, Която беше 
излязла, за да го посрещне, се 
ръкуВа хладно с него. Той и Каза 
нещо и посочи Кораба. Тя се 
поколеба, после Кимна. ДВамата 
тръгнаха Към Кораба. 

В този момент Ник зърна първия 
снайпер. Мъжът се бе приКрил зай 
она дебела мраморна колона 
двора на имението и само част от 
Козирката на бейзболната му 

“ шапка се подаваше навън. Когато 
този неприятен детайл от 
пейзажа се наби В очите на 
беглеца, той разбра, че ВсичКо е 
сВършило.. : 

Отиди на 84. 


| 
| 
| 


Бъ. 
„-- Добър ден! -- поздрави 
Възпитано Фреди. -- аа 


соедодин Колдуел. 

-- Вшкай ми Рупърт, Както си 

го правил досега -- усмихна се 

магнатът. -- Фредерик, 

смята, че трябва да Ви 
Наистина ли е 
0? Перс тВоето. 


етаж, Когато се изВърна, за 9 
“улови погледа й.  . Саев 


преценката на Всяка ситуация. 
За секунда погледът на Фреди 

се отКлони Към Ник и изнервената 

физиономия на младежа го накара 


да не се бави с отговора си. 

-- Да, господин Колдуел, бих 
искал да ни посетите. Мисля, че 
има Какво да си Кажем на четири 
очи. 

-- Това исКах да чуя, момкКо. 
Тръгвам Веднага. 

-- Довиждане, Рупърт! -- Каза 
хладно СЮзън и преКъсна Връзката. 

Отиди на 70. 


68 
-- Сега не е Време да говориш 
с него -- Каза СЮзън. -- Ела и ще 


имаш тази Възможност. 

Тя нямаше Какво друго да 
измисли, за са  оправоае 
отсъствието на Фреди, но Ник 
усети, че Колдуел се напряга при 
този отговор. 

-- Честно Казано -- започна 
предпазливо той, -- не Виждам 
защо толКова се инатиш. И 
започвам да смятам, че си 
направила няКоя глупост. 

-- Мисли Каквото си искаш -- 
тросна се тя. -- ИдВаш ли, или не? 

-- Добре, павам -- Въздъхна 
Колдуел. -- Но тмежко ти, аКо си 
оплела Конците. 

Тя прекъсна Връзката чи 
безпомощно погледна Към Ник. 

-- Май се изложих. 

-- Няма нищо -- успокои я той. 
-- Ще се справим. Важното е, че 
го убеди да дойде. 

Запиши кодова дума “Кон”. След 
тоВа отиди на 70. 


69 


Сюзън сВеде поглед Към пода и 
не отговори. 

-- Е, решението е твое -- 
Въздъхна Ник, ставайки ой1 
мястото си. -- Време е ВсеКки да 
поеме по своя път. Моят Води КЪМ 
Земята. 


-- Ти си самоубиец! -- извика. 
среда 


след него Сюзън. 
Ник Вече беше стигнал 9 
началото на стълбата Към Впор! 


г а 


„ безотказно 


-- Ще се Видим някъде 8 Дивия 
Космос -- каза той. -- Определи 
ми среща след един месец ци аз ще 
бъда там. 

Отиди на 79. 


70 


Сюзън и НиК седяха В хола и 
чакаха. Всеки от тях държеше по 
една голяма чаша Кафе и отпиваше 
малки глътКки от поонизиращото 
питие. „Напрежението след 
разговора с Колдуел си казваше 
думата и двамата се нуждаеха от 
нещо  осВвежаващо, за да 
преодолеят умората. 

-- Рупърт е отвратителен -- 
Каза Сюзън, потрепервайшки от 
спомена за неприятното 
преживяване. -- ЧувстВах се, сякаш 
съм на подсъдимата скамейка. И 
този негов гаден поглед, Който те 
пронизва -- имаш чувстВото, че ти 
чете мислите. 

- Но ми се справи добре -- 
ободри я Ник. 

- Ще Видим КолКо добре съм се 
справила, Като пристигне с две 


дузини Въоръжени до зъби 
телохранители. 

-- Пепел пи на устата! 

-  Слушаш, Ник, имаме 


достатъчно Време да офейкаме, 
преди да е совтасал Рупърт. Нека 
да не си играем с огъня! 

-- Значи Все още не си готова 
да ми помогнеш -- Въздъхна Ник. 
-- Какво да направя, за да пе 
убедя? 

Сякаш избягвайки пази тема, 
Сюзън Каза: : 

-- Отговори ми на един Въпрос 
-- мислиш ли, че Рупърт може да 
дойде сам? 5 

Изборът е изцяло твош! 

--да-- отиди на 76. 

-- не -- отиди на 82. 


п 


Ник разбираше състоянието на 
Сюзън, но не знаеше Как да ч 
помогне да преодолее страха. Едва 
сега той откри едно от нац- 
мощните оръжия на системата. 

едерацията Внушаваше уважение 
Към себе си Като непоклатима 


« 


действаща 
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институция у Всеки  нешн 
гражданин, но Веднъж изправил се 
срещу нея, човек разбираше, че 
съзнателно насажданото му 
чувстВо няма нищо общо с 
уважението, неговото име беше 
страх. 

Този път на Сюзън й трябваше 
половин час, за да дойде на себе 
си и да може да продължи 
разговора. : 

-- Има нещо, Което трябва да 
знаеш, Ник -- Каза пя, изпривайки 
сълзите си. -- Старият Формън, 
бащата на Фреди, е по-могъщ дори 
от Рупърт. Една от дейностите 
му е Контрол Върху хазарта и 
незаконните залагания, а рапонът 
на Франсоа е близо до центъра на 
империята му и нищо чудно 
букмейкърът да е бил негов 


служител. За Педросо със 
сигурност знам, че е получавал 
пари от  Формън -- за 


предизборната си Кампания,.а без 
съмнение и за някои тъмни сделки. 
Ако и двамата са били марионетки 
на Формън, нищо чудно именно той 
да стоиш зад убийството им. 

-- Веднага можем да разберем 
това -- Каза Ник и решително - 
сКочи на Крака. -- Не разполагам с па 
дъртака, но синът му е при нас. 
Нали той е дясната му ръка. Ще 
го накарам да изпее Всичко. 3 да 

- И няма да постигнеш нищо” 
друго, освен да го убиеш, докато 
се опитваш да го изпезабаш -- 
Възрази Сюзън. -- Фреди е чист, я | 
не го закачаш! Може да е леке, ное 
безобиден. Все още е твърде млад. 
и нацвен, за да бъде въвлечен В. 
сериозния бизнес на баща си. Това 
за дясната ръка са измислици, 
Които придават романтика на. 
отношенията В рода Формън. 

-- Сигурна ли си В това? -- 
попита недоверчиво Ник. -- Нали 
не го Козбашо та за да спасиш 

еди от гнева ми? “ преса 
Ср Дявол да те вземе, обича 
теб, а не него! -- Кипна пя, 
Искам да ти помогна, а най-важ 
е да знаеш ) 
нещата, “5 то чеп 
положение. Фреди е невинен 
съм много сигурна, че баща 


Д.А - | 
--------------------------<<<<<<<<- | 
Виновен за убийството на -- Има и още една Възможност, | 
двамата. Нека да изчакаме Рупърт, И аВамата убити са големи Клечку | 
той ще ни помогне да се а това означава, че са замесени в 
ориентираме. голямата игра, Която се Върти 
--А ти, Сюзън? Ти ще ми между могъщите фирми. Един оп 
помогнеш ли да отмъстя? тях, а може би авамата заедно, са 
Отиди на 88. били замесени В нещо мътно ц 
72 някой по-могъщ от тях най-сетне 

е решил да се отърве от тях, 

-- Ник, мислил ли си Кой може да Предполагам, че подобни неща се 
е? -- попита СЮзън. -- Искам да > случват постоянно, а после четем 


кажа, Кой е убил онези двамата и 
те е натопил? Знам, че очакваш 
Рупърт да даде поне частичен 
отгоВор на този Въпрос, но какво 
мислиш сега? 
Ник я погледна изненадано. 
-- Странно, че питаш -- Каза 
той. -- Мисля почти непрекъснато 
; за това. Първо, Педросо е политик! 
з) Задават се избори, В цялата тази 
; политическа кал може прекият му 
| съперник да е решил, че 
4 убийството е най-лесния начин да 
, попадне В правителството. 
р Елементарно е, знам, но това не 
: означава, че е невъзможно. После, 
К- Франсоа -- буКмешкър, събиращ 
нелегално залози за Всички Видове 
състезания. Сред Клиентите му 
има много големи КлечКи. Те 
залагат огромни суми, цели 
състояния. Франсоа Веднъж ми 
спомена, че някакъВ пип заложил 
половината си състояние, загубил 
и Веднага се самоубил. Но има 
различни хора. Някой може да е 
решил да убие букмейкъра. 
ЯТ Но защо, нали Вече е дал 
ъш парите? -- не разбра Сюзън. 
: -- При Франсоа нещата бяха по- 
Я сВвобоани обясни Ник. 
гора Достатъчно беше да те познава 
| А и да му се обадиш по Видеофона, 
| | за да уточниш залога си. Аз съм 
| го правил само Веднъж, но съм бил 
В кантората му, Когато са се 
“ обаждали разни хора. Не ги Виждах, 
но чувах гласовете им. Той им 
Казваше да изчакат, после се 
оправяше набързо с мен и оставаше 
сле сам, за да уточни залозите на 
за Клиентите си. Не се страхуваше, 
1 че някой може да се отметне. Той 
си имаше начини аа събира парите 
от нечестни играчи. 
-- Това ли са ти Вариантите? 


+ -- 


В Мрежата, че еди Кой си починал 
от инфаркт, Както си лежал мирно 
и Кротко. Само че сега някой в. 
имал нужда от процес, обвиняем цу 
сурова присъда. ТоВа също може аа | 
е Вариант. 

-- И Кой от трите ти се струва | 
най-правдоподобен? 

Ник погледна Към Сюзън ш. 
разбра, че това е поредният 
изпитен Въпрос, от чийто отговор | 
щеше да зависи дали тя ще се 
съгласи да му помогне. 

Кой е най-Вероятният Виновник 
за престъплението? 

-- прекият съперник на Педросо 
-- отиди на 77. 

-- някой длъжник на Франсоа -- 
отиди на 81. 

-- някоя от големите фирми -- 


мекгеира пл ---- а 
автомате, Ник наварогога оо пате еааииаи 


Ник наблю 
приземяването на кордваше 


излизането на тлъстия магнат оп 
него. 

Не беше сам, разбира се. Първо 
слязоха аВама телохранители 
които огледаха профилактично 
обстаноВката, но Ник със 
задоволство установи, че не се 
престараВват. Без съмнение, не 
очакваха проблеми точно на това 
място. Или поне си придаваха Вид 
че не очакват. : 

Отиди на 85. 


75 


Шапка сВалям на 
изобретателя на парализиращите 
лъчи -- подхвърли Ник, докато 


пристягаше последния Възел,” 


сковаващ аВижението на Краката 
на Колдуел. 
„те Да -- съгласи се СЮзън, Която 
“опаковаше” единия от 
телохранителите. -- Без тях Вече 
щяхме да сме убийци. Слушай, тези 
дВамата не трябва да присъстват 
на разговора ни с Рупърт. 
Няма проблем, 
складираме при Фреди. 

-- Добре, но ти ще ги Качваш 
по стълбите. 


ще ги 


отиди на 87. 
73 


ПроВери шанса си чрез таблица, 
зар или монета. Ако числото е 
четно или монетата падне на ези, 
отиди на 66. АКо е нечетно или 
тура, отиди на 86. 

Нямаш право да ми се сърдиш, 
аКо играта за теб сВърши 
следващия епизод. Ти минаваш през 
епизод 73 не по няКаква зла 
случайност, а защото си допуснал 
грешки В играта -- позволил си 
Колдуел да се  усъмни 
предложението на Сюзън да 20 
посети. Ако я изиграеш отново Ч 
ги поправиш, съдбата ти няма 98 
зависи от шанс. 


74 


Колдуел пристигна малко слей 
предвиденото от Сюзън Време 


Веднага бе засечен 01 
охранителната система Н 
имението. Стиснал здрав 


Ник Въздъхна при Вида на 
" двамата здравеняци. 

г 7 Жалко -- Каза тъжно той. -- 
„АКо се бях сетил за тази пречка, 
„щях да направя засадата на Втория 
“етаж. 

ДВамата се засмяха. 

Отиди на 80. 


76 


| -- Разбира се! Бас държа, че и 
през ум не му минава да се плаши 
от теб или от Фреди. И да дойде 
с горилите си, едва ли ще ги Вкара 
В имението. 

- Ти не познаваш баща ми -- 
поклати недоволно глава СЮЗЪН. -- 
Изобщо си нямаш понятие Колко 


“„предпазливи са хората от неговия 


тип. Ник, не мисля, че можеш да 
се справиш с човек Като баща ми, 
тВоят протиВниК е силен наш- 
алКо Колкото него. Откажи се! 

Ти си > непоправима 


есимистка! 


-- Не, ти си непоправим на 
Разбери, тоВа не е КомПетеВа 
игра, а действителност. Една 
грешка и си мъртъв преди още да 
разбереш Къде точно си се издънил 

ам да плача на а 

не разбираш ли? Изер 

я се разрида и той прябВаще 

дълго да я гали, за аа я КА и 
да продължат разговора. 

Отиди на 72. 


77 


-- Политиците са мръсници -- 
Каза Ник. -- Прзопедаздти че 
прекият съперник на Педросо муе 
Видял сметката. Колдуел ще ми 
изнесе информация от Кухнята на 
политиката, ще ми Каже с Кого е 
трябвало да спори Педросо за 
място В правителството и Всичко 
ще се изясни, Струва ми се 
просто. 

-- Но нее -- Възрази Сюзън. -- 
НиК, ти си толкова неориентиран 
В игрите на големите. Мислиш ли, 
че Педросо е бил някакВа фигура? 
Политик -- да, но това не означава 
фигура с действителна Власт. Той 
е бил само марионетка, Както и 
прекият му съперник. Само някоя 
от големите фирми притежава 
достатъчно мощ, за да се реши 
на такова убийство. Не мисля, че 
имаш сили да се справиш с подобен 
противник. 
Непрекъснато 
обезсърчаваш! 

-- Не е Вярно! -- Каза Сюзън ч 
гласът й потрепери. Тя не издържа 
и се разхълца. -- Гледам те и сякаш 
Виждам мъртВец! Откажи се, моля 
те! А 

-- Ще го направя, Сюзън! С теб 
или без теб, аз ще се Върна на 
Земята. 

Та продължи да плаче. 

Отиди на 71. 


78 


Провери шанса си чрез таблица, 
зар или монета. Ако числото е 
четно или монетата падне на ези, 
отиди на 69. Ако е нечетно или 
тура, отиди на 83. 

Це а ми се сърдиш, 


Нямаш право да 
ако играта за теб свърши 8 


ме 


Д 


Флай. 


Е 
2 


< оволствие. 


МЕГАИГРА. 


102 


следващия епизод. Ти минаваш през , 
епизод 78 не по някаКВва зла 
случайност, а защото си допуснал 
грешки В играта -- не си успял да 
разсееш съмненията на Сюзън 
относно способността ти да се 
справиш с могъщия противник. АКо 
я изиграеш отново и ги поправиш, 
съдбата ти няма да зависи от 


шанс. 
79 


НяКолКо часа по-Късно СЮзън 
напусна имението на Фреди и 
отлетя Към ДиВия Космос. Тя 
успешно стигна до Тортуга -- най- 
близката до Владенията на 
Федерацията планета на свободни 
хора. Тя успя да се порадва на 
свободата си точно десет 
минути--- полКова Време трябваше 
на търговците на роби да надушат 
лесната плячка и да я отвлекат. 
ОтВратена от живота, Който я 
очакваше, СЮзън се самоуби 
Веднага, след Като бе продадена 
на един търговец на оръжие от 
БетамаКс. Последната й мисъл 
беше повече от налудничава -- пя 
съжали, че няма да може да се яви 
на срещата, Която беше 
определила на Ник. 

Ник също нямаше Възможност да 
отиде на срещата. Той се опита 
да отвлече един Кораб заедно с 
пилота от космодрума В Елдорадо- 
2 и дори успя В това начинание. За 
съжаление не съумя да го направи 
по най-безшумния начин и бе 
обграден от дВа патрулни Кораба 
на Федерацията малко след Като 
излетя от  Елдорадо-2. В 
последвалата КърВава драма Ник 
успя да застреля Фреди, преди на 
сВой ред да падне прострелян от 
смъртоносните заряди на двама 
рейнажъри от аесантния отряа, 
нахлул В отвлечения от младежа 
Кораб. 

Така тъжно завършва тази 
история, В Която Ник не успява да 
спечели Сюзън на своя страна. 
Предлагам ти да започнеш играта 
отначало и да се опиташ да 
избегнеш този епизод, Който е 
„написан от мен с голямо 


80 | 


Сюзън Влезе усмихната в! 
стаята и смигна заговорнически, 

-- Готово -- Каза пя. -- Рупърт | 
се нави да ни сътрудничи. | 

След Като завързаха | 
Внимателно Колдуел и двамата му 
телохранители, Ник беше Качид 

Вамата юнаци В “Килията” на. 

реди, а после беше Влязъл В 
своята стая, за да изчака СЮЗзън, | 

Тя беше останала долу при 
Рупърт и след преминаването на 
ефекта на парализиращия заряа, бе, 
започнала преговорите с него. | 

-- Сигурна ли си? -- попита, 
недоВверчиво Ник. -- Все си мислех, 
че ще трябва да прибегнем до 
заплахи и мъчения. 

-- Ела долу и сам ще се уВериш 
-- мпашнстВено се усмихна тя и 
тръгна Към хола. 

Отиди: на 89. 


-- Направил го е някой длъжник 
на Франсоа -- Каза Ник. -- ЕЕ 


да звучи елементарно, но не 
Казано, че убийствата трябва 
Винаги да са заплетени. Следният 
сценарий ми звучи логично: Някой. 
се обажда на Франсоа и залага 
голяма сума. Само двамата знаят 
за нея, ниКой друг. После онзи 24: 
Какво да направи? Да се самоубие 
Това е Крайната мярка. Някои хор 
са устроени по-иначе. Затова онз 
решава да очисти Франсоа. Пр 
тоВа положение имам един шанс 
Франсоа помни Като слон, но мож 
би документира залозите В някакъ 
бележник или Компютърен файл. 
потърся нещо такова и ако 2 
отКрия, ще имам името Н 
Виновника. 

-- Нима наистина си толко! 
наиВен? -- удиви се Сюзън. 
Слушай, това е наш-глупават 
Версия, Която може да ти ро 
главата. Сам Каза, че Франсоа 
бил могъщ човек. Той много 906 
е знаел, че човекът губи голям 
сума. Би трябвало да е предвид 
че онзи ще се опита да го очисп! 
А начинът, по Който е извърше 
убийството, показва, че Франс 


от 


НЕРАИРР оловен 


не е Взел никакВи по-сп 

мерки за охрана на Кантора дана 
Ти си на грешен път, Ник. Само 
НЯКОЯ от големите фирми 
притежаВа достатъчно мощ, за да 
се реши на такова Убийство. Не 
мисля, че имаш сили да се справиш 
с подобен противник. 
Непрекъснато 
обезсърчавац!! 

-- Не е Вярно! -- Каза Сюзън ц 
гласът и потрепери. Тя не издържа 
и се разхълца. -- Гледам те и сякаш 
Виждам мъртВец. Откажи се, моля 
те! : 

-- Ще го направя, Сюзън. С теб 
или без теб, аз ще се Върна на 
Земята! 

Тя продължи да плаче. 

Отиди на 71. 


82 


-- Ти си непоправима -- засмя 
се Ник. -- Сега исКаш да провериш 
докъде се простира наивността 
ми. Слушай, обичам те и мисля, че 
това ще продължава Вечно. Да, аз 
съм наивник В любовта. Но знам 
много добре Какво представляват 
хората от типа на Рупърт. В наши 
дни богатство и Власт се печелят 
с пруд, интелект и долни постъпки, 
но много по-трудно е да се опази 
придобитото. Щом е още жив, 
значи е опасен противник. Не го 
подценявам нито за миг, нито пък 
гледам на света през розови очила. 
Рупърт ще дойде тук с авама 
телохранители, Които ще бъдат 
малко по-небрежни от обикноВено, 
но ако направим дори само една 
малка грешКа, ние сме свършени. 
Затова трябва са се стегнем и 
Внимателно да обмислим ВсичКо. 
Как мислиш, Кога трябва са го 
очакваме? 

-- Охранителната система ще 
ни предупреди за пристигането му, 
така че няма да ни изненада. 
НегоВият Кораб е много по-мощен 
моя, а и пиломът е 
професионалист, така че ще 
пристигне след аВа-три дни. 

-- Достатъчно е -- Кимна Ник. 
И Сюзън продължи с Въпросите 


ме 


си 


Запиши кодова дума “опора г. 
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След това отиди на 72. 


83 


СЮзън се приб 
лижи 
Кореа до него иго 
-- Разбира се 
„ глупчо -- 
пробецеа Пир адейеи раманака М 
-- ейх направила Всичко з ; 
Презериа ме и... ии 
ЧК не я остави са 
молбата си. За зрнеда 
До пристигането 
на Колдуел 
имаше много Време, почти три дни, 
но за двамата Влюбени те минаха 
Като един муг. 
Отиди на 74. 


84 


Миг по-Късно Къщата бе 
атакувана от няколко места и Ник 
успя да даде само няКолко изстрела 
напосоКи, преди да падне 
прострелян... 

Така тъжно завършва тази 
история, В Която Сюзън и Ник не. 
успяват да излъжат Колдуел. 
Предлагам ти да започнеш играта 
отначало и да се опиташ да 
избегнеш този епизод, Който е 
написан от мен с голямо 
неудоволствие. 


85 


ПреодоляВането на тази Втора 
бариера по пътя пи Към успеха е 
свързано с няКолКо Кодови думи, 
Които си имал Възможност да 
запишеш по Време на играта. 
дотук. Те са: “бик”, “Кон” и "лъв". 
ВИЖ КолКо от тях -- няма значение 
точно Кош си записал В 
таблицата “КОДОВИ ДУМИ”: 

-- нито една -- отиди на 86. 

-- точно една -- отиди на 73. 

-- повече от една -- отиди на 


66. 
86 
Залавянето на Колдуел, или по- 
точно справянето с 


телохранителите му, стана много 
по-лесно, отколкото Ник и Сюзън 
си бяха представяли. 

Двамата юначаги допуснаха 
няКолКо основни грешКи. Първо, 
пропуснаха Колдуел да влезе пръв 
В хола. Той нямаше особено развито 


ии а." | 


периферно зрение и не успя да 
забележи прилепения до стената 
Ник. Второ, Влязоха заедно В хола. 
В протиВен случай поне единият 
щеше да има шанс да избегне 
засадата. Трето, нямаха 
готовност да се справят с 
евентуална заплаха. Ето защо 
Когато зърнаха НиК, пе не успяха 
да реагират достатъчно бързо. 
При нормални обстоятелства 
младежът би могъл да обезвреди 
само един от пях преди другият 
да стреля по него. 9“ Но 
телохранителите Влязоха В хола 
прекалено безгрижни. С дВа бързи 
изстрела НиК ги обезвреди и насочи 
автомата си Към изненадания 
Колдуел, Който объркано 
поглеждаше ту Към Сюзън, пу Към 
младежа. 

-- Какво става пук? -- попита 
той, насочвайки се Към Ник. -- Вие 
ще съжаля... 

-- Не мърдайте! -- предупреди 
го младежът. 

-- Вие няма аа ми Казвате Какво 
да праВя -- Кресна му Колдуел, 
приближавашки се на Крачка от 
него. 

И тогава Ник натисна спусъка. 

Отиди на 75. 


87 


-- Педросо или Франсоа, а най- 
Вероятно двамата заедно, щом са 
ги очистили едноВременно, са били 
забъркани В голяма игра с фирмите, 
Които управляват правителството 
и самата Федерация. Педросо е 
политик, а Всички политици са 
марионетки на големите фирми. 
Франсоа пък се занимава със 
събиране на залози за Всякакъв Вид 
спортни състезания. Тази дейност 
също се Командва от големите 
фирми. Събирам две и аве и 
получавам четири, толкова е 
просто! 

-- Мисля, че си на прав път -- 
Кимна Сюзън. -- Но не съм сигурна, 
че имаш силата да се справиш с 
такъВ могъщ противник. 

-- ЧоВек никога не знае, докато 
не опита -- усмихна се Ник. -- 
Имам няколко предимства В тази 


битка. Първо, пе не знаят, че съм 


им обявил Война, отдавна са ме! 
отпусали и затова ще ми е по. | 
лесно да ги изненадам. Второ, дору | 
и па узнаят за мен -- по Всяка | 
Вероятност тоВа ще стане рано | 
или Късно -- те ще ме подценям, | 
защото съм едно нищо и никакво | 
студентче, Което не може да се | 
мери с техните професионалисти, | 
Трето, Рупърт Колдуел трябва да | 
ми снесе информация, Която те са | 
не подозират, че мога да 
притежавам... 

НиК щеше да продължи, но 
Внезапно погледът му попадна 
Върху Сюзън, Тя едва сдържаше | 
сълзите си. | 

-- КаКВо има? 

-- Нищо -- захълца тя. -- 
Просто си помислих... Господи, та 
то нямаш никакъв шанс срещу 
онези акули! | 

-- Защо, по дяволите, Казваш 
тоВа? Ако не ВярвВаме В себе си, 
сами саваме победата на 
противника. А, повярваш ми, ние 
имаме шанс да успеем. 

Тя продължи да плаче, без да 
обръща Внимание на думите му. 

Запиши КодоВва дума "салон". 
След това отиди на 71. 


Преодоляването на тази първа 

бариера по пътя ти Към успеха е 
сВързано с няколко Кодови думи, 
Които си имал Възможност да 
запишеш по Време на играта 
отуК. Те са: “ опора", “плато”, 
ромон”, “салон” и “шепот”. Виж 
колко от тях -- няма значение 
точно Кои -- си записал В 
таблицата "КОДОВИ ДУМИ": 

-- по-малКо от три -- на 69. 

-- точно три -- отиди на 78. 

-- повече от три -- отиди на 


83. 
89 
През целия си живот Ник 60 
изпитвал ненавист Към 


богаташите, но не можа да не се 
Възхити на самообладанцието и 
достойнството на Колдуел: 
Магнатът много бързо беше 
схванал ситуацията и бе съум 
да се ориентира правилно В ней:. 


и веврр ъф те порамлъа 


а а 
Макар и пакетиран кат 


1 о Кол 
пратка, той посрещна похитотела 
си с Властно Кимване и Веднага Взе 
инициативата. 

-- Здравей, Ник -- поздрави го 
старият хищник. -- Разбрах, че 

Вамата със СЮзън сте... хм 
станали сте много близки ц 
Възнамерявате са... е, да Кажем да 
избягате заедно. ЗатоВа си 
позволяВам да се обръщам Към теб 
на ти, 

-- Предполагам, това ми дава 
правото да те наричам Рупърт -- 
отвърна младежът В същия дух. 

СподаВвеното хихикане на Сюзън 
му подсказа, че е намерил Верния 
тон. В разговорите им тя не му 
беше споменавала за една оп 
особеностите на Колдуел -- той 
мразеше някой да се държи наравно 
с него без предВарително 
позволение. Но при неизгодното си 
положение щеше да бъде принуден 
да преглътне подобно държание. 

-- При нормални обстоятелства 
бих отговорил отрицателно -- 
изпъшка Колдуел, -- но сега... 

-- Добре, Рупърт -- прекъсна го 
НУК, Който също се бореше за 
инициатива В разговора. -- Да 
преминем Към същината. Искам аа 
знам с Какво точно ще ни помогнеш 
и Каква ще бъде изгодата ти оп 
това. 3 

Стори му се, че В ответния 


поглед на магната освен омраза. 


прочете и уважение. 
Отиди на 90. 


90 


-- Сега -- започна Рупърт, -- 
Когато не може и дума да става 
за брак между СЮзън и Фредерик, 
ние с Формън отново, заставаме 
от дВете страни на барикадата. 
И ето я моята изгода -- ще пе 
насъскам срещу стареца и ще ти 
стискам палци да го огпистраниш 
от пътя ми. После изчезвате В 
ДиВия Космос и забравяме един за 
друг. 

-- ТВърдиш, че Формън ме е 
натопиул, но Как мога да съм 
сигурен? 

-- Когато прониКкнеш при него, 


ще откриеш сВедения, Които без 


главен ръководите а 
убийство. АКО д на овойното 


--Такае-- Кимна Ник, -- 
можеш да Ми помогнеш? Ска 

- акВо ли? Ще пи Кажа как 
да се добереш до Формън. Оттам 


нашатой трябВа да се оправящ 


-- Чакай малко! Какво или по- 
сКоро Кого ще отКрия зад Формън? 
Колдуел само поКлати глава, 

-- АКо сега ти Кажа истината, 
няма да ми повярваш. Трябва сам 
да се добереш до факта, да се 
уВериш, че е реален. Само тогава 
ще си достатъчно убеден В 
съществуВането на основния си 
протувник, за да се пребориш с 
него. Хей, Ник, пи май се Влечатлш! 
Време е, момчето ми, да откриеш 
КаКВи грижи тормозят Важни 
Клечки Като мен и Формън. 
Големите хора имат големи 
проблеми! 


Кой дърпа Конците на 
Ъруин Формън? Ще стигнат 
ли силите на Ник и Сюзън аа: 
се преборят с пайнстВения 
КуКловоад? ДВама души В 
аВубой с могъщия и обгърнат 
В тайнственост Владетел на 
Федерацията -- ще успее ли 
любоВта да победи жаждата 
за Власт? 

Сюзън и Ник навлизат В 
свят, Където правилата на 
играта са сложни, а 
определенията “добро” и “зло” 
са заменени с “правилно” и 
“грешно”. 

Последвай ги, ако си падаш 
по предизвикателстВвата! 


Очаква те шеметното 
“Завръщане”! х 


106 


: | гЕТО НС 

МЕГАКОШЧЕТО НА 

Здравейте Всички мега-графомани... Граф 
човек, Който непрекъснато засипва издател 


зараВейте, графомани! 
МЕГА се завърна -- и МЕГАКОШЧЕТО пак 


т 
ъ 


те 


И, понеже доста Време мина и много вода 1 е : н 
реших да започна от самото начало: що е МЕГАКОШЧЕТО НА ВЪРДЖ и има ли то г 
нас? 
Самата рубрика, то е ясно, служи Вярно на Всички онези, Които искат да и 
ръкопис В МЕГА -- и настояват са получат отговор, Въобразявайки си, че с 
ШеКспир... или Колин Уолъмбъри, да речем. 
Върдж, разбира се, съм аз. Спанах Вече на 23 години (почти), падам си по фантастиката 


и гледам Кучета. 

МЕГАКОШЧЕТО е МЕГАКОШ, защото... Смятайте, че ще Ви хвърлям В Коша за боклук, 
пък дано поне един от Вас Вместо пова да удари Като 6 баскетбола една страхотна 
забивка В МЕГАКОША на Книгите-игри... Наслука! 

И тьй, Както Вече трябва да си разбрал (ако не си баВноразвиващ се), от сума Време 
насам -- и особено от сега натапток-- ще попадат Всички осъществени и неосъществени 
заплахи за изпратени В редакцията ръкописи. Обещавам да прочета Всяко едно произведение 
и да пратя личен отговор на автора му, дори тош да не го заслужава. Първата дузина 
нещастни графомани Вече попаднаха В Кошчето и знаят за какво говоря -- УЖАСЯВАЩИ 
отговори по десет-петнадесет страници, Които правят Великото им творчество на 
нищо! И за да съм сравнително точен и спраВеслив, ще спомена например Любомир ЛисичкоВ 
от Стара Загора, Константин Тосев от София... Останалите -- следващия път. 


Има само една дребна подробност -- твърдо настоявам ръкописите, Които получавам, | 


да отговарят на определени изисквания... Това, последното, не за мое, а за твое удобство. 


Защо ли? Много просто --- Колкото по-бързо мога да прочета играта ти, полкова по-бързо | 


ще получиш и отговор за нея... 


1. ОБЩИ ИЗИСКВАНИЯ: Адресирай писмата си специално за Върдж -- и за МЕГАКОША. | 


На отделен лист запиши: данните си: име, години, адрес, телефон, название на 
произведението. Вземи също един обикновен плик, адресираш го до самия себе си и го 
прибаВи Към комплекта. Ако знаеш как се прави схема на играта, направи една такава. И, 
да, пращай писмата си с препоръчана поща, за да е сигурно, че няма да се загубят. 

2. АКО ИМАШ ПИШЕЩА МАШИНА: Моля, не прегъвай листоВете, по-добре си Купи по- 
голям плик. Всички таблици, ако има такива, чертай и попълваш на ръка. 

3. АКО ИМАШ КОМПЮТЪР: В такъВ случай можеш да пратиш Както разпечатка от 
принтер -- пя трябва да отговаря на условията от предишната точка -- така и дискета. 
Да се спрем на това. Най-добре е произведението да е написано на УУОКО или друг 
подобен текстоВ редактор шли поне да бъде Във Вид на текстоВ файл. Всички паблици 
черта на ръка, на отделен лист и просто описва къде точно влизат В текста. Когато 
н пращаш дискетата, обезателно я увий ВъВ фолио и подложи под нея твърдо Картонче -- 

3 тези мерки ще я предпазят от огъване и от евентуални повреди, ако се окаже В близост 
до магнити. И Внимавай за Вирус 

4. АКО СИ НЯМАШ ПИШЕЩА МАШИНА: Мразя да чета ръкописни страници, но какво 
да се прави, има и такива нещастници, които Влизат В тази група. Добре, първо, всеки 
епизод трябва да е на отделен лист -- така е много по-лесно да се работи с ръкописа. 
Второ, текстът трябва да бъде четливо написан. 

Това е. За сега -- полкова. ; 

Държа да се извиня на Всички, чиито писма, по едни или други причини, изобщо не 
получиха отговор -- не изпълних обещанието си, признавам. Но бъдете снизходителни Към 
мен: аз не живея 6 София, редакцията се премести три пъти за нула Време... Нито един 
ръкопис не е загубен -- просто е трудно да бъдат намерени. 

: Зедъна да отбележа също, че "злобният” език на рубриката съвсем няма за цел 94 
„ отк читателите да пращат. Целта е само да не ми губите Времето -- пращайте 
само ако сте сигурни, че произведението Ви си струва да бъде прочетено. ; 1 

ОбещаВам В следващия брой да спомена имената на АБСОЛЮТНО ВСИЧКИ, които с. 

; прагаят В МЕГАКОШЧЕТО дори през периода, Ког 


Сети, фейлай“ РОК. 


ре О ; 


ато списанието не излизаше: | 


ВЕ и МЕГЕИНГРА 
-------------------------- 


Телевизионната Компания Джей Ти 
Ви Възлага на група студенти да 
заснемат филм за южните морета, 
Като им предоставя наета от 
Компанията яхта, Шеф на екипа е 
операторът Питър Меойкън, бивш 
сержант от морската пехота. С 
групата заминаваш и ти, студентъп 
Рики, Но Край необитаемия остров 
Ратонга те измъчва Кошмарът, че си 
дивак и притежаваш таонстВен 
сребрист пръстен с. необикновена сила. 
Една нощ излизаш на палубата и 
Виждаш, че твоят приятел Джеф 
тайно отиВа на острова с малка 
гумена лодка. Събитията се развиват 
сВеткавично. Водени от Капитана 
Робърт Чу, Въоръжени хора пристигат 
през нощта с хидроплан, завладяват 
Кораба и заплашват живота на екипа. 
ОстаВа ти само да скочиш В тъмната 


морска Вода. 
1 


-- ХВанете Рики -- провиква се 8 
мрака Робърт Чу. 

На палубата се чуват ругатни. 
Някой насочва прожектора Към 
Водата. АКо тези типове те открият, 
Веднага ще те пратят на дъното. 
Поемаш Въздух, гмуркаш се дълбоко В 
морето, минаваш под Кила на яхтата 
и излизаш от другата страна. 

Ходът ти излезе сполучлив. 
Нападателите не те откриха и 
мислят, че Вече си на дъното. Трябва 
да използваш заблудата им, тя няма 


да трае дълго. Плуваш Към брега с. 


мисълта дано тук не се навъртат 

: акули. След няколко минути стъпваш 

на острова и се скриВаш В храстите. 
ОстаВаш там до зазоряване. 

Ако очакваш преследвачи, мини на 


Ако това не те Вълнува, попадаш 
на 21. ? 


Непознатите Водолази Вземат от 
храстите черна чанта, Кирка и 
лопата и тръгват по брега на запад. 
Трябва да ги проследиш, за да 
разбереш целта им, ДВамата говорят 


+ 


„- мини на 60. 
ще продължиш Пътя си -- попадаш 
на 52. : 


съвсем тихо и не чуваш нито дума 
от разговора им. Хрумва ти да се 


пруоближиш до тях, но се отКазващ 6 
от тази идея. Един изстрел с харпуна 
може да сложи Край на 
3 + Е -- Остави го, това е Неа 
любопитството ти. Избери някой оп о Рики -- чуваш 


женски глас. 


епизодите 28, 15 и 36 и продължи Човекът 


нататък, зад теб отпуска 


хватката си. СмъКВваш се изтощен 


з 
на земята и поглеждаш с премрежени 
-- Няма никой -- Казва един от | очи нагоре. Пред теб са Джени и Пит 
Командосите. -- Издавили са се в | Мейкън. 


-- Страшно съм Ви благодарен, че 
не ме удушихте -- тръсВваш Кисело 
ти 


морето. 
-- Ида са се спасили, няма да ги 
гоним, имаме по-Важна работа -- 
Казва другият. 
Ще изчакаша -- отиваш на 68. 
Ще помислиш -- мини на 45. 
Ще се огледаш -- попадаш на 18. 
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Без Видима причина двамата 
Водолази надават рев. Крещят, сякаш 
Виждат смъртта. Те хукват 
презглава да се спасят от нещо, 
Което само те си знаят. Досега не 
си забелязал големи зверове на 
острова, пък и човек не се е мяркал 
наблизо. Дали Кошмарът, Който те 
наВестяВваше през последните дни, не 
е споходил и тях? 

Като се отдалечават на стотина 
метра, двамата спират и се 
оглеждат. Лека полека те се 
успокояват. 

Ако очакваш да поговорят, мини 
на 13. 

Ако потърсят някого от кораба, 
отиВаш на 38. 


Минават няколко минути, ти се 
съвземаш и започваш разговор с 
двамата. Продължи на 30. 


з 7 


Робърт Чу и неговите хора се 
ВтурВат след беглеца, Вие -- след 
тях. Китаецът стреля няколко пъти, 
но тоВа са само опити да сплаши 
беглеца, Пит, изглежда, добре познава 
галериите, защото нито Веднъж не 
се обърка. Той пу се появява, пу 
изчезва, но Всеки път ловко използва 
лабиринта на мрачното подземие, за 
да избегне смъртта, Командосите се 
отказват оп преследването. Скрити 
В една ниша, Вие с Джени ги 
узчаквате да се Върнат и настигате 
Пит. Мини на 62. 


к -- ТУК някъде трябва дае Рики -- 
азва шефът на Командосите. 
Те завързвап ръцете 
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Ако някой от групата е оцелял, той 
не стои на Крайбрежната ивица. 
Сигурно се Крие навътре В острова, 
Където е по-защитен, Без всякакво 
Колебание Влизаш Във Вътрешността. 
на острова, Като Внимаваш да не по 
дебне зВяр или човек, Сега май 
чоВеците са по-опасни, | 
р. Ще напрегнеш слух -- отгърни на 


Оро стигаш до съвсем голо място. 
Пребягаш незабелязан десетина 
отра, можеш да обезвредиш 
Ндоса. Грабваш една Къса тояга. 


Ще се скриеш В близките храсти: 7 Отпусни ми малко въжетата -- 


Казва Пит. Топ 
Мъчи да отвлец, 
пазача, 
-- Тук нее“ ". 
Командосът, 4 - Отговаря грубо 
С Котешки 
голото място, 


е забелязал и се 
лече Вниманието на 


Вземаш 


В близката гора. 

Ако очакваш агресивни аей 
попадаш на 32, ; Срце 

Ако тръгнеш Към близките скали, 
мини на 75. 

АКо Влезеш навътре В острова 
продължи на 30. Е Ра 


-- По-добре да не се пъхаме тук 
-- Казва Пит. -- Сигурно е пълно с 
уловки. Влезем ли, няма да се Върнем. 

Но Вие държите да разгадаете 
ташната на тоВа подземно 
строителство, затова продължавате 
напред. Мини на 24. 
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Средният тунел Ви отвежда до 
малко разширение, подобно на стая, 
Тук осветлението е съвсем слабо, 
Джени открива някаква апаратура, 
Пит Мейкън оглежда Внимателно 
находката на момичето. Според него 
тук е имало телефонен Възел. 

Чува се шум. От двете Ви страни 
с трясък падат дебели железни 
решетки. Джени надава писък. 

-- Млъкни, Джени -- Казваш ти, 
защото и на теб сърцето ти отува 
8 петите. т 

Джени млъква, само долната й 
устна продължава да трепери. Пит 
Мешкън изглежда по-спокоен. Тош 
оглежда Внимателно решетките. 

-- Съберете се В този ъгъл -- 


Казва той. 


МЕГЕИГРА Щ. 
1 нива от 


мо  ммвгайгра 


Пит изважда от дажоба си 
тротилова шашКа с фитил, завързва 
я за решетката, запалва фитила и 
изтичва В ъгъла 

БУУУМ! Взривната Вълна отнася 
решетката. СтаВате, изтърсвате 
праха от себе си и продължавате 
напред, докато стигнете до две 
стълби 

Нагоре -- мини на 65, надолу -- 
отиВаш на 48 п 


Напразно се опитваш да разбереш 
КакВо става на този необитаем 
остроВ, около Който Кипят плолкова 
много страсти. Колкото повече 
мислиш за тоВа, плолкова по-странна 
изглежда и експедицията, и 
непознатите нападатели, и сушата, 
на Която стоиш. А и животът ти е В 
опасност. В това положение нац- 
добре ще е да намериш бегълците 
от Кораба, с тмях е по-Вероятно да 
оцелееш. 

От морето долита шум на мотор 
Самолетът се плъзва по Вълните, 
излита, прави завош и се скрива зад 
скалите В източния Краш на залива. 
Скоро шумът му > заглъхва. 
Отлитането на самолета е странно, 
то прилича на отвличаща маневра, 
но не си много сигурен В това. Мини 
на 58 или на 26. 


Със светкавично дВижение Пит 
насочва пистолета си Към Китаеца. 
Ще успее ли да стреля? 

Да -- на 63, не -- на 77. 
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Непознатите обсъждат нещо, 
Като често се озъртат. Това, Което 
са Видели, толкова ги е уплашшло, че 
още не могат да дойдат на себе си. 
Но ако нещо заплашва двама 
Въоръжени мъже, по сигурно е опасно 
и за теб. Оглеждаш се Внимателно, 
после хвърляш поглед Към Кораба. 
Засега няма опасност, но не трябва 
да се отпускаш. Можеш да продължиш 
на 38 или на 54. 
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На яхтата се > забелязва 
раздвижване Няколко души се мяркапа 
на палубата Виждаш ги да спускат 
гумената лодка. Трима здравеняци се 
Качват на лодката и тръгват на лов 
за главата ти, а може би не само за | 
нея Скоро преследвачите слизат на 
брега и издърпват лодката от 
Водата Цевите на техните 
автомати проблясват заплашително, 
ТоВа са професионални Командоси. 

Скриваш се В пукнатината на една 
скала Оттук можеш споКоино да 
наблюдаваш  деистВвията на 
непознатите, без да те забележи 
някои  Командосите напразно 
обикалят острова. Всъщност ти още 
не си наясно дали търсят човек или 
нещо друго, скрито на сушата. Най- 
сетне непознатите се събират край 
лодката и започват да си говорят. | 

Ще се Вслушаш В разговора -- 
отиВаш на 3 | 
Разговорът не те интересува -- 
мини на 68 
Очакваш опасни събития -- 
попадаш на 25. 
15 


С един прибор на триножник 
непознатите правят някакви 
измервания. Това е пеодолит, тсй 
измерва ъгли и разстояния до дадена 
точка. След четвърт час те го 
прибират В Калъфа. | 

Ще продължат ли да търсят? 

Да-- на 36, не -- на 59. 
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Двамата леководолази тръгват 


към Вътрешността на острова. 1, 
трябва да има нещо Важно. А 
което Взеха от едно скривалище 
скалите, показва, че непознати 
предварително са подготВили с50? 
десант на сушата и знаят мн 
добре Какво търсят. Мини на 4. 7 
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Споменът за Ккошмара 


вана ла 


разтърсва с нова сила. Непознатото 
същество, подобно на маймуна 
протяга Към теб Космата лапа с 
черни закривени нокти. На малкия 
пръст проблясва странно 
сребристият пръстен. Усещаш 
странно привличане Към едно голо 
място недалеч от брега. Ти дори си 
со оорорет ни, без дори да си го 
иждал някога, ит 
нея уунте ръгваш по интуиция 
- ВаЛА реда -- пита Джени. 
-- 1рябба да сме за 0 
ми -- Казва Та кумир 
Ала привличането е по-силно оп 
теб. ВтурВаш се през буйната 
растителност без да съзнаваш какво 
правиш. Внезапно излизаш на голо 
място Нещо те привлича Към 
средата му. Протягаш ръка Към 
пръстта и цялото ти тяло се изпълва 
с тайнстВена могъща сила. 
Ще се опиташ да разбереш 
явлението -- иди на 64. 
Ще се Върнеш -- продължи на 42. 
Ще изпаднеш В необикноВено 
състояние -- мини на 23. 


Оглеждаш се. На пози необитаем 
остроВ само зверовете са заплаха 
за теб, но още не си Виждал хищници. 
Засега животът ти е Вън от 
опасност, макар че твоите Врагове 
имат Кораб, самолет и са Въоръжени 
до зъби. 

Ще се опиташ ли да подремнеш? 

Да-- мини на 45, не-- отиваш на 


68. 
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Само след няколко Крачки двамата 


ан| непознати спират. 


-- Чули нещо? -- пита единият 
от пях. 

-- Не. Защо? 

-- Чух стъпки. Някой идва след нас. 

Замръзваш на място. Вече 


съжаляваш, че тръгна след тях, но 


нищо не можеш да промениш. Тези хора 


| са полкова добре тренирани, че са 


Опасни и Когато са далеч от теб. 
Секундите минават В напрегнато 


очакване. Най-сетне 

хората В черно поела 

път. СКоро те забавят Крачка Тук 

някъде трябва са е тяхната цел 
Ако продължат напред, мини на 27 
Ако останат, попадаш на 15. ; 
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-- След мен -- 
а 9 казва Пит и се 
Той се хвърля Към някак 
Канавки, Които не беше не и 
Това са окопи. Странно нещо са 
окопите на необитаем остров, но 
сега не му мислиш много, просто 
тримата скачате Вътре. Наоколо 
избухват бомби. Една от тях събаря 
Купчина пръст от стената на окопа. 
Джени започва да Крещи. Това в 
устеричен припадък. Тя става и се 
мъчи да излезе от окопа, сякаш 
не и стига Въздух. Пит знае какво да 
праВи. Той удря един силен шамар на 
момичето. При други обстоятелства 
сигурно щеше да му счупиш зъбите 
за това, но сега го оставяш са си 
сВърши работата. Джени млъква цу 
ляга по Корем В окопа, само тялото 
продължаВа да трепери, Самолетът 
пуска още няколко бомби, след това 
каца В морето близо до яхтата. 
Бившият морски пехотинец 
изчезва някъде. След малко той се 
Връща ухилен бо уши. Със себе си носи 
сухари и КонсерВвирано месо. Това е 
от запасите, Които складирахте на 
брега. ДВамата с Джени нямате 
апетит, но изяждате своя дял. Не се 
знае кога пак ще можете да се 
нахраните. 
Е: Ако огледаш местността, мини на 
Ако тръгнеш по окопите, попадаш 
на 33. 7 


Поглеждаш Към яхтата. Там Всичко 

е спокойно. Вече си мислиш, че 
непознатите са се отказали да те 
търсят, но В морето близо до брега 
изплува нещо черно и Кръгло. Това е 
главата на леководолаз. Появява се 
още един. ДВамата излизат на брега, 
> 


ае.” 


а ъ 


сВалят бутилките си и ги оставят 
на пясъка. Те са Въоръжени с харпуни. 
Накъде ще тръгнат? 
По брега на изток -- мини на 35. 
По брега на запад -- мини на 2. 
Навътре В острова -- на 16. 
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Удряш с лакът нападателя В 
Корема. ХВатКата отслабва, ръцете 
му пускат гърлото ти. Хващаш здраво 
дясната му ръка и го премяташ през 
рамото си. Човекът пада тежко по 
гръб. Каниш се да му стъпиш на 
шията, Когато чуваш гласа на Джени: 

- Стой, Рики, пова е Пит. Пит 
МейКън, шефът на групата. 

-- Какво като е шеф, друг път са 
не списка толкова -- Казваш сърдито 
ти. 

Пит стаВа. Добре, че се 
разминахте без нараняване. 
ИзпитВаш радост. Сега сте трима, 
по-лесно ще се защитите. 

Ако “искаш да “ проучиш 
обстановката, отгърни на 69. 

“Ако нещо наблизо привлече 


“ Вниманието пи, мини на 30. “ 
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Д В тялото си усещаш странна 
“ промяна. Изпълва те чувството на 
“ необикновена лекота. Стига само за 
махнеш с ръце -- и ще лиотнеш В 
. небето над този необитаем остров, 
„над топлото южно море, над 
5 човешки 


, страсти. 
„ти се опделят от земята, До 


а. 


2а 


На места от разбитата бетонна 
плоча прониква слаба сВетлина, 
ДВамата Вървите напред, след Вас 
идва Пит. Джени те хваща за ръката, 
Напрежението й се предава и на теб, 

-- Не знаех, че операторсКкото 
майсторство е толкова опасно -- 
прошепва гпя. | 

Продължавате пътя си, доКато 
стигате до желязна Врата. Ваясно | 
от Вратата тесни стълби Водят 
надолу, а отляво тунелът завива и се | 
губи В далечината. | 

Ще тръгнеш по стълбите -- мини | 
на 48, ще завиеш наляво -- отиваш 
на 29, ще отвориш Вратата -- 
попадаш на 53. 
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ДВама от Командосите се 
отдалечават, а претият остава до 
лодката, сяда и Като че заспива. На 
брега се появява някаква фигура. 
Непознатият притичва наведен 
напред, Като се Крие зад 
Крайбрежните Камъни. От това 
място не Виждаш лицето му. 
Непознатият застава зад гърба на 
Командоса, Вдига ръка и... 

-- Не мърдай или ще ти пръсна 
черепа -- чува се Вик. 

ЧоВекът, Който дебнеше, Вдига 
ръце и се обръща. Познаваш го добре, 
тоВа е Питър Мейкън. 

- А ето и неговото гадже 
обажда се друг от Командосите 0 
Води пред себе си жена, Която се 
дърпа и се опитва да го ухапе. Това 8 
Джени Милър. Трябва да помогнеш Н2 
двамата. Мини на 8. 1 


726 е: 


„Сепва те дрънкането на Верий 


Поглеждаш Към морето. г 

Робърт Чу дава заповеди, Корабъг 
Вдига КотВа. След малко яхтат 
отплува и се скрива зад скалите ", 
острова. Кой знае какво е реши 


Ка 


ме что ка 
27 
Хората В черни Водолазни костюми 
се Втурват напред, но засега не 


знаеш Какво е привлякло Вниманието 
им. Те спират, навеждат се и 
оглеждат земята. Сигурно са открили 
следи от хората, Които напуснаха 
яхтата преди теб. Какво ще 
направят непознатите? 

Ще се Върнат на Кораба -- мини 
на 50. 

Ще търсят бегълците -- отгърни 
на 54. 

Ще избухне спор -- продължи на 
59. 

Има и друга Възможност -- 
попадаш на 34. 


За миг изпускаш непознатите от 
погледа си. После ги Виждаш да 
изваждат някаква Карта. СВедени над 
нея, пе дълго я разглеждат. Тая 
работа понамирисва на съкровище, 
Казваш си. Това обяснява цялата 
дандания и тайнстВения самолет, 
Който долетя по среднощ. Избери 
един от епизодите 15, 59 или 36 и 
продължи нататък. 
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-- Някой ще ми Каже ли Какво 
търсим? -- пита Джени. 

На нея й е писнало да сКита из 
подземните Коридори, Където на 
Всяка Крачка дебнат опасности. Но 
ти не си на същото мнение. Смело 


„ завивВаш наляво. Тук закачаш някаква 


жица, Която не забелязваш В. 
мъждивата светлина на“ 
електрическата Крушка. Взривът те 
разкъсва на парчета. 

ОбикноВена пехотна мина, Рики. 


зо 


“ Наближаваш Високи сиви сКали. 
Можеу тях минава таен Вход В 
„Някакво подземно съоръжение -- 


„бункер, скривалище, нещо такова. 


още няколКо Крачки напред 


ави 
ВАРИ е от Железобетон, „Кой 


со зе-------- 24 


13 


обстрел. Край Входа се т 
ърКаля 
ръждясала КасКа. Тук мног 
е имало Войници. З Сара 
Ще се Върнеш ли при Пит и Джени? 


а да -- мшни на 55, не -- опгърни 
3! 


-- Това е златото на няколко банки 
В териториште, окупирани от 
японците през Втората световна 


Война -- Казва Пит. -- Докарано е. 


пук два дни, преди американски линеен 
Кораб с подкрепа от Въздуха, да 
унищожи Военната база с дванайсет 
дюймовите си оръдия. Съюзниците 
дори не са си направили труда са 


слязат на острова, използвали са. 
Въздушно разузнаване. Това злато е 


мое. 


-- Лъжеш, Пит -- Казва някой 8. 


мрака. 

Гласът ти е страшно познат. Оп 
една странична галерия се появяват 
трима души. Двама от глях са Високи 
и държат В ръцете си автомати, 
третият е много дребен. Това е 
Робърт Чу. Пит МейКкън трепва. Тези 
трима не Влизаха В сметките му. 


-- ХВърли оръжието, Пит -- Казва | 


Вежливо Китаецът. -- Вие застанете 

до него. - : 
Джени застава Веднага до Пит. 

Тръгваш Към тях да не дразниш: 

Робърт Чу. Ще хВърли ли Пит 

оръжието? Д. МЕДЯ 

д Да-- мини на 12, не -- отиваш на 


и се Връщат на яхтата. Когато 
Вълните се понасят 3 
ругатни на Робърт. 

узбухвате В смях. 
а ц Какво има наоколо 

„ или да се | 

магичесКото Въздейсп 
пръстена -- попад; ш на 17, поща 


Командосите се Качват на лодката : 


интересно, аКо не смятаме 
буболечките -- Въздъхва Джени и 
е тръсва глава. 
-- Джени е права -- подкрепя я 
Пит. 
Тръгваш по един от оКопите, Зад 
теб се Влачат тВоште спътници. 
- СКоро стигате до неравна местност, 
обрасла с трева. ТуК някога са падали 
големи бомби и снаряди, но дълбоките 
Кратери от ВзривоВете Вече са 
заоблени. Межау храстите се Виждат 
огромни парчета железобетон, някъде 
стърчат дебели бетонни железа. След 
малко откриваш полузатрупан Вход, 
обрасъл с трева. Сптолбите Водят под 
дебела бетонна плоча. Преди много 
гоцини, може би през Втората 
на Война, пук е имало Военна 
база. ДВамата с Джени влизате В 
подземието. В мрака напипвате Ключ 
ч пътят Ви се осветява оп слаба 
сВетлина. Макар и без Желание, Пит 
тръгва след Вас. Интересува ли те 
мнението му? 
Да--минина9, не-- продължи на 


24. 
За 


+ < Водолазите надават Вик. Те 
треперят, сякаш ги друса трифазен 
пок Ръцете им се пресат, Краката 


небе. Непознатите размахват 
смешно ръце и Крака, сякаш се 
опитВат да спрат пози нежелан 


на брега Питпаш се Какво ги изхвърли 
Като пружина нагоре. Тук, на пози 
остроВ, има нещо, Което Кара 


А 


на което се ВмъкВаше по Време на 
Кошмара? Мини на 50. 


35 


.  АекоВводолазите се оглеждат и 
поемат по брега на изток. Тръгваш 
9 пях, Като се Криеш зад скалите. 

е би ще узнаеш тайната, 


: ааъ меГаИГРА 
шме--------------------- -<<-----4 


се дали тя не е свързана с Кошмара 
от последните дни. Споменът за 
сребристия пръстен Върху лапата, на 
примитивно същестВо отноВо тв 
Връхлита. Мини на 44 или 19. 
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ЛеКоВодолазите започват да 
Копаят земята. Единият от плях 
работи с КирКата, другияга изхвърля 
пръстта, Тези хора сигурно търсят 
съкровище, Казваш си ц 
ЛЮбопитстВото пи надделява над 
страха. Мини на 4 или на 59. 
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Вече се Каниш да легнеш В 
храстите, Когато няКой те хваща 
узотзад за гушата и започва аа те 
души. ПраВиш опит да се изскубнеш, 
но човекът зад теб не те изпуска, 
ръцете му са здрави. Съзнанието ти 
се замъглява. Нима таКа ще си 
отидеш от този свят? 

Ще приложиш хватка -- на 22. 

Ще се предадеш -- попадаш на 6. 

Ще се огледаш -- отиваш на 49. 


38 


-- Хей, Боби, защо ни пращаш тук? 
-- провиква се един от Водолазите. 

Робърт Чу се появява на палубата. 

-- Какво му е опасното? -- пшпа 
Китаецът. 

-- Един Космат звяр се нахвърли 
Върху нас -- обажда се другият 
Водолаз. 

-- Мислех, че изпращам мъже, а не 
зайци -- Казва Капитанът и се 
прибира В каютата си. 

Вече разбираш, тези хора са 
Видели твоя Кошмар, може би В друг 
Вариант. Мини на 54 или на 13. 
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Пот отува на разузнаване, а ти 0 
Джени се скривВате В храстите; 
ИзВестно Време мълчите, после тЯ. 
Въздъхва: ; | 

г-- Рики, ще се измъкнем ли? 

-- Надявам се. : 


мини на 62. 


на 


на 56. 
4 


са 


моа 


МЕГЕИГРА : 
дерета И 


-- Уж не съм страхлива, а нервите 
ми са опънати, 
-- ВсичКо ще се оправи, Джени, 
След малко Пит се Връща, 
-- На острова няма никой, освен 


с. 
я Премествате се до брега, без да 
заставате на отКрито. 

Ако искаш сам да огледаш 
обстановката, мини на 30 шли 69. В 
противен случай продължи на 51. 


Тръгвате по десния тунел, но скоро 
той се слива с левия. Тези разклонения. 
Като че са направени да объркат 
случайния човек, плака мисли бившият 
сержант от морската пехота. Тук 
бетонните плочи над Вас са разбити, 
през пях се процежда дневна 
сВетлина. НяКакВа стълба Води 
нагоре, а Коридорът завива наляво. 

Ще излезеш от подземието -- 


Ще продължиш из тунелите -- 
отиваш на 24. 


Пит Мешкън отскача назад и 
хлътВа В един страничен пунел. Той 
хуквВа да бяга, стъпките му Кънтяп 
оглушително В мрачното подземие. 
пе тръгнете след него -- опиВаш 


Ще останете при златото -- мини 


С усилие на Волята се отКъсваш 
от тоВа необикновено място и се 
Връщаш пр Пит у Джени. 

-- Тези типове са: опасни -- Казва 
Пит, загледан В яхтата. 

-- Нищо не можем да направом -- 
Въздъхва Джени, 

-- Можем да ги нападнем, преди 
да ни убият --- Казваш по. 

-- Добро решение -- усмихва се 
Пит, -- Можехме да им вземем 
Ммолета, но е малко Късно. иа 

Забелязваш, че двама души се 
Качват 6 хидроплана. Самолетът се. 
Засилва по гладката Вода. След миг. 

излита със сърдит рев и бързо 


Кт. , / 


115 


набира Височина, 


-- Бас жа, иа 
а ВАС ВЪр: а, че нас търсят 
Намирате се на голо място, след 
миг Командосите ще Ви забележат. 
Пит" побягва, ХВащаш Джени за 
ръката и двамата се Втурвате след 
него. Ревът на мотора се засилва, 
Самолетът слиза нисКо, сякаш да 
обръсне цялата растителност на 
острова. ВзривоВве разтърсват 
земята. Пит заляга. Взривната Вълна 
Ви събаря, за щастие, без нараняване. 
“Самолетът прави завой. Мини на 20. 
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След оКоло час Корабът се появява 
отново, този път от другата страна 
на острова. Робърт Чу и неговите 
момчета са огледали Ратонга, но 
Връщането им пук може да означава 
само едно: това място е най-близо 
до целта, Която преследват 
дребничкият Китаец и хората около 
него. я 

Стига си изчаквал, Време е за 
действие. : 

По брега, продължи на 70. 

Навътре В острова, мини на 5. 
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Внезапно дВамата спират. Те 
оставят багажа си на земята и се 
Взират В близките храсти. Ръцете 
им стисват здраво харпуните. В този 
миг никак не пи се ще да им попаднеш 
пред очите. Но тревогата е фалшива 
и овамата продължават напред с 
черната чанта и инструментите. 

Ще стигнат ли спокойно до целта? 

г Да-- мини на 27, не -- отиваш на 


19. 55 


Мислиш Какво да направиш В това 
положение. Мини на 37 К 


Ри - 
-- Не поглеждай Вътро, Риш - 


( Пот. с пе 
лена: отваряш сандъка с пер вас 


Вя) 
Желязо. Над! каса, 4 4) 


И 


Ала 


16 


на очите си -- сандъкът е пълен със 
златни Кюлчета. 

-- Злато! -- провикваш се пи. -- 
Кюлчета злато. 

Бившият сержант насочва Към 
теб пистолет. 

-- Махни се от сандъка или ще те 
убия, Рики -- Казва пой. 

-- Хайде, момчета, не се карайте 
за някакво злато -- опитва се аа 
оправи положението Джени. 

-- До стената! -- Крясва Пит. 

Джени изпълнява заповедта, ти 
също тръгваш Към стената. 

Ще изчакаш събитията -- опиваш 
на 31. - 

Джени ще се помоли на Пит -- 
мини на 66. 

Ще се опиташ да Вразумиш Пит 
-- попадаш на 57. 
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ПродължаВвВате по десния пунел. 
Той е малКо по-добре осветен и леко 
наклонен. 

-- Не трябваше да влизаме пу -- 
Казва Пит. р 

Джени се бои, ала не иска да я 
изкарат страхливка и продължава 
напред с показна смелост. Стигате 
до една: Врата. ОпитВаш се да я 
отВориш, но пя е заключена. Ваясно 
от Вратата има бутон за звънец. 

-- Я да Видим Кой ще се обади -- 

“ Казваш на шега ти. 

-- Почакай, Рики, опасно е -- Крясва 
зад теб Пит. | 

Без да му обръщаш Внимание 
натискаш бутона. Отваря се някакъв 
шлЮюз и В тунела с адсКи грохот 
нахлува огромна Вълна. Втурвате се 
назад, но вече е Късно -- само след 
минута Водата изпълва тунела и 
тримата загивате. 

Ех, Рики, Рики, трябваше да 
послушаш сержанта! 
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Стълбите Водят Към друг пунел 
„на по-ниско ниво. СКоро тунелът се 
вояВа. Тримата сте уморени и не 
е смисъл от това скитане по 
дните плунели, но рле решили 


мЕГЕИГРА 


да стигнете до целта. Наляво -- мини 
на 24, надясно -- попадаш на 40. | 
| 
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| 

Пред помътнелия ти поглед св | 
мярка лице на момиче. Това е ДЖец | 

-- Пуснете ме, идиоти такива 
Крясваш ти. -- Аз съм Рики. | 

Нападателят те пуска. Поемащ 
дъх и се обръщаш. Пред теб в Пот 
Мейкън, шефът на групата. 

-- Надявам се, че не си от оная | 
банда -- Казваш ти и сочиш Към 
морето. 

-- Не, не съм. 

-- Друг път стискай по-леКо, че 
можеш да ме удушиш. 

Продължи на 69. 


50 


Двамата леководолази прибират 
багажа си и го Качват На лодката. 
СКоро те се Връщат на Кораба. Ще 
използват ли непознатите самолета? 

Да-- мини на 11, не -- опиваш на 


26. 
51 


СКрити сред дърветата, вие 
поглеждате Към Кораба. Дано пези 
глаВворези не тръгнат срещу Вас! 

Нещо просВирВа Краш ухото ти. 
Това беше изстрел на снашперист, 
Който се целеше В главата ти. 
Тримата Веднага залягате. 

-- Нямаме работа пук -- Казва 
Пит. 

Мини на 30 или на 69. 


52 


ПродължаВваш пътя си, но държщи 
под око близките храсти. От МЯХ 
изскача Пит Мейкън. 

-- Къде отиваш, Рики? -- пита той 
нехайно, сякаш току-що сте 62 
разделили, 

-- Пит! Не знаех, че си тук. 

-- Аза мен знаеше ли? т 

От храстите се надига ДЖен!: 
Това Вече е истинска изненада, НЯК”. 
по-силни момчета останаха на Кор: ба 
а Джени е тук. Прегръщаш я, ма“ 


| 
| 


| 
| 
| 
| 


мегат ка 


че не сте били особено близки. 

-- Как се измъкнахте? - питаш 
ги ти. 

Пит Мейкън се усмихва. 

-- Напоследък усетих нещо 
нередно. Може би не знаеш, но аз съм 
сержант от морската пехота 
подушвам опасността отдалеч. 
Миналата нощ пуснах собственото 
си хъркане на Касетофона. Когато 
самолета, лодката беше готова. 
Джени скочи при мен точно В мига, 
когато онези пипоВе тръгнаха с 
автомати из Кораба. 

Ако искаш да изслушаш Пит, мини 
на 74... 

АКо решиш да 
местността, мини на 69. 


53 


За тВоя изненада Вратата се 
отВаря леКо. Влизате В мрачно 
помещение, Където не Виждаш почти 
нищо, само от няКаква пукнатина 8 
плочата се процежда осКъдна 
слънчева светлина. Очите пи баВно 
сВикВат с мрака. Намирате се В 
голяма зала, може би Команден пункт 
на базата. Забелязваш, че има и други 


огледаш 


Входове В залата. Тук са разхвърляни 


изпочупени столоВе, маси, листове 
Хартия. В дъното Виждаш нещо голямо 
и сиво. Това са сандъци, покрити с 
брезент. < 

Когато тръгваш Към сандъците, 
нещо те спъва. Падаш по лице, но 
Веднага скачаш на Крака, за да се 
защитиш. Тревогата ти е напразна, 
спънал си се В скелет, облечен В 
изгнила Военна униформа. 

-- Здравата ме изплаши, приятелю 
-- Казваш на скелета. 

Вдигаш брезента. Под него има 
три големи сандъка. 


-- Внимавао, Рики -- надава Вик 


момичето. ; 
ХВърляш се Встрани. Голяма 
чугунена топка пада на мястото, 
Където стоеше. Ако се беше забавил, 
Сега от теб щеше да остане едно 
Мокро пеглно. 
Ще погледнеш В сандъка -- 


Продължи на 46. 


Ще помислиш -- мини на 71. 


аи 


17 


Ще напуснете подземието -- 


попадаш на 62, 
54 


Двамата непозна 
ти се просваг 
земята и п па 


тях. И тъп Като си по-с! в 
избора на пъгпя, скоро Вегри по- 
Високо място, откъдето да оглесаш 
заливчето. Вече си наясно кое накара 
Водолазите аа се Крият. Това е малка 
гумена лодка, с Която избягаха някои 
от пътниците на яхтата. Наоколо не 
се Вижда жива душа. От Кораба на 
брега идва лодка с човек, облечен 
Като Войник от десантните Войски. 
ЛеКоВодолазите се преобличат Във 
Военно облекло. Трима Командоси, 
Въоръжени до зъби, струват колкото 
ция армия. Дръж се, Рикш Мини на 


55 


Връщаш се бързо на мястото, 
Където остави двамата си спътници. 
През цялото Време мислиш за пода, 
Което откри, и правиш планове за 
ново проучване. Кой знае Какви други 
тайни Крие този остроВ. Но 
плановете ти се провалят -- Пит и 
Джени са изчезнали. Оглеждаш се. На 
брега забелязваш трима Командоси.. 
Мини на 25. 56 


В суматохата се сКкривате зад 
сандъците, пълни със злато. Хората 
на Китаеца се втурват след Пит. 
ЧуВат се ВикоВе, изстрели, но 
преследвачите не постигат целта си. 
В главата ти се Върти мисълта как 
най-бързо да напуснете това злокобно 
място. Не искате па Диска: 

ябва да бъдете търп Е 
ЕД ЕВО та задава по галерията, 
по Която асроки, Даанаще 

от сКривалищ ь 
пода с аа Пит? -- пита 


доц зная. ИСаЩ сам а 
азберем. Всичко е мое, ясно ли. 
роза  езва Пит и посочва сандъщите: : 


А Ва тд 


нет стела” 


Мена ъъб|9| чегаигра 


Ръката му заплашително размахва 
пистолета. Мини на 73. 


57 


-- Не бъди глупак, Пит, не можеш 
да избиеш Всичките. 

-- Така ли мислиш? -- прекъсва пе 
бившият морски пехотинец. 

Той пристъпва напред и те удря с 
дръжката на пистолета по главата. 
Падаш В безсъзнание на земяпа. 
Когато идВаш на себе си, Виждаш 
Лицето на Джени, надвесено над теб. 
Тя ти помага да станеш. 

-- Ще се оправя -- успокояваш я 
ти. -- Главата ми е много Корава. 

Продължи на 31. 


58 


След четВърт час самолетът се 
Връща и Каца на около триста метра 
от брега. Ако остане пам и през 


о- нощта, хидропланът може да пи 


стане лесна плячка. Вярно, че не си 
Карал никога самолет, но се надяваш 
да излепиш. Само че знаеш ли накъде 
да тръгнеш, най-близката обитаема 
суша е на триста и петдесет 
оттук. А и не си сигурен 
ще ти стигне ли бензина, тъй че трай 
си и не действай прибързано. 
Можеш да тръгнеш по брега -- 
мини на 70, или да влезеш навътре В 
острова -- отиваш на 5, Ако това не 
ти харесва, погледни Към Кораба -- 
попадаш на 26. 


За твоя изненада двамата 
. непознати се хващат за гушите. 
“ Изглежда, залогът е много голям, 
“ защото си разменят тупаници. После 
се съвземат и прекратяват спора. 
Това, за което се Карат, сигурно не е 
В ръцете им и трябва здравата да 


се изпотят, за да го получат. 


г Продължи на 34 или на 50. 


60 


заплашВа опасност? Поглеждаш Към 
близките храсти, но не забелязващ 
нищо. Навеждаш се Към земята ц 
Вземеш Камък, за да се чувстваш по. 
сигурен. Попадаш на 52. 


61 


Левият. тунел се преКъсва оп, 
дълбок изкоп, над Който е прехвърлено 
тясно метално мостче. Поглеждаш 
надолу. В полумрака забелязваш 
дебелите метални пръти, Кошто | 
стърчат от  бетона. | Тук 
строителните работи изглеждат 
недовършени. 

--Какво чакате, да Вървим -- Казва 
Джени и тръгва решително по 
мостчето. 

ДръпВваш я-с Все сила назад. И 
добре, че я дръпна, защото мостчето, 
дълго около два метра, се откача от 
другия Краш. Джени пада до теб, 
обезумяла от ужас. Оставяте я да 
се поуспокои, прескачате от другата 
страна и продължавате напред до 
разклонението на тунела. 

Наляво -- мини на 29, надясно -- 
оптиВаш на 40. 


67 


Бързо излизате от мрачното 
подземие. Дневната светлина и 
плискането на Вълните Веднага 
оправят скапаното Ви настроенче. Но 
има нещо по-силно от теб, което те 
Води сега. ТоВа е споменът за 
Кошмара и сребристия пръстен, който 
ти дава усещането за няКаква 
могъща, тайнстВена, извънземна 
сила. Мини на 17, 


63 


Пръстът на Пит плавно натиска 
спусъка, Джени усеща намеренията 
му и блъсва дясната му ръка, В Която 
държи оръжието. Куршумът, Които 
излиза от дулото на писполета, 
попада право В сърцето пи, 
Желанието да избегне Кърваваг 
драма Джени причини смъртта 0: 
И такива работи стават, Рики, 


фа 


понякога операторското 
майсторство Взема Жертви, 


64 


Кръвта прелива В лицето пи. В 
ушите си чуВаш някакВо тънко 
пищене, сякаш над главата ти се носи 
рояк Комари. Пищенето се засилва, 

Ако се довериш на чувството, 
мини на 23. 

В протиВен случай отиваш на 42. 


65 


Нямаш представа защо избра пътя 


нагоре, просто ти се струва, че по- 
добре да се Качваш, опКолкото да 
слизаш. Само няколко секунди слеа 
тази мисъл страхотен Взрив 
разтърсва тунела и те разкъсва на 
парчета. Малшанс, Рикш! 


66 


-- Моля те, Пит, успокой се -- 
Казва Джени. Гласът й трепери оп 
Вълнение. 

-- Права си -- съгласява се Пит 
Мейкън. 

С рязко дВижение той Вдога 
пистолета си срещу Джени, Тя блъсва 
ръката му и спасява живота си. 
Куршумът попада В челото пи. Жалко, 
Рики, една непредвидена случайност 
ти попречи да стигнеш до Края. 


67 


До слуха ти стига пукот на Клонка. 
Ще му обърнеш ли Внимание? Да -- 
мини на 60, не -- отиваш на 52. 


68 


ДВама от непознатите се Качвапа 
В лоскагла. 

-- Дали да не останем, Майк? -- 
пита ппрепояга, 

-- Няма смисъл, да Вървим. 


Три Към Кораба. 
римата поемат 1 баш 


- на 52. : 


последните дни. Пък и опаснос! 


19. 


Китаецът не е соВолен оп 


Командосите. 
Ще помислиш к 
мини на 45. 


Ще се опиташ са 
подрем 1 
отиВаш на 37. : : зредеш 


ак да се спасиш -- 


+ 


69 


-- Искам да Виоя какво 
острова -- Казвабина пъ. ада та 
Тръгваш без план, просто ти се 
ще да правиш нещо, а не да 
бездействаш. ВърВиш по Високите 
части на острова, откъдето Виждаш 
самолета и яхтата. На Кораба не 
забелязваш жив чоВек. Имаш 
чувството, че Робърт Чу и неговите 
хора се опитват да приспят 
Вниманието ти. 3 4 
Стигаш до гола местност, осеяна 
с Ями.. Тук преди много години са 
падали тежки бомби. Този остров 
Винаги е бил необитаем, тук сигурно 
е имало нещо Важно. „е 
Ще продължиш -- мини на 30. 
Ще се Върнеш -- отгърни на 55, 


то. < 


Тръгваш по брега да дириш хората, " 
Които се изплъзнаха от хватката на 
Робърт Чу. Още не знаеш Кои са те, 
но с тях шансовете да оцелееш са 
по-големи, отколкото ако си сам. Мини 


п 


Положението Ви е доста сложно 
Тук, В тунелите, се Крие някаква 
загадка, затова | станах 
тайнствените събития 


Която току-що избегна, те Кара 9 
мислиш, че тук ще намериш само 
смъртта. И все пак не ВсичКо 3 
плолкова безнадеждно, ооо. 

Ако отвориш сандъка, попадаш на 
46. а ч 
“Ако предпочи ; 


--------- 


120 


МЕГАИГРА 


------------х-- 


72 


Въпреки предупреждението на 
МейКкън Влизате В пунела. 

-- Зарежете тая работа -- 
повтаря той, -- Ами ако тук има 
заложени мини? 

В полумраКка Джени опипва 
стената. 

-- Хей, пук има някакъв Ключ -- 
прошепва гпя. 

МъждиВа сВетлина осВетява 
подземието. Тръгвате предпазливо 
напред. В пунела няма нищо 
интересно, само дето е покрит с прах 
и Въздухът е тежък. По стените са 
опънати жици и има изписани някакви 
Оероглифи. 

-- Какви са пези драсКканици? -- 
пита Джени. 

-- Японски или Китайски, не зная 
точно -- отговаряш пи. 

Пит премълчава. Продължаваме 
напред още по-предпазливо и стигате 
до място, Където тунелът се разделя 
на три. 

Надясно -- мини на 47, наляво -- 
отиВаш на 61, напред -- попадаш на 
10. 


73 


Пит тръгва право Към сандъците 
със златни Кюлчета. Джени се хвърля 
Към него да го предупреди, че пук 
може би го дебнат. 

-- ХВърли патлака, Пит -- казва 
Китаецът, Който се появява от мрака 
с двама главорези. : 

Мини на 12. 


74 


"Пот Мейкън млъква за момент. 


+ 


-- Тук също е опасно -- казва той., 


-- Трябва да измислим нещо. 


-- Дали аа не отвлечем самолета? 


-- подхвърляш ти. 
-- Чудесна идея -- Кимва Мейкън. 
-- Карал ли си самолет, Пит? 
-- Ще се оправя -- Казва Мейкън: 
Ако нещо наблизо те Впечатлява, 


С попадаш на 30. 


Ако решиш да огледаш околността, 


мини на 69. 
АКо оставиш тоВа на Пит, 
продължи на 39. 
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Казваш на аВамата, че искаш са 
проучиш обстановката и тръгваш 
Към близките сКали. Изкачваш се на 
Върха. По-голямата част от острова 
е обрасла с тропическа 
растителност. Наблизо няма никКой, 
но тоВа не те успоКоява, може 
Командосите отноВо да се появят. 
Връщаш се обратно. За пвое учудване 
Пит и Джени са изчезнали. Това не е 
ли работа на онези главорези? Мини 
на 21. 


76 


Качваш се на една ВисоКа скала и 
се провикваш: 

-- Пит, Джени, елате Веднага. 

Пит се подава. 

-- Защо Викаш? -- пита сърдито 
той. 

-- ОтКрих нещо интересно. 

След малко Пит и Джени идват 
при теб. Те са изумени от онова, 
Което Виждат. Мини на 72. 


7 


Китаецът е по-бърз от Пот. 
Неговите изстрели отеКВат глухо В 
мрачното подземие. Тялото на бившия 
сержант се свлича бавно на пода. Пит 
Мейкън Вече няма нужда от злато. 

-- Махнете тези хлапета -- казва 
спокойно Робърт Чу. 

Командосите Ви хващат и Ви 
повеждат по един страничен тунел. 
ВърВите мълчаливо В очакване на най- 
лошото. След няколко минути 
стигате до Вертикална шахта. Един 
от Командосите грабва Джени шия 
хвърля В шахтата. Предсмъртният 0 
Вик огласява подземието. ДВамата 
те хващат и Въпреки опитите за 
борба те блосват надолу: 


Краят следва 


мЕГЕИГРА 


сос аовост АА 


Це Не 


От тази страница 
нататък започват едни 
неща, Коцто са забранени за 
непосветени. 

Не си губи Времето, 
простосмъртни! 


ТоВа е територия 


7 


И жк м. 
До Че а КАМеИ 


122 МЕГЯЕЯНГРА 


7 ДЕ 
Зрдабеит г, 

Така започва едно от писмата на наш (по)читател още от Време оно: 
Ангел ПетроВ от ПлеВен. Разни благинКки ни е написал той... Е, няма 
нужда да си бръснеш главата! Но твоята изповед трогна Всички ни ц 
единодушно решихме, че има място на тази страничка - от Вас и за Вас... 

16.07.96 г. - ИнкВизицията произнася присъдата си: МЕГАИГРА обвинена 
Във Вещерство с непрекъснатото си омагьосване на читателите: - ще 
бъде изгорена ритуално утре, точно по обед, на градсКия площаа. 

17.07.96 г. - 11.50 - Подсъдимата МЕГАИГРА напусКа Килията си... 

12.00 - От групата свещеници се отделя един с факла В ръка... 

12.01 - Пламъците облизват един от Коловете, Както хищник би опитал 
жертВата си на Вкус, огънят лумва, но облизва долния Край на Въжетета. 

12.03 - Мълчание. Пращене на огън. Сбиване. Насинени инКВизитори. 
Линчувани обВинители. Съскане. Огънят угасва. Спасена е МЕГАИГРА! Та 
се оттегля В споКойните, студени планини, за да се отърси от случилото 
се и да събере мощ... 

16.06.97 г - ВЪЗМЕЗДИЕ!" 

ДосКиВ, Ангеле - и благодаря! 

СВилен Димчевски от Русе ни пише, че искрено щял да се радва, ако 
разбере по някаКъВ начин че сме чели писмото му: ВСИЧКИТЕ ГИ ЧЕТЕМ, 
СВИЛЕНЕ... Не само пвоите! 

Радослав Димитров от с. Яхиново пък настоява, че “пощенският Код 
е много Важен за пощите, а абсолютно никъде" не сме го отбелязали. 
Така е, прав си, но и ние не си го знаем... Пък и писмата все пак пристигат 
при нас - да не мислите, че пощаджиите не четат Книги-игри? 

"Аз също пиша Книги-игри... ако се заинтересувате от идеите ми, ще 
ги споделя с Вас!” пише ни Владимир Дечев от Пловачв. Казано ие пак 
ще напомним - идеш имаме даже В излишък, чудим се Как да Вмесглим 
Всичко В изаателсКките планоВе... А що се отнася до опитите В писането 
на Книги-игри, за тази цел съществува рубриката МЕГАКОШЧЕТО НА ВЪРДЖ: 
пратете и ще Ви бъде отговорено... ако приложите самоадресиран плик. 

“И все пак, Колкото и да е хубава една Книга, не Всеки получава 
Възможност да си я Купи..." укоряват ни Драгомир Маринов и Момчил 
Денчев от Плевен. Така е, Вярно. Но пък срещу по-Високата цена получавате 
супер-качество... Помислете добре каква Книга предпочитате: да се разпада 
В ръцете Ви В средата на първия прочит... или да изтрае и след десетия? 


А стратегическите“ Книги-игри наистина са по-скъпи - Вътре е Вложен 


много повече труд и материали... Друг един читател ни “санкционира”, че 
аВторите прилапвали големи хонорари, за това и цените били раздути. Не 
е така, приятели! Хонорарите са минимални, по-малки дори от наистина 


необходимото, само и само качествените Книги да излязат на поносима | 


цена... Нас питайте Какво ни струват! Сърдете се на държавата, Която 
прибира кажи-речи половината корична цена Като данъци! 
ЛИЧЕН ОТГОВОР ОТ ВЪРДЖ: 
Един читател от Стара Загора, който е забравил да си напише името, 
ми е драснал потресаващо писмо... и 
“Малко се стреснах, Когато В началото на "Водопада на дъгата 
прочетох, че Книгата е написана от Елена Павлова. Бихте ли обясни/й 
този факт?" 
„ Приятелю, какво има да се обяснява? Така са ме Кръстили при раждането 
ми... Толкова по Въпроса! Ако те безпокои полът ми, простичко ще кажа: 10 
Книгите посрещай и изпращай.,. и забрави Какво пише на първата страница: 
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ЧЕРНИ СТРАНИЦИ 


(НЕ, ЧЕ НИ СЕ ХАБЯТ. АМА 

Винаги има един ши друг от Вас Чит: 3) 
намери да КаЖже “Долу този” шли “Долу срещи азспо ще з 
наистина няма да си хабим мястото за такива мнения. А за Си 
Които не харесват МЕГА като цяло и преди сме казвали: ами, просто 
не си Купувайте изданията нш И на Вас, и на нас ще ни олекне! 

И по този повод: четат се Всички писма, пъп че ц да сте 
забравили да си пишете името, няма страшно, само дето няма аа 
разберем Кой ни е писал... И градивните Критики ги приемаме - че 
ш оплювките също, ако авторът е бил достатъчно смел да сложи 
името си отдолу... 

Иван СиВкоВ от Пловдив например горещо ни се моли аа 
публикуваме писмото му, за да докажем, че сме СУПЕР. Здрасти, 
ИВане! Юху-у! Видя ли си името точно тук, В ЧЕРНИ СТРАНИЦИ? 
НапраВо по същество. Иван Казва: “Искам да Ви призная, че 
брой 6 беше изключителна плява! Направо МЕГАбоклук! По-добре го 
изхвърлете В МЕГАКОШЕТО НА ВЪРДЖР. И рано В петък сутринта 


“(слава богу, не 13-ти), Въраж изненадано ВъзКликна: "Я, Какво си 


намерих В КОШЧЕТО! Цяла една МЕГА”. 

Сериозно, за причините МЕГА6 аа е такава, каквато е, чети на 
първа страница, Иване! Точно писма като твоите търсим и чакаме: 
читателят да знае КАКВО Критикува... че и да е прав В Критиките. 

На такива Като Иван отдаваме чест (и място 8 ЧЕРНИ 


СТРАНИЦИ) - ЧЕСТНИ Критици и оплювчици. Май обаче ще трябва 
да делим СТРАНИЦИТЕ на рубрики (ЧЕСТНИ И НЕЧЕСТНИ). Само 
дето Кандидатът от Втория тип е само един... анонимен. Е, пък, 
неговото писмо: на сметището! И няколко думи за поука! 


кажа 


Приятелю “незнаен”, автор на 10 неграмотно и несвързано 
надраскани страници, твърде приятно ни стана, че при все 
оплювките си успял да опдадеш дължимия Комплимент на Всеки оп 
нас, да отговориш на зададените В списанието и Книгите Въпроси, 
та и да ни поласкаеш с това, че Внимателно следиш творческия ни 
път. Вярно, МасоВ Кретен си, Както си се разписал, но при все 
тоВа благодаря! И следващия път, моля, не забравяй да си сложиш 
спокойно името, Вместо да ни Караш да разгадаваме не твърде 
сложната Криминална задача Кой си и що сш! С обич, досКивВ и се 
надяваме приятно да си прекараш с МЕГАИГРА 7! 

И Внимателно с хабенето на нерви, Казват, че Всяка минута 
под стрес съкращава живота с цяла година! 

ВАЖНО ЗА ВСИЧКИ ОСТАНАЛИ: Това е първото и последно 
анонимно писмо, Видяло място на ЧЕРНИТЕ СТРАНИЦИ. Просто 
бяхме трогнати, за това. Ако обаче искаш да си видиш името 
някъде В ПИСМА НА ЧИТАТЕЛИ, не забравяй да ни пишеш как се 
Казваш... А ако искаш и личен отговор, прибави празен, адресиран 
бо теб плик с марки - Все някой от нас, Който е дежурен”, ще ти 
отговори. И не забравяй: ВСИЧКИ ПИСМА ГИ ЧЕТЕМ! 


! 
| 


упгуватапавтст ага 7 тт гърне 


ез аи Ра 


ВАРВАРИ 


ВАРВАРИ 


Забележка: На Картата не са означени реките. Очакваме Вашите предложения: | 


МЕГЕЙГРА 


ПРЕДЛОЖЕНИЕ 
ЗА ОБЩИ, ВСТЪПИТЕЛНИ ПРАВИЛА 


НА ИГРАТА 


Описание на МЕГАСВЕТА 


Този свят е там, Където е. 
Живее Във Века, В Който е. И 
там се случва това, което ТИ 
решиш! Толкова по Въпроса. 


Избор на Владетел 


Играта ще се Води от, три- 
ма известни Ви автори на Ккни- 
ги-игри. Всеки един от вас има 
право да се присъедини Към ня- 
кой от тях. Имате пълна сво- 
рода на избора. Дори след ня- 

ОлКо хода ще научите КаК мо- 
ща да “смените Владетеля” 
и: дкео ще спечелите или за- 

Убите от това. Играта е нап- 
равена така, че поне в начало- 
Це шансовете аа са равни. Ос- 

ен тоВа броят на привърже- 


| НИците на един или друг Вла- 


Оетел няма аа има особено зна- 
кение, поне дотолкова, докол- 
ото Владетеля с повече съ- 


Югници ще получава побече 
предгожения и полезни идем, 

За целта изпратете писто 
В Което ясно да пише кой вла- 
детел избирате и какво 
име ще участвате, с Вашето 
или с псевдоним, 


Избирайте: 

ХАЛИФ Колин Уолъмбъри 
ИМПЕРАТОР Джордж М. Джордж 
КРАЛ Върджил Дриймънд 


ВНИМАНИЕ!!! Имате право да се 
включвате ВъВ Всеки един момент 
от играта, но само с едно кодово 
име и откъм един владетел! ) 


---- 
Начин на игра 


Във всеки брой на списани- 
ето Всеки Владетел ще прави 
Кратко описание на ситуация” 
та, дадена от негова гледна 
точКа. Ще формулира нап-Важ- 
ните проблеми на Владението 
сицще исКа мнението на учас- 
тниците, играещи на негова 


ана. 
С а Като писмата прис- 


Флетелт- дар АА ааъ 


ма пре ло 2 ааа 


Ше ЕГаИГРА 
ааъ МЕГАМНГРА 


тигнат, Владетелите ще Ввзе- 
мат решение, Което изцяло ще 
зависи от Вашите предложе- 
ния. В следВащия брой ще раз- 
берете доколко общото Ви 
мнение е било Вярно. 


ВНИМАНИЕ!!! При първия ход Все- 
Ки един играч разполага с ЕДИН 
ГЛАС. След това при даването на Вве- 
рен отговор играчът ще получава 
Коефициент. С негова помощ мне- 
нието му ще придобива Все по-го- 
ляма тежест при Взимането на ре- 
шения. На най-добре проявилите се 
Владетелите ще раздават титли, 
звания и лични Владения. 
-------- 


Колонизиране на нови земи 

Една от най-Важните задачи на 
Владението е да се разширява и да 
трупа пари и резерви. Това става 
Като се Колонизират нови земи. След 
Като бъдат завзети и утвърдени, 
Колониите ще носят приходи и Вой- 
сКи за Владението. 

Системата за пресмятане е дос- 
та сложна, но ще се прави В изаа- 
телстВото. От Вас ще се иска са- 
мо па посочвате местата и начи- 
на, по Който ще бъдат защитени 
от домогванията на съседите. 


Мобилизиране на армията 

В началото на играта всеки вла- 
детел разполага с 10 полка. Как ще 
ги нарича и Как ще ги организира е 
негова работа. Предвидени са че- 
тири степени на мобилизация. 

Първа степен -- Минимална мо- 
билизация. В строя са само една 
четвърт от Войниците. Приходите 
на Владението се уВеличават от 
сВободната работна ръка. : 

Втора степен -- Частична мо- 
билизация. В бойна готовност е по- 
ловината от армията. Приходите на 
Владението остават същите. 

Трета степен -- Силна мобили- 
зация. В готовност са две ппррети 
„от Войските. Поради липса на ра- 
ботна ръка се налага владението 
да изразходва част от резервите 


си. 
Четвърта степен -- Пълна мо. 
билизация. В строя са Всички налич. 
ни Войници. Отразява се Капастро- 
фално на икономиката и е оправаа. 
на само аКо се очаква бърза побеца 
и голяма плячка. : 


Укрепяване на границите 

За да защити Владението си оп 
чуждо нападение Войската може са 
строи уКрепления, замъци и големи 
Крепости. ВсяКо едно такова съо- 
ръжение усилва гарнизона, намиращ 
се В него, но струва доста пари. 


Придвижване на войски 
Когато едно Владение напада дру- 
го, при един ход окупационните Вой- 


сКи се придвижват на определено 
разстояние. Това става Като Вла- 
детелят определя няКолКо цели, съ- 
Ветниците избират една или някКол- 
Ко от тях, а армията се стреми да 
ги достигне. Дали ще се получи, или 
не, зависи от много неща, Които за 
момента са “тайна на играта”. 


Водене на битки 

Когато дВе армии се срещнат, 
Когато армия нападне Колония или 
атакува Крепост, Владетелят ще ви 
дава по няколКо тактически предло: 
жения, а Вие ще избирате едно оп 
тях. Битката ще се решава по слож. 
на математическа система, Която 
ще с изчислява от Компютъра на и3: 
дателството. 


Шпионажи, саботажи и контра: 
разузнаване 


Това са специални правила, Кой 
то ще научите по-късно. Освен тяй. 
Ви очакват и още много други изне” 
нади. Варварски нападения, преда: 
телство и бунтоВе Във Владенията? 
Ви, природни бедствия и още мног 
други, 


Участвайте и ще разбере 
какво значи истинско забавл 
ние! а 


Акбаристан се събуди с ясен дух и отпочинало 4 


Пяло. След Като отправи благодарствена Дж 
МолитВа Към Всевишния, повелителят на ИД 
правоВерните отдаде дължимото на своя 22 | 


1 
Сутрешен Ккускус, а подир туй повика писарите 
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» СКлючиха 
е услоВия, някоц оп Които 


РОЛИ! 

2. Личностните отношения межау нас тримата 
нямат и няма да имат нищо общо с 
противопоставянето на тримата Владетели 
3. Никой от играчите, участващи на страната на 
Който и да е от Владетелите, няма да получава 


Специални привилегии от страна на съответния 
автор за Каквото и да е, извън МЕГАСВЕТА. 
ДРУГИТЕ ТОЧКИ В ДОГОВОРА СА ВОЕННА ТАЙНА! 

ДОПЪЛНЕНИЕ: Новоназначенияп, СПЕЦИАЛЕН 
КОНТРОЛЬОР на МЕГАСВЕТА, ще следи за 
стриктното изпълнение на следното: нито един от 
тримата автори да няма достъп до материалите 
за МЕГАСВЕТА на останалите преди излизането на 
съотВетния ноВ брой, за да се гарантира честна 


за 


аа 


и, 
5952 


На шестия ден подир Рамазана халифът на 


а 


иде 


МЕГАИГРА 


...продиктуВа следния 
ФЕРИ ОРРе ети 


от негово Височайше Величество Абдулла 
ал Хабиб ибн Агла-Юсуп ВелиКолепни, 
халиф на Акбаристан, Ввместилище на 
благочестиВите добродетели, Крайъгълен 
Камък на мъдростта и слънце на 
правоверните 


О, любими мой чада, поданици на Акбаристан! 
Тежък товар е Властта над една ВелиКа държава, ала и 
благ мехлем за душата ми, понеже Виждам с Какво 
благоденствие Ви дарява ВсеВвишният под моята мъдра 
закрила. Ала ни денем, ни нощем мога да намеря покой, 
гзмъчван Все от същите размисли - що да сторя, та да 
Живеете още по-радостно и щастливо. 

Прочее, мъдростта на един человек, та бил той дори 
Велик Като мен, не стига, за да обгърне цяла една държава 
с нейното многомилионно население. И затуй реших - ще 
подиря мъдростта на народа. 

Но Как, ше речете Вие, любезни ми поданици, Как ще 
пръзнем па мерим ум с оногова, Когото небесата са 
пратили да ни Води Към сВетли бюднини? Не бойте се, 
Висшата Власт остава 8 здрави ръце. Ала съветите Ви ше 
бъдат игзслушвани най-Внимателно. Не губете Време, 
грабнете паче перо и мастилниша, пригответе си 
пергаментов свитък и споделете със своя халиф Какво 
мислите за идните дни на страната. А ако ли някой запита 
що ше получи от този си труд, отговарям ясно и точно 
Всеки загрижен за съдбините на Акбаристан ше получи 
гордото звание МАМЕЛЮК, А проявява ли мъдрост, дава ли 
цвини съвети, и по-Високи почести ще достигне, но за ту 
ще говорим Когато му дойде Времето. Знавте, Впрочем, 
Как се прекланят пред мамелюка 8 нашата благословен 
държава. Никой от простолюдието няма право да язди Н 
Кон В негово присъствие, името му се вписва 8 почетни"! 
летописи на родния му #рад, а търговците са длъжни! 

с безплатно да му осигуряват желаните Количества раха 
г „ локум, небет-шекер, Крем Карамел, баклава, пилаф, ши 
а 


, 
2 . 


“Или и двете държави едновременно. 


ден с буйни песни и танци. 


ри си 


мега 


ите пред моята 


зможност да се 
дъздигнете. 9 


д Какви Въпроси ще Ви задам? 

Ето, Вижте - процъфтява нашият Халифат, ала тесни 
стават границите за многолюдното население. Трябва ли 
да започнем колонизиране на пустеещите гранични земи и 
ако да -- накъде? Дали да потърсим подземни богатства 
из планините на изток или на запад? Дали да усвошм 
плодородните поля Край Голямото езеро? И Как да го сториш 
точно? Мирно, или подкрепени от могъща Военна сила? 

За Военната сила, прочее, Въпросът не търпи отлагане. 
Дълги години нашият Халифат живееше В мир със съсетите. 
Но от чужбина плъгнаха глоКкобни слухове. Говори се, че 
неверниците подготвят мобилигация. Може туй да са сашо 
гнусни сплетни, ала решете Все пак - пали ш #ше 2 не 
пристъпим Към мобилизация и ако да, то Каква да е тя -- 
от първа, Втора, трета или четвърта степен, Мислете 
мъдро и решавайте бег да бързате. Защото една тотална 
мобилизация от четвърта степен ще игтощи държавата е 
ни, тя е уместна само ако решим да нападнем. А иападнем + 
ли, трябВа да изберем и целта - Кралството, Империята |: 


. 


Омер аи иасдутрласрр тт 


А,от друга страна, прекаленото миролюбие може да ни 
остави неподготвени пред лицето на Външна заплаха. Дали 
не 6 потребно да изградим непристъпни укрепления по Вада 
от границите? Може и туй да е уместно, Но не от м е 
чакайте съвет, а се Вслушайте в гласа на сърцал, «ие 
модростта на Всевишния. 

Туй имах да Ви кажа, благословени чада мой. Д-: 
стигнаха дълбокомвдрите ми мисли. ПДВРОА ПД дана 
Усилия ще поведем Халифата Кем сияйни а РИНШИ А 
възрадвайте се! Грабнете тапанц Де тА Д Оте днешния. 
излез т с 

алезте на площадите и Рае е ден за наслада, Утре ще. 


бюде ден за размисли, Верни мои мамелюци! 


Нека небето Ви закриля! 


-- 


9 : ар да а 


ала за ИДЪН РЕТЕЖИЕ БАА-Т АГНЕ ПИЦА 


ааъ мегчтгРра 


стела Ааа 


ЛИЧНО ОБРЪЩЕНИЕ 
от Джораж М. Джораж 


Уважаеми съюзници, 

Представям Ви правилата, отнасящи се само за тези, /1. 
които смятат да подкрепят Небесната Империя В заКкон- д; 
ните и претенции за получаване на пълната власт над МЪООА 
МЕГАСВЕТА. ги 

Както Вече сте разбрали от ОБЩИТЕ ПРАВИЛА, за да ; 
участвате В играта трябВа да изберете един от Владе- 
телите-претенденти. Имате пълна свобода на избора, но... 
аКо Желаете не само да се забавлявате, а да бъдете един 
от победителите, предлагам Ви да се присъедините Към 
армиите на ИМПЕРАТОРА, Което означава -- Към мен. "При- 
чината за това е само една, но напълно основателна. 

ЕдинстВено аз, ИМПЕРАТОРЪТ, притежавам напълно законен доку- 


мент, носещ подписа и печата на Личния на Негово ВелиКолепие Гла-; 


Вен Нотариус. Документ, Който от древни Времена е заверен, заве- 
ден, подшит В папка й прибран В Главния Архив на Великата Имперска 
Канцелария. ; 

Според ясния и напълно недвусмислен текст на този документ, на 
мен, ИМПЕРАТОРА, ми се дава правото за Вечни Времена да управля- 
Вам и да се разпореждам Както намеря за добре с Всичките земи, Води 
и жители на МЕГАСВЕТА. 

С удоволствие бих Ви представил Копие от този документ, но за 
съжаление В момента Главният Архивар на Великата Канцелария под- 
режда и подшиВа наново Всички документи. Тъй Като един разумен 
Владетел не трябва да пречи на работата на служителите си, ще 
оставя представянето на доказателствата за после. Имайте пред- 
Вид, че Имперският архив е събиран Векове наред и е много голям. 
ЗатоВа имайте търпение! 

Отсега нататък СЪЮЗНИК ще наричам Всеки един от Вас, Който 
пожелае да се присъедини Към печелившата страна, тоест Към НЕГО- 
ВО ВЕЛИКОЛЕПИЕ БОЖЕСТВЕНИЯ ИМПЕРАТОР ДЖОРДЖ ЕДИНСТВЕ- 
НИ, ВЛАДЕТЕЛЯ НА НЕБЕСНАТА ИМПЕРИЯ, ГОСПОДАРЯ НА МЕГАСВЯТ И 
ПОВЕЛИТЕЛ НА ВСЕЛЕНАТА. 

Правилата са прости и ясни. 

1. Изпращате писмо с ЛИЧНОТО СИ ИМЕ И ТОЧЕН АДРЕС. В писмо- 
то изрично посочвате, че искате да станете един от поданиците на 
ИМПЕРИЯТА. Можете да си изберете псевдоним, с Който ще участва- 
те В играта. 

2. Така Вие ставате МАЛЪК ИМПЕРСКИ МАНДАРИН и имате право 
да носите синьо Копче на шапката си. 

3. Във Всеки брой на списанието ще ви бъде описвано положението 
на ИМПЕРИЯТА от гледна точка на ИМПЕРАТОРА и ще Ви бъде искано 
Ккомпетентното мнение по Всички Важни Въпроси. 

4. Можете да отговаряте на Всички Вопроси или само на част от 
тях. Всеки, Който изпраща верни отговори, постепенно ще бъде изди- 
ган В ранг и мнението му ще има Все по-голяма относителна тежест 


мЕегашка 


във вземането на решения. 


потта 
131 


сега да се пренесем 8 Божес 
Вер и на целия МЕГАСВЯТ, тВения граа, столица на Небесната 
Точно 8 вредата на зраветрад(огромипин 
е е събрало цялото население на Империята, Тъд 

ако малко приКлекнете и леко присвиете очи изглежда бази 5 
Абсолютна тишина. Не се чуват разговори, Въздишки и бръмчене 
на мухи. Всички погледи са Ввперени В гигантската Врата на Славата 
Миг на Върховно напрежение и... В 
Вратата на Славата се отваря. Шестнадесет Роба-гиганти изна- 
сят Върху силните си рамене ВелиКолепно уКрасена носилка. Завесите 
на носилката се повдигат и пред Възхитените очи на тълпата се 
появява Негово ВелиКолепие Божествения Император ДЖораж Единс- 
тВени, Владетел на Небесната Империя, Господаря на Мегасвят и По- 

Велител на Вселената. : 


ам на Бога Император 


-- Народе мош -- понася се над пълпата гласът на 

РА 5 БожестВения. -- Великия ден настъпш Най-после моите 
4 И братя, боговете, благоволиха отноВо да обърнат сияц- 
„БК А ните си ликоВе Към нас. Време е да изчистим ръждата 


зи: от Всепобедните си оръжия и да си Върнем пова, което 

пра они пренадлижи по право. ПЪЛНАТА И АБСОЛЮТНА ВЛАСТ 
“ли НАД МЕГАСВЕТА! : 

Ши Императорът прави драматична пауза, бавно обхож- 


» да с поглед пръпнещата от напрежение тълпа и започ- 
Ди Ва да разказва. 

| д -- Преди много години Небесната Империя и нейните 

4 Е, законни владетели Божествените Императори управля- 

| Ваха целия прекрасен Мегасвят. Всички били бвволаеи 
щастливи, Когато... подучен от лъжливи пророци един от бреще Е 
чедите на тогавашния Император си позволи да Въстане и ос е ща 
Властта на законния Владетел. Нека навеки бъде проклето ш 
1 

|? прамете са е -- реве тълпата. -- Тридесет и три пъти 
проклето! 

дао Разбира се, Вярната Императорска гвардия бързо раз рома 
ордите на предателя. Властта на Короната била 


на Каква цена! сички 

Империята била принудена да изтегли Бъм а щара 
гранични гарнизони. От Временните затруднена с оо мъдрото 
дивите племена, Кошто преди това Оразбови каска Война. Бог0- 
управленче на Императора. апочнала дълга чу 


Импе- 
ицето си от нас. 
Вете обаче, обидени и сърдити опбърнееа ева от многобройни 


ията била принудена героччно 9 на света. 
ВИЕ ВИИ, Като скаканц от всички Краища 
Виждате Къде ни докара т 
д На север ВарВарските орди дори не зна 
ожестВения. са по 
В плодородния юг Халифа и поданиците Ро лежи на мен: 
ство и благополучие, Което ПО праз < 
На запад... о, на запад положени 


ят, че са поданици на 


м.: 
х 
/-: 
» 


ГМ Донева Е Индии па тдетрртрттр-: 


рани 
ИНТЕРЛЮДИЯ 


и Железните му рицари денонощно точат тежки мечове и лакомо 
гледат насам. 

Но както Ви Казах Великия ден дойде. Боговете ми дадоха дълго. 
очаквания знак. Време е да ВъзстаноВвим Величието на Империята: 
народе мой. Призовавам Всички СЪВЕТНИЦИ Веднага да се заемат 
с решаване на най-Важните проблеми. 

1. Да започнем ли с Колонизиране и цивилизоване на дивите земи, 
моите бивши Владения. Ако ще го направим, Къде най-напред аа 
изпратим заселници? 

2. Каква част от армията да мобилизираме. Цялата, две трети, 
само половината или единстВено една четвърт. Какво да правят 
Войските. Да строят укрепления за защита на границите или са 
се Концентрират за атака Към съседите. » - 

3. АКо ще започнем Война, с Кого да бъде тя. С Халифа. С Краля. 
Или и с двамата. 

4. Нека специалистите по шпионажа помислят можем ли да на- 
съскаме Краля и Халифа един срещу друг и Как да го направим. Да 
предложим ли договори за мир, или да изпратим подаръци. 


роВо прекъсване на 
рът няКолКо полезни мисли) 


о си приказва 
да спомена и аз аКСЛКИ Важни 


неща. 

МЕГАСВЕТЪТ е игра, Която ще се гради на ТВОЕТО мнение за 
това какво трябВа да става из нея. А това значи, че не само 
си поканен да участваш, но и ние тримата... особено аз!... 
имаме нужаа от теб -- Време е да избереш на чия страна ще 
застанеш. 

Безспорно трудно ще ми бъде са се състезавам за 
благоволението ти -- и Джордж, и Колин са отаавна утвърдени 
и известни автори на Книги-игри, а Вораж, горкият, е Все още 
незначителна фигурка... Колкото и добър да си мисля, че съм 
(и за Колкото и добър да ме смята Пепи), имам зад гърба си 
само пет Книги, Все още се усъвършенствам и... С една дума, 
нямам толКова много почитатели, Като аВамата ми 
“съперници” В играта. И точно за това ми трябва ТВОЯТА 
помощ. Защото Към другите ава лагера почитателите ще 
текнат като река, а аз още си нямам утвърдена публика, Която 
да ме подкрепя В МЕГАСВЕТА. Така че, ако Виждаш нещо добро 
8 книгите ми... или просто ти се иска да ми подадеш ръка 
(нямам нищо против и някоя градивна Критика В писмото ти), 
можеш аа се присъединиш Към Крал Въраж Първи... и ва Видим 
какво ще стане. 

Впрочем едно пояснение: крадеде Винаги говорят за самите 
себе си В множестВено число С ббащ: ВЪРДЖ 


След тези думи Негово Великолепие сяда В носилката и робите 
отново го Връщат В Храма на Бога Император, Който 8 тези трудни 
Времена е и Императорския дворец. 

Вратата на Славата се затваря. 

Народа се разотива. 


|ЗВукоВ ефект -- приспивна 
песен, тихо) 

Имало едно Време една 
редакцийКка, В Която три 
> писателчета и едно издателче 

насред едно  редаКционно 
; заседанийце (само 11 часчета 
продължаващо) измислили едно | 
мега-святче... 
|З8вукоВ ефект -- гръмоВен трясък!) 


(ЗВвукоВ ефект -- мощни барабанни ударШ 
ОБРЪЩЕНИЕ НА КРАЛ ВЪРДЖ ПЪРВИ КЪМ НАРОДА 


И СЕ РОДИЛ МЕГАСВЕТЪТ! А Бе Взето решение легионите безумнозхоовра 
|ЗВукоВ ефект -- звън на Камбанщ па цари на Кралството да понесат аа ат ва 
И Крал Върдж Първи се надигнал от обкоВания Пи Просвещението, Вярата и Нашата ела 1 
със злато и изумруди трон, понаместил Короната 5 ГМ  земш! ци, 
на главата а скръстил ръце на солидното си В | Стига сме се свирали В мизериита ес терогов 
шКембе, та обявил пред събраните В тронната зала Мас дойде Време да завземем МЕГАС . способност да 
глашатаи: ? Всеки с храбро сърце, пъргав ум 


на 
Върти оръжие, е добре още под Ве ДНетЕИ ; 
Нашите легиони. Онзи, Който добре се пока ааа и двойните 5 
титла и земя за владеене... а за страхлчъц Ера 
агенти ще има десет тояги на 2010. 
Боже, пази Краля! 
(Звуков ефект -- бръмчене от разгово 


-- Тробете из цялото Кралство, бийте барабани 

„и славете името Господне, защото тая сутрин с 
моите Велики Военачалници решихме да тръгнем на 

голям поход Към чужаш земи, Кралството да 4 

разширим и Враговете В миши дупки да заврем... | 


| на площада) 2 
|ЗВукоВ ефект -- мощни барабанни удари, маршоВ ритъм! . ф 7 


Е 5 Аре па да ТА 33 дерета 
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ПРАВИЛА НА ИГРАТА -- КОНКРЕТНО ЗА КРАЛСТВОТО 
За да се Включиш В играта, трябва да си избереш Косово 


име, с Което, ако заслужаваш, можеш да бъдеш споменаван в | 
текста (Което не значи, че В първото си писмо не трябва аа | 


напишеш пълното си име и адреса си, за да Влезеш в 
КартотеКата). 
Трябва да си избереш също и роля. В момента са Валцани: 


СЪВЕТНИК -- играч, Който само предлага мнението си на 
Краля, но не участва ВъВ Военни дейности. Подобен играч 
започва от длъжност “младши съветник”, ако мненцето 
има стойност, се издига до “старши съветник”, после и до 
“министър”. Мнението на младши съветниците има една точка 
тежест В началото. 


РИЦАР -- играч, Който Води част от армията на Краля. 
Подобен играч започва Като “десетник” -- ръковоаштел на боен 


отряд от десет души. По-Късно може да се издигне до | 


“стотниК” (т.е. ръководител на полк), “пълководец” -- Водач 
на единица от пет полка, “щаб-генерал” -- Командир на 10 
полка и дори до “главнокоманауВащ армия”. От десетника, след 
Като се ВКлючи В играта и бъде назначен В определен полк, се 
изисква детайлно мнение за действията на Конкретния полк и 
армията Като цяло. В началото мнението му има 1 точка 
тежест. 


ШПИОНИН -- играч, Който “проучва” положението 8 
протиВвникоВия лагер. Подобен играч започва от длъжност 
“младши шпионин”, ако покаже добра съобразителност, ще бъде 
изпратен на задача и с Времето евентуално може аа се превърне 
В Директор на бюрото за шпионажа. Мнението на шпионина В 
началото има 1 точКа тежест. 

За сведение (и защото ще бъдат споменавани В следващите 

и епизоси), В момента главните длъжности се заемат от: 


АРМИЯ 
"Главнокомандуващ Атила 
“ Щаб-генерали Карвър и Конър 


СЪВЕТНИЦИ 
Главен министър Дизраели 
„ Старши съветници Месалина и Джаспър 


шпиони “ ада 
“ Директор на Бюрото за шпионаж: Иотър 
Началник отаел Саботажи: Галакси . 
чалник отдел Двойна агентура: Бльа 


пя : а 


2 ааа мл. --, щ ча; 


му | 


| 
| 
| 


“ |ЗВукоВ ефект -- тропот на галопиращи Коне! 


мЕгГайгГРА 
уриердотритеаититртереи Ар 
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ВРЪЩАМЕ СЕ ПРИ КРАЛЯ 
(зуков ед скта -- Весела музика 
рал Въраж огледа събраните 
и Военни, потупа Са Е таа 
масата и Каза: 
-- Главната ни задача с 
мобилизираме и накъсе аа я 
-- Все още нямаме 
Халифата... -- слабо се обади шпионинът. -- Агентите твърсят, 


че двамата Владетели още не са взели решение по същия Въпрос 
ц.. 


стри, шпиони 
на МЕГАСВЕТА, разстлана на 


-- Министър Дизраели? 
-- Можем да се насочим или Към езерото, Където почвите 
са благодатни и завземането на земята ще донесе печалби -- 
отвърна министърът, -- пли Към Империята, или Към 
Халифата... 

-- ОчеВцано е -- намеси се Месалина, -- че трябВа да насочим 
по една част от армията и Ком трите “цели”, 8 противен 
случай няКой друг ще ни изпревари! Важното е да се прецени 
по КолКо полка В Коя посоКа да изпратим! 
“-- Гавнокоманаващ Атила? 

-- Аз препоръчвам мобилизация оп Втора или трета степен! 
-- обави се Военният следа Кратък размисъл. -- При първа степен 
няма да имаме достатъчно Воицни... - 

-- Трябват ли ни много полкове В началото? -- преКъсна го 
Джаспър. -- Струва ми се, че и малка Военна сила може да... 

Атила се направи, че не го е чул: 

-- При четвърта степен ще оставим земите си обезлюдени 
и хората ще се разбунтуват бързо! , 

Кралят Въздъхна: 

-- Имате Време до следващия ход да решите! Съветниците 
-- Коя е главната ни цел. Военните -- Каква степен на 
мобилизация аа предложим. Междувременно -- той свъси Вежди 
ч стрелна с поглед Иотър, -- шпионите да се размърдат! 

ЗАДАЧАТА ЗА ТЕБ: 

Прочети Внимателно общите правила на МЕГАСВЕТА и ми. 
пиши, накъве В Крайна сметка ти се струва най-добре да насоча 
армията си: по една част Ком трите “цели” (по Колко полка 
Към Коя) или пък може би е по-добре. рицарите да се 
съсредоточат само над един от обектите? : < 

Пиши ми също Каква степен на мобилизация намираш за най- 
приемлива Като за начало. 3 зи 

И, разбира се, добре дошъл В Кралството... Само не забравяй 
-- аВвойните агенти (т.е. ако си предложиш услугите и на някой 
друг, освен на мен) ги очакват десет тояги на голо, а ако ще 
Ми стаВаш шпионин, порвото ти писмо трябва да е само до“ 
мен -- крал Върдж ще ти даде задача, Когато му дойде Времето. 

Напре-е-еа! 


4 я чар раеар те 


"Сянка (мнчисло сенки) 
16 Корпоративен служител, 
обикноВено със засекретена 
самоличност, който 
управлява бойното звено на 
дадена Корпорация. Работата 
на сянката > Включва 
организация на физическата 
и информационна защита на 
К-цията, контраразузнаване, 
д. Верся в Конкурентни Каши 
и индустриален шпионаж със 
Щ специални” средства.” 


Силата на думите 


Из зине на синднимията Нани | 
В уличния жаргон н: шайи УД 
Ормбург“, "КВА", 2189 : ща | 


РОДИ СЕ СЯНКА. 


Оцеляването в урбанистичната джунгла на Ормбург 
само по себе си е достойно за уважение занимание. И 
все пак целта, която си поставил пред себе си, е по- 
амбициозна: да се издигнеш над братята си от 

я упицата и да се превърнеш в сянка, едно от 
онези попумитични същества, които 
бранят всевпастните корпорации в 
управлявания от неясния 
кодекс на уличния кредит 
свят на бизнеса. 
Проста работа: 
само ужасно много 
преценяване на всяка 
невероятен късмет и 


трябват ти 
пари, прецизно 
изречена дума, 
могъщ, мистериозен покровител. 
Четири мисии: в пудешкия „свят на Въздушния 
град, отрекъл гравитацията, оплетената в мрежи от 
параноя Улица, пълният с неясни форми мрак на 
Подземния свят и острият като бръснач Кибспейс. 
Четири грижливо пазени тайни, които трябва да 
откраднеш. Милиони възможности да умреш. 


а гОдИ СЕ СЯНКА”, книгд ПЪРВА ОТ 
Ва ИТЕ НА ОРМБУРГ” нд рОБЪРТ БЛОНД 
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МЕРИ 


СС рассс 
е края Ка света 


н ДДАДА РИВА ДВ пера Врр 
Първа Нас НА 
#<. | | ДА 
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От този брош В “Мегаигра” 
стартира една история, за Която 
си мечтая от дълго Време. Тези от 
Вас, Които ме познават добре, 
знаят, че обичам приказките дори 
повече от игрите и мисълта за 
смяна на стила на писане Винаги ме 
е привличала. Идеята за тази 
поредица ме осени преди около три 
месеца, докато слушах една песен 
на Ва Сиагфап -- песен, Която успя 
да ми напомни Какво представлявам 
Всъщност и Към Какво се стремя. 
Върху рамката на петимата 
бардове, седнали В Кръг от зли очи 
насред тъмния лес, постепенно се 
натрупа ВсичКо, Което обичам Във 
фентъзи -- и най-странното бв, че 
В пази отворена история Всяко едно 
нещо си дойде на мястото. 

След Всеки епизод на “Приказки 
от Края на света” ще намирате 
Кратък ВъпросниК. Изпратете 
Вашите отговори и, ако те са Верни, 
ще можете дори да Видите 
СОБСТВЕНОТО си продължение на 
страниците на "Мегаигра" -- но 
Всичко с Времето си. Засега 
изпращайте САМО отговорите. 


И така, последната битка за 
спасението на тоВа, Което е 
останало от нашия сВят, започва, 
Словото беше В началото и сега то 
се завръща В Края -- с цялата си 
мощ да създава и руши, С 
приказките си петимата бардове 
хранят магията, удържаща може би 
последното Късче земя пред сйлите 
на хаоса, Докога ли? Това май зависи 


а епазоа: Начапото 


+ А к: 
Нощта бързо се спускаше над 
бречен свят, безмилост 


рача и запълваше мястото Ш с. 
„мрак. Светлината увисна за 
ад западния хоризонт, сетне 
отвъд ръба на света и 6 


Рус, - 


сКВаше сивата светлина на 


-------------+------------------- 


МЕгГЕЙГРА 


същия миг безбрежният лес, поКрид 
две трети от Континенпа, Е 
експлодира с дрезгавите гласове на 
милиони създания на мрака, 
привВетстВащи Възцаряването на | 
нощта. Между тъмните форми на 
дърВетата просветнаха зелени ц | 
Жълти очи, оголиха се зъби, извадиха 
се нокти и остриета, и силите на 
хаоса още Веднъж се напрегнаха аа 
удавят и последните Късчета земя, 
запазена от борещите се със 
силата на отчаянието човеци, В 
океана от насилие и омраза, очакващ 
сВоя господар. 

После дойде тишината. И някъде 
там, сред безумния и мрачен лес, 
се появи светлина. Беше мъничка, 
слаба сВетлина, доста подобна на. 
слънчево зайче, но пъмното сякаш 
й даде сили, Вместо да я задуши, " 
светлината нарасна и уКрепна, 
пропълзя Във Всички посоки и най- 
сетне засия В бледосиньо -- с онзи 
древен и могъщ оттенък на бялата 
магия, В светлината се появиха 
силуети, чудно размити от парата 
на собственото си дишане, и 
звъннаха мелодични гласове: 
различни, странни гласове, Които 
носеха цветове и образи и изпълваха 
синьото сияние. Един от тях беше 
нисък и дълбок Като плодородна 
речна долина и гърмеше Като 
Водопад; друг бе мек и нежен Като 
коприна и нашепваше за топли нощи 
и ухание на люляк; трети бе млад и. 
зелен, и тананикаше за бели замъци. 
В брезови гори; имаше глас, тежък 
като скала, Който говореше малко. 
и бавно, но Винаги сам; а имаше и. 
глас, нашарен Като снага на тигър, + 
огън и мрак, закачливВ, но по онзи 
особен начин, от Който те побиват 
тръпки, ; 

-- Да запалим огън, приятели --. 
Каза притежателят на последния. 
глас. -- Магическата светлина не 
топли, а нощта ще е студена и 
дълга -- аКко не и безкрайна. 1 

Блесна искра и червеното зарево. 
на огъня се смеси със синята мъгла 
Последната Вече бе изпълнила 
малката поляна, от центъра Н 


ВЕГАИТРА со саборатае АН 


Която извираше, но не можеше или 
не искаше да наВлезе межсу 
дърветата отвъд. СВетлината на 
пламъците огря и източника и: 
странен на Вид предмет от сребро 
и абанос, с размери и форма на 
пясъчен часовник, нашарен с руни и 
постаВен направо на земята. 

Петимата насядаха В Кръг около 
огъня и предмета, без да продумат. 
Всеки от тях се Вторачи В 
пламъците за няколко минути, а 
устните им беззвучно мърдаха. 
После Вдигнаха очи и лицата им се 
отпуснаха. 

-- Скоро ще трябва да започнем 
-- напомни мъжът с пежКия глас. 
-- Такова е условието. Ако някой иска 
да се подкрепи, по-добре да го стори 
сега. 

-- Не мисля -- Възрази човекът с 
глас на тигър. -- Винаги ще говори 
само един, а останалите ще слушат, 
Което не им пречи да уважават 
тялото си. ТоВа може да продължи 
и седмици. 

Той развърза торбата си и 
започна да рови 6 нея, изваждашки 
последователно три ябълки, флейта 
и малък амулет с форма на око, 
Който окачи на Врата си, 
Останалите също се разшаваха и 
заизваждаха разни неша, 

-- Кой ще започне? -- беше 
Жената с Копринения глас, 

Никой не знаеше отговора, 
Петимата бардове се заоглеждаха, 
опитВайки се да прочетат 
израженията си, да надзърнат В 
очите си, да си припомнят Всичко 
Което знаеха един за друг. 


139 


сиВи. СиВи бяха ши! 
подходящи повече Ито и: 
отКолКото за дама, а бот 
бяха от Кожа на 
бе постаВила 
сребърен Кинжал, 


До нея 
удобно се бе 
разположил 
Нийл, мъжът 
с глас на 


дълъг меч. 
Косата учене, 12 

очите му я ма 
бяха по-черВени ог огъня, имаше 
голяма уста, лунички и зъби, Които 
изглеждаха малко по-остри, 
отколкото трябва. Бе нисък, но 
набит, и от Върха на стърчащия си. 
перчем до малките звънчета на 
Жълтите си прлуи излъчваше 
Веселие и лош Вкус. Пушеше с 
глинена лула и бе известен с това, . 
че щом сВърши с пушенето и . 
изтръска лулата си, е готов да 
разказва -- дори и безплатно, а от. 
историите му слушателите или 
бърчеха нос от отвращение, ии се 
подмокряха от смях, но Винаги 
! Зад, молеха за 


Ба 


р 
(къ 


4 


браца, ограждащи широко, червено 
ме. Очите ку бяха попли, дрехите 
му В зелено и Кафяво Винаги 
изглеждаха по-малки от него, а 
черните му ботуши бяха големи 
Като лоаКки. Пред себе си бе 
поставил гайда с червени мунащуци 
и чепата тояга, а В ръка държеше 
голяма първена чаша. Разказваше 
естествено и увлекателно и човек 
забравяше реалността, докато 6 
главата му звучеше гласът на 


Бернард. е + 
като Кръстосани Крака 
| ке и притворени очи 


седеше Кирил, 
Възрастен, но 
ЖилаВ капо бряспо 
мъж с побеляла 
Коса и мустаци, 
суни Като 
сВеглкавица очи и 
счупен преден 350. 
Бе облечен В 
черно, а нашията 
му висеше гоежка 
сребърна Верига. 
Не носеше ни оръжие, ни музикален 
инструмент, но пред себе си бе 
положуцл черна Кожена торбичка. 
Никой не знаеше Какво има В нея, 
Както никой не знаеше откъде черпи 
Кирил историите си, древни Като 
изворите на света -- но пе бяха 
тежки и силни, и обясняваха много 


Езерче Ка 


усмихнат и приятен, а приказките 


му бяха за смели, Красиви и честни 1 


хора. Името му бе Гайл и споменато 
В Женска Компания, предизвикВаше 
сВенлиВ Кикот оп блеснали очи. 


Над гората се издигна зловещ Воц 
и полетя към пълната с Кръв луна. 
БардоВвете стреснато се огледаха 
и Видяха, че между дърветата, 
точно до ръба на светлината, 
сВетят спотици злобни очи. Неясни 
силуети пежкКо приспъпваха В Кръг 
или се стрелКаха оп Клон на Клон, 
но В Кръга светлина не помръдваше 
нищо осВен петимата и пращящият 
огън. 

-- СВеплиКкът няма да ги удържа 
Вечно! -- ВъзКликна Гайл. -- Да 
започваме! , 


ВЪПРОСНИК 
1. Кой от бардовете да започне 
пръв? 
а. Ида 
(6, Нуйбл 
В. Бернард 
г. Курцл 
9. Гайл 


. Каква да бъде историята? 
„ пруключенска 

„екшън 

. Любовна 

. загадъчна 


З. Какво предпочиташ?. 
Са) главен герой 
6. главна героиня 


4. Какъ8 да бъде главният герой! 
героиня? 

а. човек 

5. митологично същество 

8. фантастично същество 


е 
5. Каква срорей:. теб „7 
(8 страници) 
а. 5 
56.10 
В. 15 


| 
| 


мегайра поол-аа 
ЗДДС ааа а 


ОТГОВОРИ НА ЗАДА. 
ЧАТА ОТ ПРЕДИШНИЯ 
БРОЙ 


Парите е Взел ПОМОЩНИКА. На пос- 
ледната снимка се Вижда “ръка, Която 
измъква портфейла”. Ръката обаче не 
е на БЪГС, защото татуировката е 
обърната обратно. На една от по-пред- 
ните рисунки се Вижда Как МОМИЧЕТО 
рисува татупровката от отражение- 
то В огледалото на бара. Ръкавът, Кой- 
то се Вижда /Вместо скъсаното яке на 
рокера/, е само за заблуда. Понеже ри- 
сунката не е отпечатана добре, пруе- 
маме и двата отговора за Верни, 

От направените разсъждения е яс- 
но, че МОМИЧЕТО е измислуло интри- 
гата. Причината е нескопосаната “шев 
га" на Бъгс, , 

Бъгс доказва В съда Код е Виновни- 
Къп-инициатор, Взима. предвид Казано- 
то пру разпита и се има предвид, че 
"Виновния не лъже”, 

Първият огговор, заглушен от пуб- 
ЛиКата, о ДА, Иначе нямаше да има нуж- 
да от Втори Въпрос, Вторият отговор 
Също е ДА, защото иначе Бъгс нямаше 
да научи истината, 

Не забравяте, че Бъгс искаше да. 
научи Ко0 лъже и Кор Казва истината, а, 
не Кой е ВиноВен, Което под разбира 
от първия разпипи! : 


ОСОБЕНО ВАЖНИ УКАЗАНИЯ 


1. Тази Криминална задача е съста- 

на от тро самостоятелни елемента. 
Една засача за ориентиране, предста- 
с рисунка и Кратки инструкции. 


те сандъчета” 
съждение, : 
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ВЕЧНИЯТ ЗАПОДОЗРЯН 


Криминална задача-игра с елемент) на шега 
от Джораж М. Джораж 


Кокаин и хероин Тор 
по-новата, така 
тичен наркотик. 


СМЪРТОНОСНИЯ 
АНГЕЙСКИ ПРАХ 


УФОтО име е Крек!: в 
се нарича Вид синте- 


Почти през цялата го ина ан 
Аризона са горещи. Повече са 
дни са сухи и прашни. Особено В южна. 
та част на щата, Където се простира 
заланаде пустиня Хибла. 

един такъВ горещ, сухуип 

ден Бъгс Роджър, героят КА са 
умопомрачителни исторци, покрит с 
прах, Възседнал горещ мотоциклет ц с 
ужасно пресъхнало гърло е единстВе- 
ното човешко петно Върху суровото лу- 
це на природата, По-точно Казано 8 
близките двадесетина. мили, Или още 
по-точно плака си мисли самият Бъгс, 

Целта му е голямото: рокерско сбо- 
рище при Тахакулуана, малко градче не- 
посредетВено 90 мексиканската грану- 
ца, Преследването на поставената цел 
е признак за мъжество, но точно сега, 
нашият герой е гопоВ да замени цу цел- 
та, и мъжеството, Временно, разбира: 
се, срещу Куплика ледена бира. Още по- 
добре срещу две, три или четири Ку- 
туоки. - 

Слънцето пече немилостуво. Мото- 
ръс реве задавено, а пред очите на Бъгс 
танцуват цветни петна. Сянката на 
един огромен Кактус е прекалено силно 

Пълна 


Ира 
Дуа а 


142 


а МЕГЕАИГРА | 
| | 


то на съня. 

Оказва се, че Все пак не е демон, а 
птрещящият мотоциклет на рокер съб- 
рат. Оня заковава машината си пред 
смаяно зяпащия Бъгс. Засипва го с пя- 
сък, ухилва се приятелски и пита. 

- Извинявай, уважаеми, това ли е пъ- 
тят за Париж? 

Все още сънен Бъгс решава да се 
Включи В играта, независимо Каква е 
тя. И ние знаем мал- 
Ко география, пака 
де! 

- Не, бе! От пука 

е за Москва - отвръ- 
ща той. - За Париж 
се минаВа през Ар- 
жентина. 

- А добре. Значи 
ти си новият. Ето 
това е от Дебелия 
Ангел. Утре сутрин- 
та да си В Тахакулу- 
ана със стоката. 

Преди Бъгс да 
схване шегата, оня 
му подава някакво. 

- сгънато листче и 
отпрашВа назаз. 
Смаян от откачена- 
та ситуация нашият 
герой разгъва лис- 
тчето и чете: 

“Иди В кактусовото поле Ичунуа. На- 
мери Кактуса с череп на Върха. Вечер- 
та застани пред него и огледай околни- 
те кактуси. Намери Кактус с два Кло- 

зА на, единият насочен нагоре, другият - 
с на север. Разрови под него. Ще наме- 
риш Кутия с нови заповеди. 

Подпис: Дебелия Ангел. 

Бъгс може и да не разбира В какво 
се е забъркал, но знае много добре Кой 
е Дебелия Ангел. Един опасен тип, Кой- 
то контролира прехвърлянето на нар- 
плуци през пустинята Хийла. Още по- 
добре знае, че да заставаш на пътя му 

м Ко казано, нездравословно. Но Бъгс 
маше да е Бъгс, ако не се Възползва 


ообразие е едно от малкото неща, 
по той ненавижда. Според тВърдо- 
у. чие има много начини, с Кош- 
караш беля на глава- 
атряскаш до смърт 
"бясно мотор из пя- 


кжерла # А, иа зароди 


цията. Дрогата В цялото 0 


свалиш аве мацки и след това са гу 
запознаеш. Всичко това ще ти докара | 
силни усещания и ако пожелаеш синини, 
но след ден два отноВо си ВъВ форма. 

Без повече да му мисли Бъгс “приш- 
порва” мотора и ето че точно преди 
залеза навлиза В огромното КаКтусоВо 
поле и се спира пред избелелия КраВещ. 
Ки череп, забучен на Върха на един от 
Кактусите. : 


| 
| 

Слънцето докосва хоризонта. Сенки” 
те се проточват надалеч, и Бъгс Вече | 
е открил скривалището. 

Разравя пясъка и там наистина се! 
оказва голяма Картонена Кутия, омота” 
на с Канап. В Кутията обаче има при 
съвършено еднакво пакетчета с белейа 
Върху тях. Най-отгоре се мъдри лист 
нови “инструкции”. 

“В Кутията ще намериш три 
та. В ава от тях има захар. Е 
пълен с АнгелсКи прах. На Всеки па Щи 
има по ава надписа. На един от пак“ 
тите и двата надписа са верни. На дру 


паке- 


гия пакет и аВата надписа са невернш 


На третия пакет само един от надп 


сите БА берена ; Пр до: 
Изхвърли двата пакета с Кара 
неси дрогата при мен. НЕ ОТВАРЯЙ ПА. 
КЕТИТЕ! НЕ СМЕЙ ДА ОПИТВАШ!. 4 
“ Подпис: Дебелия Ангел. В 
Ето и надписите Върху пакетите“, 
ПЪРВИ ПАКЕТ: 1. Тука има захар: 


„ ВТОРИ ПАКЕТ: 1. В първия пакет 


Ангелският прах е Във Втория ракИе За 


МЕГЕИНГРА и 


ма АнгелсКки прах. 2. Дрогата е В тре- 
тия пакет. 

ТРЕТИ ПАКЕТ: 1. Тука има захар. 2. 
Ангелският прах е В първия пакет. 


Първата мисъл на Бъгс е да изхвър- 
ли Всичко и да изчезне набързо. После 
се сеща, че Куриерът сигурно е запом- 
нил физиономията му. Никак не е за пред- 
почитане цял жиВат да се Крие от от- 
мъщението на Дебелия Ангел. Измина- 
Ват няколко напрегнати минути и ето 
че решението е Взето. Бъгс сВетка- 
Вично решава “задачата” и разпилява 
по Вятъра един от пакетите със за- 
хар... и пакета с дрогата. Вторият па- 
Кет със захар той най-споКойно приби- 
ра В джоба си. 

На другата сутрин, точно В посоче- 
ното Време, точно на уреченото мяс- 
то Бъгс Роджър стои облегнат на една 


“ ограда и чака. Не се налага дълго да се 


занимава с тази досадна дейност. С 
гръм и трясък пред него спират чети- 
ри мотора. Вчерашният Куриер, живо- 
писно украсен със синини и под двете 
очи, скача от машината си и радостно 
Крещи: 

- Казах ли Вш Ето го момчето! Ама 
нали Ви Казах, че никой няма да посмее 
са прецака Дебелия Ангел! Ето го прия- 
телчето, цяло целеничко! 

- Носиш ли стоката? - приближава 
се една страховита, мечКоподобна фи- 
гура и протяга ръка. 

- На теб не нося нищо - промърмор- 
Ва Бъгс. - Нямаше Време да се отбия за 
шоКоладчета. 

- Сега ще те смачкам! - изръмжава 
ОНЯ, но Вместо да нападне поглежда Към 
третия рокер, Самият Дебел Ангел. 

- Спокойно, ШкКембо, остаВи момче- 
По да говори - бавно процежда той. - 
Думай Приятел, нямам цял ден на раз- 


положение! 
- Ето стоката - подава м К 
Во. Хайде чао! 3 И 
" Чака малко - пу 
ааа Върдо нарежда оня. 


проВери какв . 
момчето. ровери Какво ни е донесло 


га В 


Жав, 
та. 0 


П 
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еги, глупако? - съска 


ядно Ангела, - Какво направи с дрога- 


та? 


- Я стига глупост - 9 
не губи присъствие на срива ш а 
несох ти я, разбира се, Р 
заповедите и... а 

- Недей да хитрееш - а 
Хърбапта. - Ти си и хитро ча 
АШ Точно така, шефе! Иначе нямаше да 
намери скривалището, Страхотно бях 
закодирал инструКциите. 

Де Ха, ченге - изсумтява ШкКембото, - 

ТВа е един тъпак, Който си мисли, че 

може да ни прекара. СКрил е НяКъде нар- 

Котика. Да му извия ли Врата? 

- Така, така! МоЖе и ченге да е, мо- 
же и да е някой от нашите, Който се 
пише на голям хитрец. Е, момче, имаш 
ли да Кажеш нещо, или преди това Шкем- 
бо трябВа да ти освежи мозъка? 

- Чакай малко. Накарай оная мечка 
да ме пусне и ще разбереш Всичко. Ни- 
Какво ченге не съм и не се опитвам да 
те метна. Просто грешно съм решил 
оная задачка с надписите. А бе, що ги 
измисляте такива сложни? “ 

- То не е твоя работа. Обяснявай да 
те Видим, но имай предвид, че Хърбата 
е изкарал цяла година Колежа. Умна гла- 
Ва е. Не можеш лесно да го метнеш. 

- Добре де, добре. Гледай сега - за- 
почва Бъгс. - Аз или съм ченге или съм 
роКер. ОсВен това мога да съм глу- 
паВ или умен. Накрая, аз или съм чес- 
тен, или съм мошеник. : 

Ако съм ченге мошеник, независимо 
дали глупаво или умно, щях да ти свия 
дрогата и никога нямаше да ме Видиш. 

„ Ако съм умно и честно ченге, щях. 
да пристигна с подкрепления. Иначе ня-.| 
маше да съм умен. 3 

- Ако съм глупаво и честно ченге, нар- . 
Котиците щяха да са у мен. Никое тъ- 
по ченге не се разделя с “Веществени- 
те доказателства”. гърла 
Следователно не съм ченг 
АКо съм глупав рокер, незав 
ли честен или мошеник, ня 


таро ЛЛЕРАТИИ РА 


продам наркотиците и да из- > рой Вече е далеч от очите им. 
щак да продам СРвО това Руи да Мълвата твърди, че нямало защо да 
се мярКам пред очите ти. бърза. И досега Дебелият Ангел смя- 
Какво следва от Всичко? Единстве- та, че Хърбата направо се е преста 
ната Възможност е аз да съм умен и > рал с “научните” си методи. 
честен рокер, Който се е опитал да из- 


пълни нарежданията ти. Е, признавам, А сега, уважаеми мислители, ето 
не излязох чак толкова умен, щом сгре- > Въпросите, на които очакваме отговор: 
ших пакетите. Но Какво съм виновен, 1. Под Кой кактус е скривалището? 
е “закодирането” на информацията се 2. В Кой пакет е бил наркотикът? 
оказа прекалено сложно. е 3. Къде “куцат” разсъжденията на 
- Хърба? Бъгс? 
- Ами-и-и... май е прав, шефе - сму- 
тено мърмори Хърбата. - Всичко е точ- За свръхинтелектуалната задача: 


но. Страхотен мозък има тВа момче, „Съжалявам, но няма напълно Верен от- 
ЖалКо дето не го е използвал Когато > говор. Точно сте разгадали само една 
трябва. част. Напълно Вярно е, че името е Ком- 
- Хърба, ти сеслеи ли Какво ми каз- „ бинация от Бъгс Бъни и Заека Роджър - 
Ваш? Е, Хърба! Усещаш ли Кой ще го от- любимите ми филмови герои. Оттук не 


несе, Хърба? е трудно да се стигне до заключение- 
- Ама, шефе... ама чакаш малКо... ама > то, че ужасно си падам по рисувани фил- 
Виж сега.. ми. Обаче предложението за пиратски 
Дори твърдата рокерска душа от- > филми по “Веселия Роджър” не е Вярно. 
казва равнодушно да приеме последва- ОстаВям загадката за още един 


лата сцена. Преди Дебелият Ангели Ве- брой, като Ви предупреждавам - това 
лиКият му логик да разберат Как Бъгс > не е истинска логическа задача, а ше- 
| извъртя разсъжденията си, нашият ге- > га. Т 
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мегАзаайчи 
(НЕ СЪВСЕМ) ИОИОТЪТ ВИ ПИТА 


я 1. Бкипът на МЕГА притежаВа общо 14 броя кучета. Един от нас не притежава нито едно 
уче. ; 

а) Кой е той? 

6) Коя е предпочитаната от дханоте от нас порооаа 

8) от Коя порода имаме най-много Кучета общо? 

г) кой по Колко Буеща има? 


2.В ДНЕВНИКА на Книгата-игра "Лейн и Брайт - т 
едно от названията на графите: орбитални имоти” нарочно сме сменши 


а) Ке е то и Какво е правилното название? 
6) Какво означава думичката, с Която е сменено названието: 4 
рядък южен плод, неспецифична наука, превозно средство, Филмова. „Да Дроеви Д. | 


иаиотът ви пита: 


МОЖЕТЕ ЛИ НАУЧНО, ЛОГИЧНО И МАТЕМАТ : | 
„ ЕДНО Е РАВНО НА ДВЕ (1-2)2 ИЧЕСКИ ДА ДОКАЖЕТЕ, ЧЕ.. 


АКо можеш да Срзрвориш на Въпросите, прати писмо. Ако не можеш, пак прати писмо: 
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